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Air Warrior II 


"Májusi eső aranyat ér" - állítja 
Egy nagy nép második eresztése. Felhőtlen alközemesy köznozéte, Még 69 
szórakozás a felhőtlen égen - de elsősörnan VALUTA UA tMTNÁ SZAK LEE 
zont a közismeretlen én állí- 
apu ipa zri ág h a tom, mert úgy látszik, a 


kiadók megkezdték a CETJE 
. sos nyári uborkaszezon előt- 
(ti nagy hajrájukat, és 
ebben a hónap csak úgy 
j ontották a jobbnál-jobb 
! játékokat. A világ 

ET il eye beta 
WING VS. TIE FIGHTER-lázban 
ég, hiszen szerintem már a ter- 
vezés időszakában és biztosak 
lehettek a szerzők, hogy éppen 
egy tuti bestsellert gyártanak. 
Led a ou tel ga eke 
Activisiontől az INTERSTATE76, 
nemkülönben az, hogy teljesen 
magyar nyelven megjelent végre 
az IMPERIUM GALÁCTICA is, 
Más. Amikor a kérdőívek hatal- 
mas halmait elkezdtétek vissza- 
küldözgetni, úgy gondoltam, hogy 
a részletes eredményhirdetés, 
valamint az ebből levont mélyre- 
ható következtetéseimet majd az 
újság lapjain, egy külön oldal 
keretében fogom boncolgatni - 
de közbeszólt az Elet: sajnáltam 
(Le A Zn estet a tVTe VAN 
szűkös kereteinkből, valami fran- 
kó kis anyag elől. Mindenesetre a 
kérdőívekből igen érdekes dolgok 
derültek ki, A válaszolók több 
mint 807-a például alapvetően 
jónak tartja az újságot jelenlegi 
formájában, és csak apró változ- 
tatásokat tartana szükségesnek. 
A géptípusok arányát természe- 
tesen a PC-k vezetik több mint 
70 százalékkal, a konzolosok ará- 
nya pedig már elérte a 25 
százalékot. Szintén érdekes info 

MJ re KAN L áltet e] 

§ ) 9072-a szükségesnek tart- 

" ja a terjedelmi növeke- 









j —t CEO Ki tAeáS 
j 77. ha ez szerényebb 
a mértékű áre- 
I ke 
t új [Et 
: is vonna 
maga után. 


Nagyon köszönöm a 1 
különböző ötleteket / 
(volt egy-két igen 
figyelemre méltó is), / 

de ezeket ter- j 
mészetesen folyamatosan várom. 

Na jó, a Csevegőig megszakítom az 
adást, ott nemsokára találkozunk. 
CoVboy 





Imperium TET ETS ET 


. Azelső teljesen magyar nyelvű stratégiai 
a) játék PC-re, ami egyben magyar fejlesztők 
munkája is. Méltán számíthat a világsikerre. 


ce ulti] 








PC-HÍREIK 


181996-ban 4.235.737 PC CD 
ROM talált legálisan új 
gazdára, összesen 
£130.377.717 értékben. Az 
eladási listát a Virgin vezeti 
570.000, a második az 
Electronic Arts 463.000, a 
harmadik pedig a Microsoft 
311.000 példányos eladással. 
A legsikeresebb játék "96- 
ban a Grand Prix 2. volt, de 
szorosan ott van a nyomában 
a Red Alert és a FIFA"97 is, 
amelyek csak karácsony előt- 
ti megjelenésük miatt csúsz- 
tak le a dobogó legfelső 
fokáról. Kíváncsi lennék 
egyébként az illegális eladási 
listákra ís, de ilyet sajnos 
nem vezetnek. 
18" Természetesen ez a hónap 
sem múlhat el a 
Világcirkusz újabb hírei nél- 
kül. A poligon hercegnő alko- 
tói visszautasították a L. 
magazin kérését, akik a kö- 
zépső poszterükre szerettek 
volna egy pikáns Lara-aktot 
rendereltetni maguknak. El- 
fogadta viszont a U2 együttes 
ajánlatát: a zenekar május 
elején megkezdődött PoP- 
Mart  világturnéján három 
számban fog szerepelni egy 
hatalmas videoképernyőn. 
ug A i májusban dobja 
piacra a világ első kétszeres 
sebességű DVD drive-ját. A 
2000 2.76Mbps sebesség- 
gel olvassa a DVD formátumú, 
és 20x sebességel a hagy- 
ományos CD ROM-okat. Az új, 
16.7GB-os formátum elter- 
jedésével talán átmenetileg 
megszűnnek az "Insert CD$7" 
típusú feliratok, de nyilván 
csak a Phantasmagoria 3. 
megjelenéséig. 
8 A Ninte: 1 néven 
egy olyan egységet dobott a 
piacra, — amellyel  N64-es 
játékok futtathatók egy mini- 
mum DX2-66/8MB RAM/Win95 
konfigurációjú PC-n. A kártya 
tartalmazza a N64 főbb 
áramköri egységeit, és egy öt 
és feles dockba illeszthető. 
A brit Crush és a japán 
Sunsoft együttműködésének 
eredményeképpen az nysetnet 
nemsokára — egy € 
inak ad otthont. A 
játékban egyaránt játszhatjuk 
a manager vagy valamelyik 
játékos szerepét. A játék 
neve még nem ismert, ezt az 
atlantai E3 után fogják csak 
bejelenteni. 
úgvA Micr e az utolsó 
üzleti évében sikerrel ismét 
visszatért a 100 milliósok elit 
klubjába. — Talán — ennek 
köszönhető, hogy sikerült 
elszipkázniuk az Oceantől a 
7 csapatot (a Worms 
szerzői), és a W része 
már Microprose címke alatt 
fog megjelenni ősz tájékán. 
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PC - HÍREK 


Mint a világ egyik vezető játékkiadó- 
jának, mindig hatalmas csinnadratta 
előzi meg a Virgin minden egyes újabb 
fejlesztését. Ez hovatovább már tényleg 
kezd idegesítővé válni, szóval most 
csakazértis egy olyan játékukkal foglal- 
kozunk, amelyet a teljes csendben fej- 
lesztgetnek. A frappáns cím ( ) min- 
den futballrajongónak elárulja, hogy 
egy fociprogramhoz lesz szerencséje, 
még akkor is ha nem ismeri ezt a neves 
angol focimagazint, ami egyébként a 
játék támogatója. 

A játék a 96/97-es szezon adatain ala- 
pul, bár szerény véleményem szerint 
igen szerencsétlenül választották meg 
nyár eleji megjelenését - az átigazolási 
időszak szükségszerűen elavulttá teszi 
az adatokat. Mindenesetre 80 ország 
180 klubcsapatának 4.000 játékosához 
lesz szerencsénk, akikhez — ha hihetünk 
a híreknek - több mint 9.000 animációs 
fázis készült. Minden egyes játékost 25 





Ha már az Activision ilyen kellemesen 
megörvendeztette az Interstate"576-tal 
a 76-ot, hozzájuk is beugorhatunk némi 
vizsgálódásra, mert még rejtegetnek 
tarsolyukban jónéhány nagy durranást a 
197-es évre. 

CommandáConguer-rajongók már erő- 
sen fenhetik fogukat a 

f War című projektre, hiszen 
ehhez nem kisebb nevet szereztek meg, 
mint Ron Millart, aki a Blizzardnál a 
Warcraft 1-2, a Diablo és a Starcraft 
designereként működött. Ennek megfe- 
lelően a játék egy futurisztikus környe- 
zetben játszódó real time stratégia lesz, 
amelyben 30 önálló csatában harcolunk 
a világuralomért a Birodalom vagy Sza- 
batság Gárda oldalán. A kivitelezés ter- 
mészetesen SVGA, és nagy hangsúllyal 
esett latba a különböző földrajzi adott- 
ságok kihasználhatósága, illetve a 
különböző gépesítésű alakulatok sebes- 
ségének hű szimulálása. Nyersanyag- 
ként és egyben konvertibilis valutaként 
szolgál a víz és az Element 115 nevű 
ásvány, amelyek segítségével 34 fajta 
alakulat hozható létre, néhány egészen 
extrém tulajdonsággal. A csapatokat 








egyéni paraméter határoz meg, amelyek 
a szezonban történő jó és rossz szere- 
plések alapján természetesen folyama- 
tosan változnak, ami rjslemszorába 


compi 


hatást gyakorol a játékos értékére is. 
Mivel az értékről volt szó, rögtön kide- 
rül, hogy nemcsak a pályán tesszük 
majd próbára ügyességünket, hanem mi 
foglalkozunk a csapat menedzselésének 
apró-cseprő ügyeivel is a játékosvásár- 
lástól a stadionépítésig. A gazdasági 
résznél egyébként állítható a menedzser 
rész mélysége, vagyis hogy mely felada- 


Me 


way pointok segítségével mozgathatjuk, 
tehát kerülő úton is végrehajtható egy 
támadás, továbbá a mozgásban és a 
támadásban is nagy szerepet játszik a 
terep. A játék természetesen támogatja 
a hálózati játékot maximum nyolc játé- 
kosig, de a Diablohoz hasonlóan van 
egy bennszülött Internet-opciója is. Tar- 
tozék lesz még egy Construction Kit, 
amellyel saját küldetéseket generál- 
hatunk, és az Activision homepage-én 
keresztül átnyújthatunk a világnak. A 
játék megjelenési időpontja egyelőre 
még bizonytalan, de idén még minden- 
képpen a boltokba kerül. 

Szintén a mostanság divatos real time 
stratégiák mintájára tervezték, de már 
alapvetően elsősorban Internetes 
játékra szánták a Nets ot. A játékos 





egy hatalmas világba csöppen, ahol 
erődöket építhet, szövetségeket és 
kereskedelmi egyezményeket köthet, 
vagy ellenfeleit kémlelheti. Némi szem- 
léletváltozásra utal, hogy már nem az 
egyes csapatok aprólékos irányításán, 
hanem a megfelelő támadó vagy véde- 
kező stratégia kialakításán van a fő 
kanisúly- E Ezek kipróbálására szolgál a 


tokat akarjuk személyesen irányítani. A 
szezon különböző időpontjaiban termé- 
szetesen hatással lesznek a meccsekre 
az időjárás viszontagságai (eső és hava- 
zás), továbbá egy érdekes újításnak kö- 
szönhetően éjszakai meccseket is játsz- 
hatunk. Négy különböző módon (gyakor- 
lás, barátságos mérkőzés, bajnokság, 
kieséses torna) foghatunk neki a játék- 
nak, amely egyszerre 4 játékos számára 
játszható, de kieséses rendszerben zaj- 
ló játéknál, akár 64 játékos is küzdhet 
egymás ellen. Magától értetődően a já- 
ték támogatja a hálózati játékot is. 
Nem tudom, hogy a fociprogramok je- 
lenlegi dömpingjében milyen sikerre 
számíthat a 4-4-2, de két dolog minden- 
képpen mellette szól: igen szerencsés 
dolog volt összevegyíteni a sima foci- 
programokat a managerekkel; még en- 
nél is szerencsésebb az a húzás, hogy a 
játék nemcsak PC-n, hanem Play- 
Stationön és Saturnon is kapható lesz. 





War College üzemmód, ahol egy játékos 
környezetben edzhetünk, mielőtt 
elmerülnénk a Net mélyvizébe. A játék 
elsődleges célja a minél több terület 
megszerzése, valamint a már meglevők 
megvédelmezése. Ha elegendő területet 
gyűjtöttünk össze, a server különféle 
plecsnikkel honorálja fáradozásainkat, 
és egy újabb szintre kerülünk, ahol 
újabb tárgyakat, funkciókat és tech- 
nikákat ismerhetünk meg. 





Már hírt adtunk róla, hogy az 
Activision az elvesztett MechWarrior 
helyett megvásárolta a y Gear- 
licencet, és az ez alapján fejlesztett 
játékaival új trendet óhajt bevezetni az 
óriás harci robotok szimulációjában. (A 
Heavy Gear egyébként pillanatnyilag a 
negyedik legnagyobb szerepjáték soro- 
zat a piacon.) Az első ilyen típusú játék 
idén őszre várható tőlük, és a Terra 
Nova bolygón indulhat harcba a játékos 
egy új technikai kereszteshadjáratban. 
A fejlesztésben tulajdonképpen 
szerepet kapott minden kulcsfigura, aki 
a MechWarriorokban csak számított, 
továbbá a fejlesztett MW-engine szolgál 
alapul az új licenchez is. 





E havi nagyobb lélegzetű körutazásunk 
Anylia egyik legpatinásabb kiadójához 
kapcsolódik. Már a múltkori számunk- 
ban megemlítettük a Guts"r ters 
című játékukat, amely paramétereit 
tekintve (nagy rakás valós 3D helyszín, 
32000 színű motion captured figurák, 
stb.) az év egyik legmenőbb akció/ 
kalandjátékának ígérkezik. Két újabb 
hír is érkezett felőle, kezdjük a rosszal: 
a ködös Albionból azt üzenték, hogy a 
megjelenés átcsúszik májusra (a 





Playstation-verzióé pedig a nyárra). A jó 
hír teljesen helyi jellegű, a szoba másik 
feléből röppent ide: a Zsolt közölte 
velem, hogy a játék szerinte annyira 
szép, hogy mindenképpen magyarítani 
akarja, legalább kézikönyv szinten. A K- 
Force ügynökök kalandjaiba tehát 
nyelvi akadályok nélkül huppanhat bele 
a Nagyérdemű. Hogy egész pontosan 
mibe, az a következő 576-ból valószínű- 
leg ki is derül — addig is ízelítőnek 
elégedjetek meg ezzel a két képpel. 





Az ember néha már azt hiszi, hogy az 
utak tele vannak dilisekkel. Ez a nézet 
csak erősödni fog benne a nyár végén, 
amint kipróbálja a t, ami a 
Death Rally vagy a Micro Machines 
nyomdokain járó felülnézeti autóver- 
seny lesz. A játékot a korábban Merit 
néven futó, most éppen Eutechnyxre 
keresztelt csapat fejlesztette, akik min- 
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den bizonnyal nagy cartoon-rajongók 
lehetnek, hiszen a játék teljesen a flú- 
gosabb képregények hangulatát idézi. 
Hat különböző szint, egyenként nyolc, 
texture mapped poligongrafikából álló 
pályán ereszkedhetünk küzdelembe, 
ráadásul öt különböző módszerrel. 
Játszhatunk például csak simán az idő 


ellen, de kieséses alapon, vagy akár 
szövetségi rendszerben is. A háttér is 
meglehetősen eklektikus, hiszen a 
verseny helyszíne a liánborította dzsun- 
gelektől kezdve, az arktikus terepen át 
Atlantiszig és a Vadnyugatig (?!) 
bezárólag szinte minden lehet. Tizenkét 
szereplőből választhatunk magunknak 
karaktert, akiknek mind megvan a 
maguk egyéni, a hagyományostól 
erősen eltérő stílusa. Versenyenként 
nyolcan indulhatunk, a multifel- 
használók négyen lehetnek. A játék 
Win95 alatt fog futni PC-n, a Play- 
Station-verzió nem kecsegtet effé- 
lékkel. 

Az autóversenyzés más világába 
(illetve világaiba) vezet majd a Play- 
Station/PC-verziójával nyárra datált 

in". Ebben öt különböző 
stílusú versenyben koptathatjuk a 
gumikat: nyomhatunk utcai versenyt 
Moszkva - most már nem annyira — 
Vörös terén; repeszthetünk Indycar ko- 
csikkal; indulhatunk a Dakar Rallyn 
szériaautókkal; zötykölődhetünk a nap- 
sütötte tengerparton buggykkal; vagy 
akár sportkocsik volánja mögé is beu- 
gorhatunk - mindezt állandóan változó 





időjárási körülmények között. A játék 
promójában külön kiemelt szerepet 
kapott, hogy a pályát el is lehet hagyni. 
Ez egyébként tényleg szórakoztató 
effektus, ha mondjuk csak a mocsárba 
ragadunk bele - kevésbé, ha mondjuk 
egy sziklafal tetejéről hullunk bele az 
óceán habjaiba. A játékban indulhatunk 
hét különböző szinten, szintenként hét 
versennyel, és minden versenyen nyolc 
különféle autó közül választhatunk. A 
játékot akár ketten is játszhatjuk, 
összekötött gépekkel vagy osztott 
képernyőn. Ilyen versenyeknél ter- 
mészetesen jól jön majd a verseny 
legizgalmasabb pillanatait visszajátszó 
opció is. 

Természetesen az Ocean autóversenyei 
közül nem maradhat ki a Need for 
Speed-féle szuperautók vezetését 
lehetővé tevő sem. Úgy 
látszik, változatlan az igény a 
Lamborghinik, Porschék és egyéb sok- 
milliós autócsodák vezetése iránt — ha 
másképp nem, hát a számítógépen 
keresztül. Versenyezhetünk Angliában, 
az USA-ban, Németországban, 
Skandináviában, Franciaországban, 
valamint három fiktív pályán. (Az utób- 
biak - a készítők szerint - "cyberpá- 
lyák", ahol a játékos "virtuális 
környezetben" versenyezhet...) A már 
lassan alapvetőnek számító dolgok 
(saját szemszög és külső nézet, 
manuális és automata váltó, osztott 
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képernyős játék két játékos között, 
stb.) mind megvannak, újdonságot az 
ígéretek szerint igazából a kiváló 
minőségű grafika fog jelenteni. A 
versenyekben maximum tíz ellenfél 
ellen vehetjük fel a küzdelmet három 
különböző típusú versenyen. Ja, és ter- 
mészetesen lehet a forgalommal szem- 
ben is haladni, mint a mellékelt ábra is 
mutatja. 

Ennyit egyelőre az autóversenyekről, 
most jöjjön valami teljesen más, amit 
úgy hívnak, hogy . Ez 
egy 3D űrakciójáték lesz, amelyben a 
már jól ismert sci-fi kellékek egytől 
egyig megtalálhatók. 3270-ben járunk a 
Karelia Betan, amely 54, felszín alatt 
elterülő metropoliszával és gazdag 
nyersanyag lelőhelyeivel egyike az 
Univerzum leghatalmasabb bolygóinak. 
A bolygón öt nagyobb katonai erő ellen 
fogunk küzdeni - ha ők nem kapnak el, 
majd megteszik a szintén itt kellemet- 
lenkedő fejvadászok, kalózok vagy a 
nomádok. A játék többször és többféle 
módon is végigjátszható, mert a játék- 
menet minden egyes partiban folyam- 
atosan változik: a játékos egyes dönté- 
sei, vereségei és győzelmei alakítják a 
cselekményt, ami ennek következtében 
több módon is véget érhet. Igen impo- 
nálóak az előzetesen közölt technikai 
adatok. A 16 különböző, tetszés szerint 
kialakítható hajótípus a 15 spéci, fej- 
leszthető fegyverrendszerrel felszerelve 
még nem mondható különösebben sok- 
nak, de az már annál inkább, hogy a 
hajókkal a bolygó 30.000 szektorát 
járhatjuk be. Különösen méretesnek 


tűnik a játék akkor, ha ehhez a számhoz 
hozzávesszük azt is, hogy egy szektor a 
készítők szerint körülbelül akkora, mint 
egy Magic Carpet-szint. Az akció való- 
ban 3D-ben zajlik, tehát 360 fokban 
leszünk kénytelenek figyelni, ebben vis- 
zont segítségünkre lesz a három állítha- 
tó kameraállás is. Valószínűleg a telje- 
sen 3D kivitelezésnek köszönhető, hogy 
a játék támogatja majd a VFX-1 sisakot 
és a virtuális szemüvegeket is. A Shat- 
tered Steel az Ocean jelenlegi elképze- 
lése szerint csak PC-n fog megjelenni, 
előre láthatólag a nyár elején. 

Az Oceannek még akad néhány ász a 
kabátujjában a jövőre vonatkozóan, 
tehát nemsokára megint alaposabban 
körülnézünk a házuk táján. 





PC-HÁÍREK 


sz Megint a nagy böszme 
robotok! A a/ 
páros folytatja a nagy sikerű 
sorozatát. A 3. 
rész a nevet 
viseli, és a robotokon kívül 
feltűnnek bennük egyéb harc- 
járművek is. Körülbelül a pro- 
gram felével állnak készen az 
alkotók, a játék megjelenését 
a karácsonyi szezonra ígérik. 
cg A is jól bevá- 
sárolt ebben a hónapban, 
mert egy nagyon nagy hal 
akadt a horgukra: a 
már legalább tíz éve a 
játékfejlesztők . élvonalába 
tartozik. Utolsó még lekötött 
játékukat, a Tankticset vi- 
szont még a BMG adja ki. 
veNa most következik, ami 
még nem volt: 0 
ux, a Bullfrog alapítója 
hosszú évek nyüglődése után 
végre befejezte a 1 
t, ami szerinte a leg- 
jobb játék, amit valaha is csi- 
nált. A következő  számunk- 
ban talán már találkoztok is a 
leírásával. 
cs" Konzolok tájékán talán az 
utóbbi idők legnagyobb meg- 
lepetésének számít, hogy a 
Nintendo programozó siker- 
csapata, a (Donkey 
Kong-sorozatok, Killer 
Instinct, stb.) nagy része 
kivált a gárdából és 
néven új céget alakít- 
va a Sonyhoz szerződött. 
A Rage fejlesztőcsapata tech- 
nikai — szaktanácsadóként 
szerződtette ot 
c. projektjükhöz. 
Az egykori holland futball- 
sztár jelenleg a Chelsea FC 
managere. A játék termé- 
szetesen futball lesz, és jövő 
nyáron tervezik megjelentetni 
PC-n és PlayStationön a 
Virgin kiadásában. 
Egykori Elite-rajongók, figye- 
lem! Hamarosan új űrharc/ 
kereskedelem szimulátor ke- 
rül forgalomba a 
címmel. Bár a neve 
nem mutatja, alapvetően 
Internetes játékra fejlesztet- 
ték. A játékot összesen 2.000 
felhasználó játszhatja egysz- 
erre, 200-200 minden szer- 
veren. A játék elején minden- 
ki egy kis hajóval és kevés 
zsebpénzzel indul, majd miu- 
tán egy pár katonai jellegű 
kezdő küldetésen átvereked- 
te magát, teljesen nyitva áll 
előtte, hogy mi lesz belőle: 
űrkalóz, fejvadász, zsoldos 
avagy kereskedő. A Galaxist 
bebarangolhatjuk teljesen 
egyedül is, de  ismerő- 
seinkkel, akár flottákká is 
egyesülhetünk. — Szerintem 
kezdjetek el modemre gyűj- 
teni, mert ha az előzetesek 
igaznak bizonyulnak, akkor ez 
lesz majd az a játék, amit 
soha többé nem lehet abba- 
hagyni... 


HENIZOL HÍREK 


§ A állítólag már javában 
fejleszti az új 64 bites gépét, amit 
a puritán Saturn 2 elnevezés he- 
lyett immár a fedőnéven 
emlegetnek. A CD alapú masina - 
ha minden igaz - PowerVR chipse- 
tet fog használni, ami chipenként 
1.000.000 poligont tud generálni, 
vagyis mondjuk két chip esetén 
kétmillió poligonnal kell számol- 
nunk. A szárnyra kapott híreket a 
Sega még nem erősítette meg, igaz 
nem is cáfolta. Ha azonban van is 
valami alapja a dolognak, biztos, 
hogy 1999 előtt nem számíthatunk 
új Sega konzolra. 
187 Immár tény, hogy a 

kijön Saturnra is, és az is bíz- 
tos, hogy egy kiegészítő kártyával 
együtt, ami jelentősen megnöveli a 
Saturn 3D-s kapacitását. Már csak 
azt nem tudni, hogy a kártya csak a 
VF3-hoz lesz jó, vagy más progra- 
mok is használni fogják. 
u A Sega és a Bandai egyesülésé- 
ből lehet, hogy a PlayStation tulaj- 
donosok húznak hasznot? Nincs ki- 
Zárva, ugyanis a elnöke ki- 
jelentette, hogy továbbra is szán- 
dékukban áll PlayStationre fejlesz- 
teni. Még talán azt is megérjük, 
hogy olyan nevek jelennek meg 
PlayStationre, mint mondjuk a Vir- 
tua Fighter. 
19 Továbbra is e két cégnél ma- 
radva: a Bandai új megvilágításba 
helyzte a verekedős játékok karak- 
ter generálását. 

című PlayStation játé- 

kukhoz a CD mellett egy speciális 
memóriakártyát, és néhány szét- 
szedhető műanyag robotot is mel- 
lékeltek. A robotok testét eltérő 
karokkal és lábakkal szerelhetjük 
fel, majd az egészet csatlakoztatva 
a memóriakártyához máris megje- 
lenik a képernyőn a kívánt figura. 
A hír persze Japánból származik, s 
valószínűleg számunkra csak hír is 
marad, hiszen 180$-ért mifelénk 
nem valószínű, hogy nagy kereslet 
lenne egy amúgy gyenge verekedős 
stuffra. 


19 A tetemes veszteségeire tekin- 
tettel úgy tűnik az Acclaim is kény- 
telen behódolni a Sony hatalmas 
felvevőpiaca előtt, és elkészíti a 
változatát. Jó hír 
a Sonynak, kevésbé a Nintendo- 
nak. 
cg A Saturn analóg joypadjéhez 
hasonlóan hamarosan a 
höz is megjelenik egy 
. Az új joypad formára meg- 
egyezik a hagyományos paddel, 
csak egy kicsit nagyobb, és 
masszívabb, no és a Start és a $e- 
lect gomb alatt helyet kapott egy- 
egy analóg stick. 
uz Nemrégiben a t 
is csatlakozott a Resident Evil-hez 
és a Tekken 2-höz, azaz mint min- 
den idők egyik legsikeresebb 
PlayStation játékának, "neki" is 
sikerült túlszárnyalnia a bűvös 
05 eladott pél- 
dányszámot. 
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KONVZOL HÍREK 


Kalisto nevű csapat, amelynek három 

jelenleg fejlesztés alatt álló játéka kö- 
zül az egyik a Nightmare Creatures PlaySta- 
tionre. Noha a cég hevesen tagadja, hogy 
valami Tomb Raider-klónról lenne szó, az 
előzetes képekre pillantva mégis mindjárt ez 


Aese vált ki a Mindscape-ből a 


jut az ember az eszébe. A készítők elmondá- 
sa szerint viszont a Nightmare Creatures egy 
lineárisan játszódó bunyós anyag lesz, amit 
úgy kell elképzelni, mint egy 30-s Double 
Dragont. A cselekmény a Viktória korabeli 
London sötét, és ködös utcáin játszódik, 
ahol mindenféle túlvilági pokolfajzatok tá- 
madnak a hősünkre, avagy a hősnőnkre. A 
nyomasztó hangulatot ráadásul nemcsak a 


lavaly láthattuk ugyebár Tom Cruise fősze- 

replésével a Mission Impossible című mo- 

zit, ami a "70-es évek hasonló néven futó 
TV-sorozatának a hangulatát próbálta felidéz- 


korhű díszletek biztosítják, hanem a realti- 
me light sourcing technika, azaz a horrorisz- 
tikusan megválasztott fényforrások. 15 szin- 
ten keresztül folyik majd a küzdelem, a ször- 
nyek a legváratlanabb helyekről, és a legkü- 
lönbözőbb formációkban támadnak ránk. 





Például a többi szereplő ábrázata alapján 
maszkokat készíthetünk, vagy elvehetjük má- 
sok öltözékét, stb. A program majd valamikor 
ősszel érkezik. 





a Top Gear Rally, a Boss Game Stu- 

dios csodálatos autóversenye. Az 
elképesztő grafikán kívül ami rögtön fel- 
tűnhet, hogy ezúttal nem egy kizárólag 
az aszfalton játszódó autóversenyről van 
szó: míg az egyik pályán a sivatag ho- 
mokját kavarjuk fel, addig a másikon kö- 
dös, esős időben dagasztjuk a sarat. Rá- 
adásul nem muszáj az útvonalat tarta- 
nunk, ha egy rövidebb utat találunk, nyu- 
godtan levághatunk egy-egy kanyart. A 
játék további érdekessége, hogy a prog- 
ram alkotói a különböző verziókban - 
igazodva a közízléshez - eltérő autókat 
vonultatnak fel. A japánoknak például 
Toyotákkal és Hondákkal kedveskednek, 
míg az amerikaiaknak Porschékkal meg 
Ford Escortokkal. Mindegyik kocsi per- 


A: év harmadik negyedévére várható 


ni. Hát a film bizony elég felejthetőre sikere- 
dett, de reméljük más lesz a helyzet a belőle 
készült N64 játékkal. Tom Cruise szerepét te- 
hát most mi kapjuk meg, s bőrébe bújva csodá- 
latosan kivitelezett 30-s helyszíneken kell az 
ellenséges kémeket likvidálnunk. A játék tel- 
jes mértékben követi a film eseményeit, és - 
amint azt az Ocean ígéri - nem csak tűzharcok- 
ból fog állni, hanem pont ellenkezőleg: a siker 
érdekében minél diszkrétebben, feltűnésmen- 
tesebben kell elvégeznünk a feladatainkat. 


közepette valóságos kuriózumnak számít majd a GT interac- 

tive Oddworid című munkája, ami grafikailag leginkább a 
Flashbackhez, vagy még inkább az Another Woridhöz áll közel. A 
játék egy idegen világban játszódik, ahol hősünk, Abe egy hús- 
csomagoló üzemben végez rabszolgamunkát. A kis zöld kreatúra 
egy nap szörnyű dologra jön rá: a főnökei a népéből húskészít- 
ményeket állítanak elő. Gyorsan kereket old tehát, mielőtt még 
belőle is konzervet készítenének. Noha a Flashbacket említet- 
tük, ez esetben nem annyira a lövöldözésen van a hangsúly, sok- 
kal inkább egy kalandjátékról van szó. A játék készítői meglehe- 
tősen intelligens környezetet próbáltak teremteni: például a ba- 
rátságos teremtményekkel kommunikálni egy alig néhány igéből 
álló rendszerrel lehet, hasonló módszerrel mint mondjuk a régi 
LucasArts játékokban. A lények ráadásul nem csak a kérdése- 


H: akciójátékokról beszélünk, a sok 3D-s poligonos őrület 





konverzióknak köszönhetően azt gondolhattuk, hogy a repülőgép- 
imulációknak kiemelt szerepük lesz a 32 bites konzolokon. Ez- 

7el szemben manapság mit tapasztalhatunk? Már alig jelenik meg va- 
lami ebben a témában. Éppen időszerű volt tehát, hogy a Sega egy 
újabb konverzióval jöjjön elő. A választás a japán játéktermekben már 
nagy sikereket elért Sky Targetre esett. Szerencsére úgy néz ki, hogy 
a Saturn verzióból nem spórolnak ki semmit, ami az arcade gépben 
szerepelt, sőt, a repülőgépek választéka még nagyobb is lesz. Füves 
vidékek, kanyonok, tengerek felett repkedhetünk, több tucatnyi típu- 
sú ellenséges vadászgéppel mérhetjük össze az erőnket, az izgalmas 
légicsaták után pedig az interkontinentális rakétától kezdve a repülő 
erődig változatos főellenségekkel gyűlik meg a bajunk. A játék megje- 
lenésének időpontjáról sajnos még nincs információnk. 


új mikor a Satum megjelent, a Wing Arms-hoz hasonló játéktermi 


sze más-más menettulajdonságokkal fog 
rendelkezni, a választható autók száma 
pedig (verziónként) 9-re fog rúgni. A Boss 
már azt is megerősítette, hogy lesz osz- 
tott képernyős, kétjátékos üzemmód is. 





inkre reagálnak, hanem mondjuk felfigyelnek egy-egy eldördülő 
puskalövésre, hirtelen zajra, stb. Az életszerűséget fokozza még 
az is, hogy hő- ; 

sünk az adott 

hangulatától 

függően más- 

képp viszonyul 

minden ese- 

ményhez. Ez 

már annyira 

szépen hangzik, 

hogy talán nem 

is igaz. No majd 

a nyáron utána 

járhatunk. 














jével immár Európába is elérkezett az 

új konzol-csoda, a Nintendo 64. Noha 
jelen pillanatban még csak 5 játék kapha- 
CELLAL LELET ET NERT LT [8 
sabb, hogy Ő lesz az új konzol-sztár. 


As ideje lejárt. Március else- 


Mivel a Nintendo 64 japán megjelenésé- 
KULT GST KETT EIL OUT L AKA 
LIST LL LOL AAL TAG [208 
[IT EETNTALTT K UL KAT e 
GTA ATÁT EL ALT TAT ULT 
és igenis van rá igény. Akad ráadásul még 
VALEA TULELNI LOL AGE ő 
ITLKSE LELT ETET TTL TETT 
(ALUL LA CU LSS GT ÜTNE TALALTA TÉ [8 
1og pontatlanul jelent meg. A kezdeti 
álomkép azóta persze szertefoszlott, és a 
KEILEL ENO 4 
gadtabbak - még akkor is, ha így is fan- 
tasztikusak. 

A gép főbb technikai adatait feljebb ol- 
vashatjátok, most inkább nézzük a PAL- 
verzió sajátosságait, vagyis mivel kapunk 
kevesebbet, mint az amerikaiak. Nos, mint 
az talán ismeretes, az európai szabvány- 
nak megfelelő tévék 625 képsort raknak ki 
VAN ETEK TEL HTA AA 
míg az NTSC rendszerű készülékek 525 
LEE LETT UL E adat St 
IAN ELNE ZETA 
sebb képet biztosítanak, de nagyobb a vib- 
rálás a lassabb képfrissítés miatt. Az át- 
LACEE ZT GÁLA TA 
LEGGEL ATKA T HEEST ELŐ 
Igaz, ez utóbbit inkább csak azok veszik 
LEYLMGLAL AU LTAL LEE HU IE Ó 
NTSC-ben. Ez a technikai malőr azonban 
sajnos csak a kisebbik rossz, az már sok- 
kal kellemetlenebb, hogy a játékok PAL 
LELNE EL ERO JJ TET ELSE 
sel szoktak elkészülni. A közelmúltban vi- 
szont szerencsére ez a probléma is megol- 
[CAT Tárt E 
ELNE GEL EJ ETNA 008 
kal játszhatunk PAL gépen. Remélhetőleg 
LGA ta ET TTL e) 
MG NSA ETL TA Sá AL TATE 
rópai piac. 

LOLA LT TKZ Nt 
pe NLELATA ETL TAN ELT ár L CII [ E 


ja", Shigeru Miyamoto állítása szerint a 
Super Mario 64 még csak a gép képessé- 
[INET LESZÁLL ERTL GÉ TB 
Van tehát még hova fejlődni, ráadásul a 
ROM előállítási költségek csökkenése 
LILLE ELLA TA GAEL] 
LEÜLT ELLA HALK LAL LÉ LÓ 
ELOLE ULT (EL LL EES 
UELCTG LA LN ULT ET ET LL KIE tő 
Led ALLAS E ALLE LGÁLTATÓ 
el, ráadásul ennek egy része írható me- 
[LB 


A Super Mario 64-ről, a Pilot Wings-ről, 
(SALA el LETT TELL TULL LÓ 
hattatok a korábbi számainkban. A FIFA 
LOL ATST TÖLE LETT UL KAT LG HETE] 
el, minden szempontból gyengére sikerült 
foci program lett. Ezzel az EA egy időre 
valószínűleg be is fejezte N64-re a fej- 
SA CET A TESZT CL AE TL ALT 
ták, a FIFA után nem terveznek további 
DELI AL NAL AL EZAT TARTO TA 
dukciónak szánták, hogy felmérjék a vár- 
ható hasznot. Az pedig már szinte biztos, 
hogy mérsékelt sikere lesz. Az effajta 
LUIZ LÜL TEL AA TT TET 
IZ LALLLAILLO KAL LENT 
sége nagyon magas, a N64-es vásárlók 
tábora viszont még nem olyan nagy, így 
LÜL TTL GZ TATA aA ÉSA 
ni. Ez már csak abból is kitűnik, hogy ki- 
KELLENE ETT LATTA S 
meg maguknak ezt a "luxust", 

A platformot persze maga a Nintendo tá- 
mogatja a leginkább, a cég igyekszik mi- 
nél jobban bemutatni, mire is képes a 
masinája. A Wave Race 64 nemcsak az 
első versenyjáték N64-re, hanem az első 
LA CIGLG SET ACEL TU" 
ram is. Ha minden igaz, amikor e sorokat 
olvassátok, a játék már meg is vásárolha- 
tó. Meglepő fejlemény viszont, hogy az 
MALE ETET Z AE ANT ST S ő 
- amit mellesleg eléggé lehúztak a kriti- 
kusok - nem tervezik "97-ben Európában 
LELNE L ZTA TIL A AAA 9) 
cég az Acclaim lesz. A Turok már most is 
bomba siker, s mint a táblázatunkból lát- 
ható, Acclaimék még ebben az évben ki- 
jönnek jónéhány további játékkal. A fel- 
soroltakon kívül jövőre, a foci VB idejére 


b. e 241 A 








terveznek egy fociprogramot, valamint 
"98 márciusára ígérik a Turok 2-t. Tervbe 
KELL! E ELL et NT ESEL LT TÓ 
kor a jövő év elejére. Még az Acclaimnél 
LETT ET LELKÉT ÁZ RU LAG TT B 
nek a repertoárjából talán a M 

ogy keltheti a legnagyobb érdeklődést. 
Ugyanarról a programról van szó, amiről 
már a múlt számunkban is hírt adtunk, 
úgy tűnik tehát, hogy ez lesz a végleges 
[HLLCRT KZOLEE EA AL TT YANELA 
ció/kaland játéknak. Az Ocean - egyelőre 
(dd EL a (ee (LIE EL 11 Ki 

acing Cha TELT KITETT 
CELTAe Aa MET T EÉET 1 
csak augusztusra várható. A többi cég 
DELETE GTA TIT A 
talanok, de elképzelhető, hogy beszáll az 
iparba a Psygnosis, a Gremlin, és az Ei- 
dos is. A Codemasters - a korábbi néze- 
ML LTT KZT ULT CE EIEET E] 
Ld ae LATTA CT ETEL LETE 
[IATA TUL LAKE JT ALTE A 
Ugyanez viszont nem mondható el az Acti- 
visionről, számukra mindaddig érdektelen 
marad a rendszer, amíg a Nintendo nem 
KEL LETETT A LETETT 
(és főként a tarifáin). 


Vári Zoltán 








LOST ELS tb éazd a 


E ALKE ML AS egy A500-assal nyo- 


LENE TT ANAKIN 
Aztán nem kellett hozzá sok idő, és hamaro- 


san az összes létező géptípuson újra láttam őket. 
MLLE ELET TT AES 
LUNA TELL TT TETSZ 
badultak a gonosz földönkívülitől, Tomator- 
tól, egy kapcsoló véletlen lenyomásával az 
áhított hazatérés helyett sikeresen eltéved- 
nek az idő-tér kontinuumban. Végül a vám- 
pírok földjén, Transsyivaniában lyukadnak 
ki, ahol egy öreg boszorkány szólítja meg 
őket. A vasorrú elmondja, hogy van ugyan a 
tarsolyában egy rövid hatótávolságú tele- 
pLKIL AL AKA AKI ET] 
segíthet rajtuk, de még hi- 
ányzik néhány hozzávaló. 
Vikingjeinknek tehátrelő- 
ELGÁLAZ AE aA 
vőket kell megkeresniük. 
A játék több mint 30 pá- 
ELLE LATTA 4 UA 
LAGO AL ezi 
lan: tárgyakat kell begyűj- 
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teni, amiket a szintek végéhez kell elvinnünk. 
Hogy mit tekinthetünk egy-egy adott szint végé- 


ULOK LATO GTA TAL ETET LETT KATÓ A 


REENA TZ KÉT TA KZT TA SZÁLLÓ 
MAAA AZ ALLT ZÁST L[ 11 
LENT ALT LELTE ATA TEKTL ZA] 
ponthoz. Ha egyik figuránk meghal, a pálya telje- 
síthetetlenné válik, s a program nyomban meg is 
kérdezi, hogy ki akarunk-e szállni. 


fi Tera Olaf pajzsával tartóztatjuk fel 








LACI Aze ESA E ETL ETÁLVAN 
LSE Ste A KOLL UL A ÜL 
[EOCALTT  LNL TLELE LL ZET MLSZ U LA 
MEL ELTALÁL LETE TUL ALLÉL el 





















A farkassal megkapaszkod- 
hatunk a falakon ? 





PLATA LETE TE TAL STT MI ELLE TETEL 
ami egy magasan fekvő vájat mélyén fekszik. Ezt 
LEGAL LL EL LT EG TOL ATA 
méghozzá úgy, ha Olaf nyakába áll. 

A vikingjeink nagyjából ugyanazokat a mozdulato- 
kat tudják, mint az előző részben, de mivel a saját 
fegyvereiket lecserélték újonnan lopott, hatható- 
sabb, és modernebb eszközökre, néhány új mozdu- 
lattal is gazdagodtak. Bizonyos pályákon új szerep- 
lők is megjelennek. A teleport varázslat ugyanis 





LÜL ETT LE LAT] 


egyik-másik szereplő elszakad a társaitól. 
Hogy ilye! b KE Gszt Rá 





LESBE KEL EL LöNI 


[ 
ez szilzgk 9 


Erik, a Gyors a Space-szel ugrani 
RLE ÜLT ETETETT 
LACAN TELT 10 feA 
BECS LÜL ZAKÓ 4 
LACEE ZA AL ANT 
Erik futni fog, méghozzá oly sebességgel, 
hogy a gyengébb falakat faltörő kos mód- 
jára töri össze. Harmadik különleges képes- 
sége, hogy a sisakja segítségével a víz alatt is tud 
[EZT 


KLLLLGAT ÜL Teát A (Lk 


o 
ee álsz 


Baleog, a Vad a $pace-szel energiakardját 
MEOE NEL TAL ESA LTE ESEN LTE TA 
san közel kell engedni az ellenfelet, ezért inkább a 
TAG SEEK E LENE E] 
Ctrl-lal vehetünk igénybe. Ezzel a kézzel nemcsak 
bunyózni lehet: segítségével a mélyedésekben ko- 
UGAT NU ANTILLES LE 
paszkodókon csüngve Tarzan módjára lenghetünk. 

Olaf, a Nagydarab pajzsával szinte mindent 
ki lehet védeni, amit Space-szel a feje fölé emelve 
még ejtőernyőként is hasznosíthatunk. Olaf jól 
megtermett pasas, ugráláshoz a lábai túl gyengék 
tl LL ELOLE LO ÉL elő 
használja. Különleges technikájának köszönhetően 
zuhanás közben is képes ugrani, valamint ha hely- 
LTE AL EZZ LT E ÉJ 
gébb talajt. Olaf még egy fontos tulajdonsággal 
[CAGE A OL ESS ZKT UE ő 
juk, és ebben az állapotában át tudjuk vezetni a 
ELETE GB 

IL MGN GIL ERETT LL AAL] 





(A 


"9 kidobálhatjuk a szemeteskukába. 
7 / Garantálhatom, hogy a játék a vége 
ETETETT ELT ULT Ztt ő 








Csak nem egy kiszabadi- 
tandó hercegnő? 


HALT ET TT TÁG ALLT je Lz e LK] 
falakra (Space-szel), hegyes karmaival megkapasz- 
LOL ALSÁL GETE SALE TTSS fú UE 
rálni. 

ELLA MEEL TET KAL EEALAEÉT E 
részt tud tüzet fújni Ctrl-lal, és képes repülni a 
PLAN LELTEK ET MTA ETT LTE LA TTLJ 
LEAST EE ez TTL ETET T3] 
alkalmas, hanem a nehezen elérhető kapcsolók 
Le LETTER 

A figurák közül a vesszővel és a ponttal Ve 
hatunk. A felsorolt mozdulatokon kívül mindégyik 

szereplővel működtethetjük a terepen lévő 
kapcsolókat és az egyéb tárgyakat, 
CEL ELLA LSE 3101 
LILA T LAT LTE TTL Á 3 
[ALLTOK E TAL TZAT TA 
IE ELETE LE ERTE 
dásához szükséges eszközök számíta- 
nak, hanem a kulcsok, vagy mondjuk 
az energiánk visszaállítására szolgáló 
ételek is. A tárgyakat az Alttal tudjuk 
használni, válogatni közülük a Tab le- 
nyomása után a kurzorgombokkal tudunk. A 
LELI KAC ELKEL L RLE LEE B 
CZ NEE N ET ESZ ETT JTA 

(ALLT E LOL AGE ETT TAT LÓ 

melyik társunk mellé - a $pace-szel át is 

adhatunk ezt-azt, vagy - ha szükségünk 
van a helyre - a haszontalan dolgokat 





tani, Gyakran mindhárom figuránkra 
egyszerre lesz szükség, és villámgyorsan kell 
váltogatnunk kö k, nehogy az ellenség le- 
het ELTALÁLT 
LETT LÁZ LAT LELT ALATT 
segíteni, ha netán valamelyiküket elragadná a 
halál. Mindig csak az aktuálisan abbahagyott 
szintet kell folytatnunk. Még akkor sem kell e- 
LELT LG LELT AL LL ET TETTEI 
PINK TAG LÉZNC 
után kódszavakat kapunk. Összegezve tehát a 
játszhatóság ismét maximális, legfeljebb a gra- 
fikán csiszolhattak volna még egy hangyányit. 
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EST ANNÁT TAT] 


Cy 


I 








ELEG KAL 

konzolokon; aki megvette valamelyik részt, 
garantáltan jól játszható, könnyen kezelhető, iz- 
[LÁZ ZS TAT E ESZT EZ ETL 
PAT záut st LSE e 
tében sem, a 32 hites hardverrel immár olyan tere- 
MAO A AL ELEVE HOT A 
realisztikus jelző. Hóborítottathegyek között, betás 
LANCIA TOLL a aa 
MED LELET TSZ áá 
JULCSI E AL RL ATÓ 

Az események a volt Szovjetunió területén ját- 
Er ALLAN GEL TEL ATL GT ÜLT 
nista tábornok a Harmadik Világháború kírobbantá- 
Sán, és a régi rend visszaállításán mesterkedik. Az 
LATTAL A ASS ASZT ETT STT 
[ALK ZEZÉS ALLT AZTT ed 
dulunk harcba egy állig felfgyverzett Apache heli- 
LU (AUa B 
LA LAST LSZA LETVE 

LACIVAL LAN LETT SZT ELET 20 
rakéták, amivel szinte minden a levegőbe repíthes 
tő, igaz, egyszerre csak nyolc lehet belőle nálunk, 
A kezelés ezúttal is brilliáns: ahogy már megszok- 
ELL AC HEAD L E ALOIS I 
LEALLAS ása AT T ALLA 


it AOL RU zek 
















inthogy a Sonic X-Treme úgy tű- 
M: soha sem fog elkészülni, a $a- 
turnnak sürgősen szüksége volt 

LESTAT EAK TEA 
LE AZTSL LÉT TT TA 
LAST AL ZTA Z TÓ 
CAN N ELÉ a 
AE ELETE] 
kapta volna a főszerepet. Minde- 
ELÁLL LAT M TE TELT 
ACL KULT ELLENTÉT! 88 
ZTTK ZT ELLE Á 
e aaa GL TTL TTL ET 
LUSSZTTUU T ALL T LT EZ NOT SZ ő 
míthattak, mint holmi MegaDrive-átiratra. 
LETE ERNEK SZA RÁTA A UA 
La MT ELL ANN LE ÁLE BB 
LG TZALAL GT LN ETEL A ALLT E 
[USE AL ESS ETELE E ELL E ő 
KELSZ LL ALZEL Ü  SST E ALONE) 
GT EZ AL UNT E TTL e HT BIE) 
ULTEM ZIKE ÉL UN 

A Sonic 30 - szakítva a hagyományokkal - ízo- 
metrikus helyszíneken játszódik, ennek kö- 
LAGE GÁL NOS ZT [LÉT 
TLLLATZA TA EZTET SAV 
IKES LAT HULE 
pályák kijáratát keresve, hanem mada- 
[LAT ETLET ELT RNS TT ALTO 
LUNA Ag ZENET ETET 
resni? Ez egy kis magyarázatra szorul, 
IZE LEN TA ELTE 
DELLE E EA VEL AAL 
[ELOLE TLAN ELL LUN 
lyen ám, csakhogy megelőzi őket a gonosz Dr. 
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DN ET KEL LT KET LÓ 
179 e ETELE ELET 
Da TETTE 
LE EAT NT EE KG 
[ELETE EL AL AT TTO 
TETT TELEZETT 
tak egy easy nehézségi fokozatot, ami dupla tűz 
At ee EZT NET E TD] 
KVAN ZET TTL E a ETT ÉT 
szinten új fegyvereketásítalálhatunk, égymint 
prize elda árat tá 3] 
halom extra effektet is felvonultattak, mint pél- 
dául a térképre való váltásnál az "áthomályoso- 
LEO ETL EZEL ESTE TEK aeA 

A sa mint PlayStation-ön), vagy azt, hogy immár az 
ellenséges helikoptereknek is van árnyékuk. 
77 Egyszóval ez Saturnon is egy olyan játék, amit 
vétek lenne kihagyni! 





Kiadja: 


jektum, üzemanyagtartály és egyéb extra itt 
GAEL NSZ LELT te 
[AL Ce EGET ZA OLAT 11 A 
hol találjuk, Küldetéseink a szokásgsak: vagy 
égkell semmisítenünk. vagy meg kel! véde- 
kae he LÁNG a 
KIF TLAL eb Sz TAL TT TT 
EAT e 13 
EZEL 1 LKEZTÁTTT 
események történetnek, amire leg: 
eze Gug LL 
videoüzenetek figyelmeztetnek min- 
ket. (Az üzeneteket egy kattogó hang 
jelzi, s ezeket szintén a Starttal hallgat 
hatjuk/nézhetjük meg.) Az első küldetés: 
nél akad 





klb AZ EE T EME Ü La 
sodpílótánk kiszabadítására, a ruszkik kivégzik őt, 
és már az elején befuccsol a hadművelet, Aztán a 

Loa e LTAL LL ELL SL ALA 
[eds E LAS ADA 

dést tud felmutatni. 






















[d NESE AZ TL ALLA 
Ke e N LT 
tűntek a gyűrűk, mi is to- 
LL LOL ELT LT 
LEGE Ae] 
X mez Sz rnő 
KLTE EL TE] 
OAI 
[Edd atát 
gunkat, és így me- 
[ALLAN 
KGST 18 
FA LELT Ét 
zött van jeges, avagy vulkani- 
LNN ET ÜL Te EL 
nézik Sonicot. Mindegyik helyszín végén 
ELL OLULN NU LG LETT erre de 
[ENE NLAETE ETO L ST Z ENE] 
SAGA HG ÜLTET 
ME AZÉ TnT EA KKEL 
a pörgő gyűrűk pedig a sérülések elleni védelmet 
ERR JU ALIA SANT ÁT Ő 
LEILA ET SÉSZ AE N 
CLASS E ENNE 
MTA Teát LGA 
LAK Lee AS LÉT B 
[LYO e era LÜL E LETT 
KILL LOM (ZATA STT 
LESZ ELTE LAZ EL TAL CLA 





LANCE TAL TES EL TULA KS 

len mellesleg, hogy ez a legjobb rész, hiszen eze- 

ket a pályákat az eredeti Sonic Team kódolta. 
VELE 





DALA za a SZT E 


LNI AE LÜL ET EE EL GENÉL LŐ 
jön, hogy a kövekhez a Flickyk - apró kis titok- 
EGET ee ea NLG AZA 11) 
(d Izz NLG GAL TITER TAL OTA LAZÁN 
éri a célját, de ekkor közbelép Sonic! 


hát szabadítanunk a madarakat, és vissza kell 
AZT GETE ÉN ez EL ÉL 
lyákon található nagy gyűrűk jelentik a kaput. 
[Lena netet et átal T ZTA 
Alul a kis kijelzőn láthatjuk, hogy mennyi van meg 
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lőgép-szimulátor, amelyik egyszerűen 

LIZA a GMT TSA ZET LU ESET 
gában foglalja mindazokat az alkotóele- 
MANN ELÉUL ULT ET [AZ TIL AJT SÉTA 
mulátorban elengedhetetlenek, ezenkívül 
LL LTAL TOLLER KÉ (AUTH JA TE 
[LA LEN ÜLTET GT ÜT E 
dios és az Eidos Interactive közelmúltban 
ZALA CA AA Ta ZAK LT 
ram már az installáláskor kellemes meg- 


a igen. Végre megérkezett az a repü- 


Nyugalmas egy város, de nem- 
sokára feldúljuk a nyugalmát 





ZETT NAT TT A0 
IGET L LAST AT 240 
pont kérdése). mivel nem 
MLLE KILL AKT JŐ 
Cd Aga H JUL B 
ker LANE UC TIEUL AAA 
[NUR NTZ ASS TTT ATA 
ALU AL átad 29] 
kell azonban jegyeznem, 
[d LNLAL TTL ATTI 
MELLE 
szintu "ellenszolgáltatás- 
sal" is járnak: a játék köz- 
ben azért bizony elég 
[CLA LAJ Tác TA 
AAA Ze E LHTULAE LT ÁL EST 
[dd a era TALAL ALL KÉJ T4 ő 
PAGE UT 
biaktól esetleg eltérő te- 
reptárgyakat. Ezen kis 
ILLE ELEK [S 
erne tTA TUZ 
LOK EL LG KTK ÁLLT 
LINA TATA ee től 
icILUB 

LEGAL UTAT 8 
szetesen a manapság oly 
sok játék főszereplőjének 
választott F-22 lopakodó 
repülőgép pilótájaként in- 
dulunk harcba, egyes kül- 
MACSKA LATE 


Zeke 


Kissé forgalmas ez 
a hely mostanában 





laszthatjuk az F-18 jelü. szintén igen is- 
AT LEYE TTL TTL AE NEE ZA SB 
LTAL ÉSZ TALIN ESET LANE 151[/ 
és éjszakai, földi és légi célpontok elleni 
bevetésekből állnak, izgalomban tehát 
nem lesz hiány. A játékban ugyan van 





mód bármelyik külde- 

St STE 

ILLET UT él 

LEIR G LAST Ui 

Lead AU TA 

alapoktól indulunk 

el. Az új pilóta ugyanis automatikusan a 
kiképzőtáborba kerül, ahol egyre neheze- 
dő feladatokat megoldva lassan elsajátít- 
TELEL TTL NZZA TTL UL LT 
ját-bínját, és csak ezután kerül tovább, 
az éles bevetésekkel járó 
hadjáratokba. A beveté- 
KLTE TETEL 
MISA Cr MT LA 
többször ő a vezetője. Tár- 
EEC SáL CEE GTi e 
EST TAI LIÓ TZ ÉT TUTTA 
sebezhetetlen párost is al- 
kothatnak. Erdekes, hogy a 
LEALL A CSEL A 
ZA GNU LE TaTTi 
MILO CAN GATEN TŐ 
söt, vannak olyan felada- 
ALLAN NT Z ARE] 
hasznos is lehet "nem tud- 





LL ÜLET ASZ UT EL TALK 
alakul a bevetések sorrendje, és egy ki- 


"Otthon, édes otthon!" 





BLSZ EDES CSALT ÉT 
nagy mértékben segítheti a 
háború megnyerését. 

A hadjáratok két nagy hely- 
színen játszódnak, Kubában 
CSELLEL ET NET 
belül Argentínában és Chi- 
LL NAZ ETET EE TET 
más területekre is elvetőd- 
hetünk, mint például az An- 
tarktiszra. Kubában a had- 
BEL Ze red 
SZAT LT LL TT A 
biai drogkartellekkel, és a 
birtokukba kerített szovjet 
harci berendezések segítségével fedezi a 
kábítószer-szállítmányokat. Az RDF (Rapid 
Deployment Force. az ENSZ gyorsan bevet- 
heto hadteste. melynek feladata legtöbb- 
PL EZ ELL ÜST TTL TUL TŐ 
nagyobb nemzetközi visszhang nélkül tör- 


ALLT T 


ténő elrendezése, és mely- 
nek egyik tagját alakítjuk mi 
DLA 2 1 d tA 
Cela EE TACO CZ 
hogy a drogot szállító hajók- 
[GML LT LANGY ő 
CLEON LE C MISR CT 
BACSIK L(2aT-b [20 
mező kisebb hadseregre 
Ur rgU LT OST et áu del 
2 HULL ET JEE E 
Amerikába kalauzol minket. 
FETT E TAN TET 
San Martin gerillahadserege 
elfoglalta Chile fővárosát, 
Santiagot, az ország terüle- 
LELET TÁST ASE td 
CSa GZ SL ACTS 
ta elnyomás alóli felszabadí- 
tására" törekszik. Az ENSZ 
kEZ NEG ENE ÉL EI 
megérkeztek a helyszínre, de 
eddig igen kis sikereket ér- 
LTAL NEL CÉL 
ben áá est a 
IE EOLA LAT Á LÉ: 
MELOT MEL LIL Ut ő 
lóháborúvá változtathatják az 
LEYLDSL NE OG a 
edzett ILL ETL LUC TEST 
AG TIL Z EI 
járna együtt. 

Jó. elfogadom, eddig még 
DALAI LEZÉTZ LT Kt A 
ságról. Akkor ezt kapjátok 
DUEL EZT ZATA 
I IG NENT EGT e 
ÜLTÉL ONE E TETTEI 
piramidálisan lett kialakítva, 
jelentős számú helyszín kö- 
zött szabadon járkálhatunk, 
ELAINE EN GT 
ISS LT ASE Ld 
CEL SAUL É CA 
nik, hanem emberünk való- 
ban odasétál, lemegy a lép- 
ENNE TT IG MESÉT 
tovább. Maga a szimuláció 
BEGIN LELET TSA CET] 
mindez lényegtelen, de ez a 
LOCAL ZENET KUT CE 
remti azt az illúziót, hogy a 
játék nem csak folyamatos 
LELET NEL 
LAST TANUL HJA 
ta magánéletébe is. Lehető- 
ségünk van ugyanis visszavonulni a saját 
kajütünkbe is, ahol amellett, hogy kinyit- 
hatjuk a csapot (wow!), megnézhetjük ki- 
tüntetéseinket, valamint elolvashatjuk e- 


Ezen a képen érvéi 
mi haszna van az álcázó festésnek 








Lada 





mailünket, melynek keretében üzeneteket 
kaphatunk nemcsak a hajó tisztjeitől és 
bajtársainktól, de még aputól és anyutól 
is, akik otthonról aggódnak az ő kis arany 


bogárkájukért. Szintén a 
saját személyi számítógé- 
pünkön nézhetjük meg ed- 
digi teljesítményünket, 
amit a küldetések alatt 
nyújtottunk, Szintén az el- 
ső fedélzeten található a 
könyvtár, ahol egyrészt a 
katonai eszközökről (saját 
és ellenséges), azok fegy- 
verzetéről tájékozódhatunk 
és nézhetünk meg képeket, 
MELL HETET ATA 
MEZ ALT TAC UE ÜL 
pl. az aktuális részvény- 


PC 





€ 


NEL 





árfolyamokkal (na jó, mégsem), a beveté- 
seink közéletben keltett visszhangját is 
LIZÁT TTL NET ANTAL TT É ET [8 
LETELT LEÉLT ALT LTE ÁS 
BALL NENT LL TÁL ETT N LÉT 
nem őrzik meg, ezért érdemes minden kül- 
detés előtt tájékozódni egy kicsit. A fe- 
KAL EL GYSY ZT AAL 
ható az egyes küldetések és landolások 
LILZCST NT TT TEMES YT] 
BIZTATTA AAL Hut Tó 
az egész legénység rajtunk röhög. A hajó 
második szintjén léphetünk az Operations 
LL NEL ELT EL LEHET ETET É TÓ 
MEA Ae EGÁL 11 08 
hatjuk be, a gép konfigurálása mellett. Itt 
választható továbbá a szabad repülés, a 
hadjárat alakulásáról szóló elemzés, vala- 
LULLALLATIT ELET LÉT E LEGY LE 


CELL ALATT ASE CT e 
CCT LANGY LÉ E LT 
az emeleten található az el- 
igazító szoba, ahol választ- 
he LL EGET AL LNKÁTT? 
ELECT ESTL A KÉL 
KOLL ROLL ELÜL LE NET] 
Ce LAT Et Sá tő 
punk, térképen történő de- 
monstrációval dúsítva. Egy 
DLA GUN LAT 1-8 
tések utáni eligazítást és 
kiértékelést olvashatjuk el, 
leszállás után ugyanis auto- 
matikusan itt jelentkezünk. 
LEGY ELALIL ÉGI ETET] 
sikeres összecsapások, te- 
EL AOAZT OT SL B 
ma alapján összeállított slá- 
gerlista, amely a legtöbb pi- 
GEZA GEL) 
DIGIES LG LAT LELNI ETT 
ELEVE TUL TT ATA 
juthatunk, ahol előre össze- 
A állított fegyverkombinációk- 
kal tölthetjük fel annak 
LEALL ELTE ESYA e 
va a két lehetséges gép kö- 
zül (F-22 és F-18). A repülő- 
pre EL KAL CZ GATT A 
ALATT TT ZAN 
hogy aki már esetleg unná a 
lassú sétálgatást a helyszí- 
ILO GYA LA TALTT et ég] 
képernyő tetejére mozgatva 
vagy az ESC gombot meg- 
[LL ALNÉMET ETT ET ő 
KE ALL TAT LESETT UL EI 
LL ULALAT SZÁL 1-N ] 

DALE LES AKT LT 
EEG ERSZ ETT AAS 
koncentrációnkat, mivel alig 
néhány tucat billentyűvel ki- 
tűnően kezelhető repülőgé- 
[TULL TÁLALT TAG 
ket jelölgetnünk, ki-be kap- 
LEÜL ETNA Z hET MÜ Te 
hatféle utasítás közül válo- 
LEUKEKGO NET ETL ÉSZ 
LUC NULL ELÜT 
csak repülnünk kell. A repü- 
lés tökéletes szabadságának 
érzését erősíti a pilótafülke 
MILLES LT TREE LT] 
CT SrZAt Ta SS Lt ő (28 
LOCAL ENTETZ TETT [28 
MAL TAGETT TUL AZ KC ETTSZ ET 
LAT TESTTL ETTE LNN E EST e] 
LSE A AT LAT TELEZETT TTL ET 
számúak és egyszerűek), figyeljük a cél- 
fe E LAT Szak 
unalmas hosszabb utakat 
Cd ASE TATA 18 
téssel dobjuk fel. Rengeteg 
külső nézet közül is vá- 
ESET LATE 
ALLTAK ETET 
SZOLG LÜL LÜL 1á7A 
anyahajó tornyából vagy a 
felszálláskor közre! 
tisztek szemszögéből törté- 
ZET ÁL ESNEM (03 él 
PETE ERETT 
akár ki is kapcsolhatjuk , 
amely azonban bekapcsolva 





sem zavar sok vizet, mivel a műszerek 
nem foglalnak el feleslegesen sok helyet 
a látómezőből. Szinte minden adat megta- 
lálható a HUD-on, illetve a bal alsó sarok- 
ban, a szintén a HUD-ra vetített radarké- 
PACAL ELESTEK KÉT 
jelölt célnak megfelelő hatótávolságra 
hanyolódik, tehát ezzel sem kell foglal- 
LEYTTL 9 NE LELT TETU TT TOT 
a kijelzőket, ezt az F5-F8 nézetekkel te- 
hetjük meg, mikor emberünk lepillant a 
ELLENT EL LTAL ZKT 
MIELOTT 


Egy Sidewinder a konkurrenciának.. 





LA ATACSTL LK Te 
ágyún kívül Sidewinder és 
LELT LELT tát 
LCLAN TIE A EZT 
ELÜL AE LAKTA 
LENE ALSZOK ULT LA ZA 
UEYZ ETELE GEL TESZT Ő 
szintén nem kell lézeres 
MALZTLLZLTTE ETT 
[ELLGUL LTAL LOTTE 
[ALUL EZEL 8 
sem ezekben rejlik, hanem 
LEALL ELETTEL ET NLTT] 
háromféle utasítást adha- 
LÜL KOTTÁT ANT T ő 
szeretnénk tőle, hogy tá- 
madjon, csatlakozzon hozzánk vagy hogy 
egy bizonyos területet őrizzen, fölötte kö- 
rözve. Nem kell minden egyes mozdula- 
tunkra külön figyelmeztetnünk az összeüt- 
közés elkerülése végett, ezt fogjuk fel 
ML ALLT NT TTL SZ TOT 3 ZT 
tomatikusan megóvnak minket ettől a ve- 
szélytől. Társunk általában elég haté- 
kony, egyszer volt rá csak panaszom, ami- 
ALA A ELL LASZKA LT TEA 
KILL ALLA Te ELT L ATS 
lölve (ugyanis a társunk csak azt tudja tá- 
ELTALÁLTÁK ZTA UN KG 
sítsuk társunkat azok elpusztítására, és 
személyesen semmiképp ne avatkozzunk 


Szürke farkas a beton- 
dzsungel felett 
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be, mivel akkor a gyakorlat sikertelen. 
Nem is volt más baj, csak az, hogy annyit 
LILLY NT TETT 8 
IGE RL UE e dá UNA KATE 
EL TEZ GAL ALEÁLA 
PIC EZÁL SALT NETAN KIT KÜL KÁNENU 
hogy már azt hittem, soha nem lesz vége. 
IZLETT IE LESSEE JT ZEN 
ETETETT UL TKZ A EA LK NI 
LOLTV ET ETL E TTT KET HÜLE KÉST 
a legtöbbször igen hatékonyan működik 
együtt velünk. 

Összegezve a fentiekben leírtakat, véle- 
ményem szerint ez egy igen eltalált játék. 
Azok, akik szeretik a teljesen élethű szi- 
mulációt, talán egy kicsit talán túl egy- 
BAZALT DAGI ETET ELLA ST A Há 1-8 
vallom, én el tudom képzelni, hogy a leg- 
LETTEL KEY TTL TETTEST KALÓ 
ságban is legalább annyira 
ETTSZ NET 
LAT TZ A ETET ALLT 0 
CELL TESZT LES e 1 
ban. A játék igen élvezetes 
alacsonyabb teljesítményű 
KEZIT ZTA OKTLETT EN UE 
LELNE LT: GYALU 
LULU NER KAL EST 
annak számít), de termé- 
szetesen a legnagyobb 
grafikai felbontás mellett 
ELLENT CSA KÉT A 
(ZO ELALTOL CATO KT 
zony elkél a bika gép. 
(ARE TAT UT AN 


..és egy Maverick. a felhőkarcolónak - 
aztán már mehetünk is haza! 





hogy a játékhoz felhasználható erőforrá- 
ELL LLLEZLNLST A LAT LTENÁL TATE 
mindig a lehetséges maximális teljesít- 
E LT LELEK TAT TTL KT KT 
lani tudom, azoknak is, akik egyébként 
LINE G ETL LETELT ETT ELT TTZOTÁLTTÓ 
ELL CT 

L9 


rOnTes 
Eidos 


TT ETTE NT ET TEN 11] 





NEED FOR SPEED HI 





CELU SAUL ő 
41 Ba PC ELÁLL AG 

tam annak idején, "94-ben a 
LELET AL LT MET TT ET TETT Ú 
ETT ELKEL e LETELTÉT 
csak a játéktermekben láthattam ha- 
sonló kivitelezéső texture mapped tá- 
jakon játszódó autóversenyt, ráadásul 
olyan élethűen mozgatott autókat, 
mint ebben a játékban, még ott sem. 
Sokáig nem is tudtam abbahagyni a 
játékot, szinte jobbnak tűnt, mint a 
valóság. A maga idején páratlanul 
élethű volt: a karambolok csattaná- 
sai, a füstölgő autók, a szemben hala- 
dó civil forgalom maximálisra fokoz- 
ták a pályák és a gyönyörű kocsik 3D 
kidolgozásának köszönhető - már 
CL ASASTT SS AZ CT A 

LELT ELLEJ TELET AAL] 

maximálisan élethű közúti autókázga- 
tással. Aztán jött a PC-s verzió, és a 
LELET LELT CEZ GAEL 
MEL Ea EAT ELLE 
LETTEL TETEL elt B 
sem volt ugyanaz az eredeti hangulat, 
LISZLGL SL LANE VENA CTL 1-8 
tétől vezérelve egy tucattermék autó- 


CVCTW ALA] UA t 





verseny irányába mozdultak el. Most 
DELL KLAL TRE L TANOK TAT 
Speed 2 

A játék prezentálása maradt a meg- 
ELÖL LEÁLL ET TET LT NAT áá 
intro képsorokban és az autókat is- 
LOL G KILL ELLA SE a 
mekül összevágott felvételeken must- 
rálhatjuk meg a motorizált csodákat. 
A választék természe- 
ELL ET TT éz a 
ECET L ZTA 
kák közül mazsoláz- 
gathatunk; McLaren 
NLG LENN 
GT1, Jaguar XJ220, 
Ford GT90, Isdera 
LEÜL ELÜT (-g VIA 
Italdesige Gafa, Lotus 
IT áb 

Nos, idáig tartott a 
kedvcsináló, most 
Mzaz ANITA KSE KN LT 
valójában a tetszetős 
LOLKA ÉT ÉL d 





bilLL VAA SSZeTa LTE Lá [2] 
LSE TT Z IGÉT ÜLT ME SZÉ 
LELT LA 

előd emlékére. Pozitív fej- 

IL CSS GET LL [71 

[ACL ROTH 


ezúttal persze már szó 
sincs 300 változat- 
ASLLA rááb aa 
eza 
nimum Pentium 


processzorral. 
A grafika - ta- 
lán mondanom 
sem kell - SVGA, de már köze sincs az 
élethűséghez. A pályák szedett-vedett 
tereptárgyakból összerakott tákolmá- 
nyoknak mondhatók: a sivatágban pél- 
e REL LE A ALLT ELL EU ALA 
Le EJET MET Á e ING 
ÜLET AL CLA EAT At aj 
lán könnyebb lett volna, de az éssze- 
rűség ezúttal mellékes szerepet 
kapott. A városokban néhol olyan 
idétlen formájú házak jönnek, ami- 
VLAN ETT KARATE TEA 
Be CLA LÜL TT ALL TÉS 
akad egy-két pálya - mint például a 
pl GUN A UTAT] 
Cr ut eme Lát EI 
a kocsik kidolgozása 
is korszerűtlen. "94 
óta nem történt semmi 
KEZEK LOLA 
csenek beárnyékolva, 
SLLOGL ETTÉL 
teljesen épek marad- 
nak. Lehet tehát, hogy 
ml E LL [1] 
áll - a grafikai rutinok 
UE LL ETEL JT 1118 
gont tudnak sokkal 
gyorsabban kezelni (ha 
már Pentiumra írták, 
nem is csoda), de a 
kód fejlődése mit sem ér, ha a pályák 
designja visszafelé fejlődött. Nézzük 
LED L TTL LIE LTAL GST 
tikus" újdonságokat! Észak-Európától 
egészen Nepálig 6 nemzetközi pályán 
állhatunk rajthoz. Hát köszönöm szé- 
PLATTE ELÜLT É LE 
örültem volna újabb — gyorshajtókra 
pikkelő, fánkzabálókkal tarkított — 

















LETESZ T ÉL A e 
CE ELV ÁLa 
lemény. A készítők kü- 
lön büszkék az ún, Ar- 
cade üzemmódra, ami- 
nél jelentősen könnyí- 
LG LG GET 188 
MELL SG ET MEGT LEÉLT UI 
pTSYA LULU VET 
könnyen. Ez tényleg 
nagyon jó, de azt hoz- 
ee EGITRGL LL KVI 
másik, Simulation 
[AAL LETETTE d 
azt értik, hogy a kocsi 
még véletlenül sem 
azt csinálja, amit akarunk. Példa: ki- 
ES e LETELTE LETŐ 
találom magam. Megfordulok az autó- 
val, de amikor már épp egyenesbe 
ILL det ELEN ELL GTA] 
vezérelve - a jármű egy újabb 180 fo- 
LOSE KESZ LENT 
indulóponthoz. Ennél jobban nem ís 


Va 


MELL A JACK KÜLSEJE 


be, mert még a végén valami nagyon 
MS LES ati ETÜT TATA 
Végül— a dobozhoz visszatérve - 
EA LeTLn hi fak Cudi 
több lett a pályák mentén elgá- 
zolható tárgyak száma, B 
bel ra AT ALTE 

gensen mozognak , talán 
nemkeffett volna leírni, ez 
úgyanis mostanság a mini- 
mum követelmények közé 
elaráL ét HULL NULL ETTE 
b ALL Lett Ta 
sem találtam olyan fantá- 
HELTSD CLA T AJ T (TT dul EL VÉLE 
sé túl intelligensre sikeredtek. Példá- 
ul a legegyszerűbb, kör alakú pályán 
esélyünk sincs egy lassúbb autóval in- 
LL 


A játékot ezek után tehát azoknak tu- 


dom ajánlani, akik nem ragaszkodnak 
a valósághű körülményekhez, és akik 
Pelda ESA AE TA CALL TÓ 
KELLŐ 
















Cel MIRE] 


j 


—-nggéres 





u S 
A párbaj hevében egy civil 
bogárhátúval ütköztem 


kez TETtYg rt) . 
OPCIÓK 


A főmenüben a Game Setup 
FULE a EG LHL B 
kat állíthat- 
(UL 12AT a 
[EL 
LL 
























de-dal egy játékos üzemmód, osztott 
képernyős két játékos mód, modemes 
kétjátékos mód. két gép linkelése. és 
végül a hálózati játék közül választha- 
LÜL LL Led TULL ESÁL Ul ta 
állhatunk, és elég csupán egy CD. 

A Race Type-nál határozhatjuk meg, 
hogy csupán egy különálló futamot, 
avagy pontozásos bajnokságot, eset- 
leg kieséses rendszerű "Knockout" 






VÉR vsz 


LELONI LL CAGE 
LALLUTA TTL AG TA 
A Player Carnál a saját au- 
tónkat választhatjuk ki. Jó 
DUG MULTAT U LETT ETT T2A 


(4 A külön választhatunk gépet. 
MELLEK ÉLLEL ETET ÜE ől 





tő 
FINT 8 
tunk. Ez utób- 
bínál minden egyes 










hatjuk meg a váltónk típusát (ma- 
nuális váltónál majd az A és aZ 
gombokkal válthatunk), a kocsink 
színét, valamint a Settingsnéb— ha Si- 
LL ELT L ELET LL át LEN 
tunk a műszaki paramétereken ís, 
úgymint a spoilerek dőlésszögén, vagy 


NEED FOR SPEED HI 


ELÜLT á ua (a 
lőnek találunk, a 
Race-szel indíthatjuk 
a következő futamot. 

LEUL ELTELT 3 rá a 
MILEST MELLE 
vetkezőket tehetjük 
meg: átállíthatjuk a 
ELTETT 3 al 
ELL AKL UA e 
hatjuk a hangok és a 
ELALUDT 8 
síthatjuk az irányítást, 
állást vagy visszaját- 
szást tölthetünk be/ 
UL ANAL TE 





futam után az utolsó bef a fékek és a sebességfokozatok ha- 
ELT TETT ZET 1 en AETR LO A 
és ha a legvégső bonuspályán is győs . kapcsolhatunk be az adott autó lénye- 


zedélmeskedünk, utá- 
na a $ima futamokon 
is választhatóvá válik 
ez a pálya. Ha a négy- 
LL ERT EL LELT [3 
bajnokságon győzünk, 
egy új bonusautó lesz 
a jutalmunk. 

A Style opciónál a 
[ELTELT ETT 
[ELTE LETETT 
mód közül választha- 

! tunk, ez tehát az autó 
irányíthatóságát vál- 
! toztatja. 
! A Catch-Up csak a 
! többjátékos mód ese- 


A kis görög falu szépsége 





fika minőségén módosíthatunk, és vé- 
LTAL ESENT E LEÜLT AA 
Verseny közben az autónkat a szoká- 
sos nézetekből irányíthatjuk: belülről, 
MELLE G ATR EZT G ZT 
hátsó nézetből, és végül az első lök- 
hárító "szemszögéből". (A C-vel tehet 
ELECYLLL TELT NÉ 
menetek után persze 
ezúttal is lehetőség 
van a visszjátszásra 
[ENE TEK UL TETEL) 
négy kameraállás kö- 
ELI ESZA ELÜL élei 
visszajátszást egyéb- 
LELLETÉLÉ TUL ÉTTU LA 
zá ÜL LÜL 
az állásmentésnél - be 


[NE ALLT LT TTL KJT AZÉ [1 
LOSE GAEL LT ALLTAL E 
kább megcsinálhatták volna az autók 
belsejét is poligonokból, á la Intersta- 
ELNE 3 TELT ESZ LAZA LT TÓ 
dik rész nem hogy nem múlta felül az 
első részt, de még csak meg se köze- 


me egy Lotus belülről - attól tartok, ilyet 
a jövőben is csak a monitoron fogok látni 


"tén érdekes, ez ugyanis azt eredmé- 
yezi, hogy a gép - az izgalom fokozá- 
érdekében - csal, és mindíg a 
gyengébben álló játékost 
Y-T TÁL 








A menük- 


ges tulajdonságaival, a Showcase-zel 
PL ELSTT SA ES LU ÁL ETÓ 
kaphatunk az autónkról, sőt, videofel- 
KELLET CL AOL ELET ZU U Lé 

er dja LEGY TTL A 
inkre vonatkozó dolgokat módosíthat- 


LETELT LL gs 1 a 
ons menü e célt szol- 
[ET TET na LÉ ai 
nem tesszük meg, a 
következő futam meg- 
kezdésével a memóriá- 












p.m juk, de csak akkor, ha nem bajnoksá- 
gon indulunk. Először is meghatároz- 
hatjuk, milyen típusú autójuk legyen (a 
[ELLA ÉNETSSZT ET A NET ET EI 
beállíthatjuk, hogy egyáltalán le- 
gyenek-e vetélytársak, s ha le- 


ban lévő felvételnek búcsút mondha- 
LŐ 
beat a Et aan KL LTV] 


LE A EL TEL ALL TÉL EE 
EZTET LEE LT PIC NTAZT 


MTA ÁT A 





arra vigyázzunk, ha valamit kiválasz- 
tottunk , a Done-nal lépjünk ki, külön- 
[Ca LIL ETL UTN 

LA Get LL ELL LA Gáll 
szelektálhatunk. A kiválasztásukon kí- 
vül a Lapsnél meghatározhatjuk , hány 
körös futamokat akarunk (bajnokság 
esetén ez rögzített), a Track Infonál 
megnézhetjük a pálya vonalát, végül a 
Track Recordsnál az aktuális pályán 


enek, akkor csak egy, vagy 
GY Grid) versenyző ellen 
induljunk, Ezután meghatá- 
Zerg TOT EAÜ S 
Ua 
UT 
profik (ha 
LL he 
Vid th 
TTL 
alaposan felköthetjük 
a bugyogót). Ebben a 
TLC TAT EL AU 
nüpont a Traffic, ami 
csak akkor aktív, ha 
nulla. vagy egy ellen- 
fél ellen indulunk. Ez 
az opció a minket hát- 
[ee LN Tee ei] 
[dehat t ezidő aid 





része persze már megvolt az első rész- Vári Zoltán 
LIZA 01 L 8 CTG LENN 

TE tar keze RAK 
LETTEL án kel LIET 

áttörést, azt az állítólagos sokkal 


Lee ELETE ET ÉPT Egs tél 





PU. ISMB RAM, 3CU. IMB SVGA, MINYS 


/ Két játékos asztott képernyős 
CEZZTLLT 1] 
X Unalmas pályák e elképesztő 
irányíthatatlanság 


J/ 
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IL TELE LETTÉL tő 

ALCKYOEYL TEL LÉ 
MT Ge at Tt 
ELONLZT TELL E ETT LR ETT 8 
[A NELOT LETZ K 
a sorozatokon nőttem fel. Végigiz- 
gultam, hogyan csípi fülön Kojak 
ISZ erő ELETE LN 
LINA SS TÁL EST 
Gee ha 
MELLRE O A 
MELLE AL LT ELESLETÉ 
LELET LL EN 
ELLEN 
LEALL ALLES OLL Ta 
az időszakot (már pedig ki 
LEUL AT 
Activision jóvoltából egy 
INET CN 
[Ca 


hb UI ALLA zet TVT 


A benzinkút védelménél Jade 
egy régi barátja segít 


[LELÓG ALL ÁL LL ETEL 
KET LELETET AZT KELETT ő 
lle ME ELEK a LENT 
[E KA OLTTS E LGA LL SET TTL 
csit kerget. A golyózápor elől a sportkocsiban ülő 
fiatal lány lekanyarodik egy roncstelepre, ahol gya- 
LELI EL E ALA EGET 
LL a AS LELT ETEL ESZÉN E 1] 
MELLRE ae LELT LL LÓ] 
ZAL EA EL ELT LTE ALLA 
lép, s ismét megcélozza áldozatát. Ekkor azonban a 
ALTE TOAL TELET TALAL AE 
ÜZLETTEL LK T La 
LTAL OLE ETT ETETETT TAL ETELE 
ULT ELT LEAL TAT ELL 1 Ce 
resd meg a bátyámat, és mondd el neki..." - azzal 
[CBA LOLA TK ALTER ALLT 
UGAT SZULT LA LáL A 
LELET TA SET) 
EA TETT 
LETT T A 
[AL HLSZ STT EIN 3 
olyan tökéletes hangokkal és 
[GEL LT LET LETT 
LT ZETT TT LETE 
LA AS ELST TE 
LNN LELT LL 
báb E TOT a 
MALELL LL 

Egy olyan Amerikában járunk, 
ECET LN AE LL LE 
sem ér, autós fosztogatók ga- 
rázdálkodnak mindenfelé. Már 
KELSZ ESA 
MAN NC ELLA 
ben kizárólag azt szolgálják, 

CTG E TTL 
[ACL NLG A ETNA 
TAL NTT tet 
MLS ET EGÉSZ TT A 
Néhányan összefognak és au- 
SdLOT E LA UT LÓ 
ek kiruts ETŐ 
USA ÉLLEL Né 
hány kószáló semmirekellő 
megfékezéséről; valaki meg- 
próbálja az összes szabadúszó 
pee Stt nu NKÉT Ti 





kisebb autós hadsereget létrehozni. Hogy mi célból? 
LOZ EL one á zen e SAL 
LETELT LA LT ELLA E TT 
tani, aki eddig mit sem sejtett növére veszélyes te- 
MG EA OSAN ELLA lee 





























Ugratás iskolabusszal: ezt csinálja 
Groove után valaki! 


ML Z ASE 1 

UR ET US Stib 
LETT za sa Sh JT 
MV SA ELL Y LL 
EN: zá gejl 
ULT a OLTE 

Neee are ái 

LT L TK 
[EOK NT 
KANYE SM 
nikailag zseniális szerelő fog 
KELLENE] 
LE IÉOT 
[CELL ET] 
ELLA 


ML LG a 
LEALL A el 


LELED LESZTEK ETL LES] 
versennyel begyakorolhatjuk az irányítást egy félre- 
IZGI AE ELL ASÁL TA SSL LA ENLTSI 
majdnem biztosan gyözni fog, de legalább elsőként 
oz ZA LETT LL TEAT AL ETTST ET Ete 
mélyvízbe dob minket: egy autós banda felszámo- 
EEG LL GALL ÁK AL TTL TT 
[E Le TAL ESTET AL E] 
[ETTE ee ESZ NSZ ÉG AES E] 
pénzre lelnek, benne műszaki rajzokkal. Valami 
[ALLES Tt TZ e 
LTE ET LL L KÉT e LAS eA 
tsa JE EN ZA É E 
vol-keleti kapcsolatokkal is rendelkező Malochio le- 
vesébe. Más kérdés, hogy hőseinknek pont ez volt a 
célja, hiszen ő Jade gyilkosa... 
LILLE GT ELETEN TÁL TLST ET 
ES TT A ELT KET LETT TT 
egyedülálló, és minden szempontból fantasztikusan 
LA ELS ETEL ELETE ETETETT LA 
ALUL LA EST EL ELITE E OT 
ZAL L ALL TELL EL EST KT ÉT 
zh Ze UL LE ZOTT AL ETI 
PEN SAE EEG OTT Lt 
LU LLLLNL EL AL LAST E TE E LELTE 
LR ZE ELALÉ ALLEANT ET LL 
KELL Z ELÜLT A 
KUELULDT 
Lana 
(LN 
01t 








(a 


KZNSA OKT A KA STEEL 
fer TANACS LE ZU KETTEN 
LE rá IZ SAL e EA 
nek felém, egy feljárót kell keresnem a túloldalra. , , 
A terep grafikai kivitelezése első pillantásra nem 
túl meggyőző: a "kamerához" közeli texture borítá- 
sokon hatalmas négyzetekké válnak a texelek, rá- 
KEZNEL LETE LÜL ELT akk 
Mehet OLT ETT ELEGET at Li 
DELELOTT EZ OKA ETET ESET ő 
Ld LLL LL LTKÉ ET ONE TAL ETL AKA 
rolása azonban itt véget is ér. Minden egyes akció- 
nál több "kilométernyi" területen autókázgatunk, és 
KEOG Kr Tet ee rá ee TELET A 
MLLE LUN ELER E OLE TŐ 
MI ZESZEZA ESTE ZA LÉTÉT ETO 
[LELNE TEL ROY LL TETT 
ML TTZÁ ES LETT ETT ML 
nap állásától függően light-sourcing technikával 
ELETENEK TT LELNE LT ÉL ta 
tesen olyan árnyékok rajzolódnak ki, mint amilyene- 
LGETT SET E NAT U LU ALLT ALLT TATE B 
MSG EVNEL EONT ALA eetá 
CALL ENEK OL S ZATA TEN LAKI 
számítanak: ha dombra vetődik az árnyék megrövi- 
[TAL EROLTGN EL OTA Lát EEEN 
leesett az állam, amikor az éjszakai kocsikázásra 
LELET LR 









































[ala 


A tényszórónk csak a közeli terepet világítja be, a 
LELETET ETET AE AL VÉT 
ELL LE LE REA T ZLTT KM NEL 1] 
ház, teljesen úgy világosodik ki, mint ahogy azt a 
valóságban tenné. A kocsik viselkedése szintén esz- 
méletlen, mert az autó rugózása 100970-ig követi a 
talaj egyenetlenségeit. Nagy sebességnél például 
előfordulhat, hogy a véletlenszerű bukkanók egy- 
SAE ELÉ EE LETT KAL 
szólag szinte sík terepen is felborulhatunk - vagyis 
maradéktalanul érzékeljük a sebességet. Az illúziót 
még hihetőbbé teszik a hangeffektek: a durvább 
manövereknél nyikorog a felfüggesztés, ugratók 
után hangosan huppannak le a kocsik. A fegyverek 
hangja is telitalálat, és annyiban még azok is való- 
ELTELT ELT TE ALTE LTTTTÁL 

[rdSA ETT ÁS TELTEK] 
IEEE STO AL ZSS A tet 1] 
LELTE ET R METLADA KT ELLA 13 
AOL LETELTE ELV AL 
MENLAGT ETO ASS E ENE 
PeEL LEE ALO EL AL ASZ Tt 
KOLL EL E SOKOL É LT 
LAT OS ETT TAL EETT 
kanyar után újabb ugrató jön. aztán még egy, majd kí- 
Se ELOLE E VELE 
göben töltött idő alatt mindig a leglátványosabb szem 
szögből mutat, mint ha egy 
filmet néznék, Megérke- 
ELL ALUL 
Cr atta 

LILA 
ert 
tós haramia 
LeIZ1E) 





meg, akik már a környék összes benzinkútját felrob- 
LEE ÁSÁS ZAL ELL ENNEK VA 
csiba pattan, és ismét enyém az irányítás, Rakétákkal 
ILLET AL LEE TT TT tő 
ALL LZ LL A er borz aá EL ÜLTETÉS 
ő eELÜe e LELT MTA A 
Belső nézetre váltok, előkapom a pisztolyomat, és 
Lee eeze ee ak e ta 
A OLE Es NEL ee ására 
LR CELLA EE ET AK ET Ve ILALT 
PILLA ELLENT LATE ETL EL A 


AZ IRÁNYÍTÁS 


UA LIP Za AL ELET SZERÉT 
említett mozdulatokat. Kezdjük az alapoknál; a ko- 
csit az 5-sel indíthatjuk be. fel/leváltani a ponttal 
CLT ZA OTET e Zen eh 
csolni pedig a Tabbal. Az autót irányítani a numeri- 
LULU TOLTA ET ESZA LK Lt 
ális fegyvert használni, a fegyverek között pedig az 
Enterrel válthatunk. Egyszerűbb azonban a külön- 
böző fegyvereket az 1-5 gombokkal közvetlenül 
szem A speciális felszereléseket (mint a nitrót 

nagyobb ugratásokhoz) a 6-8 billentyűkkel aktívál- 
Más eggéetr éz emrjekő nézetből a pisztollyal 
LENE KEN AL LETT LTTA 
te Cale Ta 
AA TELS 

LELNE tat ESEN ertene 
EK LG LT EZTET 
[CSO ALK E et [1 ISLE] 
van jelölve) az M-mel tudjuk megtekinteni, Groove 
TEN LENT TELEL AT] 
mindig megtudhatjuk. mi is az éppen aktuális, és a 
legfontosabb feladatunk. Este a világítást a H-val 
LTE STAGE LÁ ETT ES Pet Ad 
MTI TT ELLA GMT KAB 
DELLE RE AKA LA TTI 
MLLE E E TELE e ZOON 
LELET TT LAS LZTEÁTTA TA 
[CALL ZA ZTA NAL TÁG 
kás kameranézet közül válogatni, Az egyik legfran- 
LIZA ALTE TT TAL TT ZAL ST 
NY LLOL ALLE LAS TELL TL tő 
CELLS AL EL TS EZEL A TÉT 
alakítva a kocsi belseje: a teljes 30-ben bármerre 
NULLA ALL E EEG GÉ] 
EEEN LELT ET TS TULELA 
műszerfalon minden működik, LG piti a 
hatjuk, amint a nap besüt a ülésre. F12-vel a 
ILLES GÜTTL AL TOLL UT NKETTE E LOL bet LAT 
MELL TVSZ ATTOL TÓ 





A FONTOSABB MENÜK 


A játék tömenüjéből minket leginkább a Trip opció 
LON YO EL een LL A 
DALOL EL ate e e] 
megbosszulása, mellesleg Amerika megmentése lesz 
a cél. A következő dolgok közül választhatunk: gya- 
LILELL EL LEGE E ELLE ELÁLL LENE 
[ELADO A  EST eszt ELL EPE Li 
kalandnak, és végül visszatölthetünk egy korábbi ál- 
ALA OL E LESZ LATE 
SEL ge letat teszett 
LAS 
partihoz, az Auto 
ELL ÁLL] 
computer irányította al 


különálló egyjáté- 


Patriot autójának fényezése 
LENE [UL EÉUT ZA 





0 


gyobb pozitívuma, hogy itt a játékban fellelhető 
összes autó volánja mögé beülhetünk. Erdemes pél- 
EME e EEEN ETT ELST ÉT] 
[eget ALT ETL ENG LA LÉTT UL] e Va 
dák. Vagy tekintsünk hátra az iskolabusz pilótaszé- 
LEALL UNA GST AB 

A Melee menüből kocsit választani a járművek áb- 
[e AL ETT LEE LA AÁT L e 
ete e eat TE HEG a 
hetjük fel ízlésünk szerinti fegyverekkel. Ha megvál- 
ee ZO EGT ELL Te] 
Ae ere LELT] 
LENKE LAT LL ES et ÉL ETL 
ELEN L TELL ETT] 
CAGE ELÁLL NEL A 

A játék közbeni menükből csak a 
LEALL EN GST LAST N 
Lea GYA LA 
ISK TOLL LEGAL B 
esett LA MET EL SZ 
ES an LL ELLE 
részletessége. hang/zene 
DOS eá ár DLA LAO B 
LOG ze ALT 
lálhatunk csalásokat is: ezek 
LL EL AL ALIA 
egy-egy küldetés megoldá- 
PAK AG ETT 
LOTZ ZA GSE tett 
ram, amíg újra meg nem 
EEG SAVE 
IST OTT B 


LE AA 
ís végezni akarnak 


A másik - ehhez hasonló - menü, a játék elrontása 
CARE zt GAEL ELTTB 
raindíthatjuk a küldetést, visszaléphetünk az autónk 
felszereléséhez, megszakíthatjuk a küldetést, és 
LETELT A 


erat úri 
Pu yszáLij2i a 


Ha a kalandban sikeresen végzünk egy-egy feladat- 
ELÁLL TTL KELT TEL OT e 
alle maa LA rate E e LL ELST] 
elt TELEN EGT AAL La 
LÜSNELY NT L LELILSNL TET LELT ALL KILŐ 
kele EL LL LELT AN 13 
jobb fegyvereket, s egyéb dolgokat találunk, tehát 
mindig nézzünk alaposan körül. Az egyik feladatunk 
például egy menekülő gazfickó élve kézre kerítése 
ző ASe ELETE TOL ELL ELŐ 
MEA KAL UL S LALMNEL E ETT ULT 
CO Sen PCR M ELEN ő 
LENT SOS EL ET YO ea 


MEGLETT LAK ATL E L S OLL Ét 


, V-vel pedig azok, amik Skeeter furgonjá- 
ett AL Er oz ON ere 1 UE a 
[ALA Le eat 
[o E e EEEN LEÜL RE egz I ETL A 
Címszavak szerint a következő dolgokat lehet korsze- 
EST LANE ZS ELS MT ZNI 
GOT OTt az 
Ha begyűjtöttük a hasznosítható dolgokat, a kocsi 
CLGSTGL TE JELTZ OTA E SZG) 
MCI LL Cid 
CELOG CG LOS át 
pons), méghozzá kettőt a tetőre, egy 
MESE tagi [1] 
LEAST LEAST S 









Ez az átkozott helikopter mindjárt 
LÜL EL ELO /TJÁ 
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[TAL ETET EAT GES L TEA 
egyik legfontosabb, a nitro. Az utolsó pont a Defen- 
PALL T LO TT N LL 
OLLAN AS TELEL EN 

Skeeter szakértelmét a Repair Ordernél vehetjük 
igénybe, vagyis a Select Repairs-nél válogathatjuk 
LE E AE ELÜN LELTLLL JGS 
LZAe LENO LELT ESA LO LELT Let B 
IDA ELLA Lee SLM 
ILLSLET LELET ESZ ETT 2 ő] 
LDT GZ TAL LAL LTE 
szen vagyunk, Hi felejtsük el kimenteni az állást 


IGA TL e ZT LA 
LELETET TA 1Lt A 
KELET LE ELET TELEL ELLA 

















nyolult, Általában vagy ki 
VEGA 
EZTET GALL ÉL] 
NENT 
objektumot. A játék tehát 
ES Re LÜL TS TŰ 
[dOCA AL ELETTEL LEN 
MENZA ZONA CÉS 
EL ALALONeNEMN 
Meta a tettet Ni 
LELNE LETETTE 
SOL ML EAN E 
POLLEN ACL S 
LELET TILL 
LO MT TULL LA 
UL LILLE TÉL 
LL ET TEA 
eettE CÜLEL LE ea OT ET ÁLL a 
[LA Et ERAT ELLA 
A játék humora egészen egyedi, a menüktől kezdve 
KELLENE TKZ ETT 
POOS LELT ELO ZT LEN 
pofák, ráadásul a remekül kiválasztott szinkronhan- 
goknak köszönhetően teljesen "életszagúak". A ke- 
KLTE ET SM LELTE] 
C-t, megkérhetjük CB-n Taurust, hogy szórakoztas- 
son el minket egy költemény elszavalásával, Ha te- 
LEALL ETT East ETO TTL) 
LEUL EL AL KELTETT ETL TS zi 1 
ezt a játékot, lehetetlenség, hogy csalódj benne! 
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/ Elképesztően ötletes látványef- 
fektek e élethű árnyékhatások 
ETT AT NAL E AL E Ta 
egyszerű játékmenet 


aal 





PORSCHE CHAL. 


az autós magazinokat olvasgatva adatik meg, 

hogy közelebbről megismerkedjen egy-egy új 
autótípussal, ez meg ugyebár mégsem ugyanaz, 
mintha beülne a volán mögé. Nos, a Porsche 
Boxster testközeli kipróbálásához most nincs 
szükségünk többszázezer márkára, és még csak 
nem is kell a szaksajtó képviselőjének lennünk - 
elég ha csak rendelkezünk egy PlayStationnel, 


E átlagos magyar embernek leginkább csak 


A Porsche Challenge vitathatatlanul a legszebb 
autós játék, ami valaha konzolon megjelent, garan- 
tálom, hogy még sok játéktermi automatán is túl- 


Hát bizony, ennél roszabb 
nem is tudok lenni 





tesz. Eddig szinte mindegyik PlayStation szimulá- 
torban csupa szögletes autókat láthattunk - most 
viszont a texture mapped kocsik gyönyörű áram- 
vonalas, lekerekített formát kaptak. A Gouraud 
shaded poligonokból összerakott Porschékon az 
árnyékhatások elképesztőek, sehol nem látni a po- 
ligonok illeszkedését, s ami már tényleg hihetet- 
len, és amiről nemrég még csak álmodtunk: nyi- 
tott kocsik lévén az autók belseje, vagyis az ülések 
és a kormány is teljesen ki van dolgozva, menet 
közben még az is jól látható, amint az általunk ki- 
választott sofőr a kormányt tekeri. 
Az összesen 641 szereplőnek telje- 
sen egyediek az arcvonásai és a 
ruházata, ütközésekkor más-más 
beszólásaik vannak, győzelemnél 
eltérő módon viselkednek. Az 
összkép - bármilyen banálisan is 
hangzik, nem találok rá jobb szót - 
abszolút tökéletes. Ehhez ráadásul 
hozzátartozik a környezet is: az 
utak mentén házak, parkoló autók 
suhannak el mellettünk, majdnem 
olyan minőségben, mintha csak 
valóság volna. Az autók mozgatása 
ultra sima, a képernyő sosem akad 
meg, bármennyi autó is látható 


egyszerre. Az egyedüli dolog amibe bele lehet köt- 
ni, a képernyő update, vagyis hogy a gép nem raj- 
Zolja ki teljesen a horizontot, de ez is inkább csak 
az osztott képernyőnél feltűnő. 


A játék dobozán lévő adatokat olvasva az elképedé- 
sünk csak fokozódhat: 24 pálya, ez tényleg nem 
semmi! Gyorsan lehűtöm azonban a kedélyeket, 
ahogy az egyik jeles humoristánk is mondta: ez így, 
ebben a formában nem igaz. Mindössze négy pályá- 
ról beszélhetünk, de ahogy haladunk a bajnokság-. 
ban, úgy a gép ezekhez a pályákhoz hozzácsatol bi- 
Zonyos szakaszokat, vagy éppen elvesz belőlük. Szá- 
guldozhatunk egy stuttgarti verseny- 
pályán, egy amerikai kertvárosban, 
egy hegyvidéki, havas útvonalon, és 
végül egy japán nagyvárosi pályán, 
éjszaka. A bajnokság (Champion- 
ship) 12 futamból 
áll, mindenhol első- 
nek kell lennünk, 
különben continue-t, 
azaz folytatási lehe- 
tőséget vesztünk. 
Első alkalommal a 
pályák legrövidebb 
útvonalait járjuk be. 
Ha mind a néggyel 
végzünk, állást 
menthetünk. A má- 
sodik fordulóban a gép úgy alakítja 
ki az útvonalat, hogy a leghosszabb 
köröket írjuk le, végül az utolsó. 
négy menetben pedig játék közben e. 
is változik az útvonal, vagyis egyes sorompók lecsu- 
kódnak, mások felnyílnak. Ezeken az "interaktív" pá- 
lyákon ráadásul néhol titkos átjárók is feltárulnak, 
amikkel egész pályarészeket vághatunk le, tehát na- 
gyon szemfülesnek kell lennünk. Érdemes például az 
előttünk haladó versenyzőt figyelni, ugyanis termé- 
szetesen ő sem bolond kihagyni a lehetőségeket. Ha 


tels 





mind a 12 versenyen elsők vagyunk, 
megnyerjük a bajnokságot, és újra 
próbálhatjuk az egészet tükör mód- 
ban. Nos, így jön ki az a bizonyos 
24 pálya. Ha mirror módban is vég- 
zünk, miénk a Boxster prototípusa. 
Ha már az ellenfeleknél tartottunk: 
nagyon tetszett, hogy ők is hibáz- 
nak. Megesik például, hogy nekivá- 
gódunk egy zárt sorompónak, mire 
a következő csattanásból azt tapasz- 
talhatjuk, hogy a nyomunkban hala- 
dó is hasonlóképp járt, és vele 
együtt tolathatunk hátra. Ettől elte- 
kintve azonban sajnos tény, hogy az 
ellenfelek csalnak, vagyis a gép nem 
reálisan számítja ki a helyzetüket, mindig a mi pozi- 
ciónkhoz viszonyít. Ez egyrészt kedvező, mivel ha 
mondjuk véletlenül zsákutcába hajtunk, visszatolatva 
még simán van rá esélyünk, hogy utolérjük a többie- 





Amerikában egy komphajóra 
felugrathatunk 


ket, másrészt viszont idegesítő, hiszen ez fordítva is 
működik, vagyis bármennyire is tökéletesen me- 
gyünk, nem lehet elhúzni a mezőnytől, egy aprót hi- 
bázva bármikor megelőzhetnek minket. 

Az autók irányíthatósága szintén nem egy főnye- 
remény. A gép által szimulációnak titulált üzem- 
mód számomra semmiben nem különbözött az ar- 
cade-től (a játéktermi üzemmódítól). Mindössze 
annyi az eltérés, hogy a kocsi egy kicsit később 
reagál a kormánymozdulatra, de a kocsi úttartásá- 
ban nincs semmi változás. Az autó irreálisan ne- 
hezen csúszik meg, túl nagy a gumik tapadása. A 
játék hangulata ennek következtében közelébe se 
jön a Sega Rallynek, a gyönyörű látvány ellenére 
hamar úrrá lesz rajtunk az unalom. Nem lehet 
olyan frankón, századmásodpercre kiszámítani a 
kanyarokat, hosszas játék után is örülhetünk, ha 
megúszunk egy menetet falhoz csapódás nélkül. 


A játék egyik legjelesebb tulajdonsága a két já- 
tékos üzemmód. Mint már említettem, ilyenkor 


te mg e[1 





Két játékos módnál az 
autók tetőt kapnak 





kettéosztódik a kép, és a képernyő update saj- 
nos elég gyengévé válik. A poligonok megtakarí- 
tása végett ráadásul a gép "felhúzza" a kocsikra 
a tetejüket, tehát nem látjuk a szereplőket. Egy 
játékos módban háromféle nehézség (difficulty) 
közül választhatunk, ami az ellenfelek tudásában, 
és az időlimit változásában mutatkozik meg, to- 
vábbá a nehezebb fokozatnál a gép berak az 
utunkba például néhány törhetetlen parkolóórát. 
A bajnokságon kívül indulhatunk gyakorláson 
(practice), ami valójában egy különálló futamot 
jelent egy tetszőleges pályán, és versenyezhe- 
tünk az idő ellen (time trial), ahol a legjobb 
időnk szellemautója (ghost car) az ellenfél, á la 
Sega Rally. 

Nos, azt hiszem ezzel mindent el is mondtam er- 
ről a játékról Bár összességében nem egy rossz 
játék a Porsche Challenge, azért azt hiszem, 
erősen idevág a mondás, hogy nem mind arany, 
ami fénylik... 
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IA e ELLA LO Ea ESA 

ternfilmek, amelyek pedig - mi tagadás - 
sokkal jobbak voltak, mint a fogpasztareklám 
cowboyokkal tündöklő hollywoodi tucattermé- 
kek. Ezekben a filmekben nem hősszerelmes 
pELLAL ENE E LETT N ELTE V A 
szos csirkefogók próbáltak kitolni egymással; 
ELKELT ESA LE OG NEL ELŐ 
CL Er zá LIKE LA 
tot nem valami romantikus idillnek, hanem va- 
lóban vad nyugatnak ábrázolták. Sergio Leone 
rendezésével, Morricone muzsikájával, és nem 
utolsó sorban Clint Eastwood főszereplésével a 
legszínvonalasabb és legizgalmasabb műre- 
LAS EL TA 
fajban. Ezeket a filmeket 773. 
LELET ATS 141 


KE western. Ezt a kissé talán degradá- 


MET ZATA SÉ LT v 
[1 s uLLUUB hogy ma- pi ex 
napság már nem készül- 

LOTTE E EZL AR T111 1 ÖBB 

E LGEL LSE ETE 


meghalt ez a műfaj is? ( 
LOSAZAG LEGAL 0 11 
ÜLTET E Te 





volt katona - férjet ez a látvány fogadja, aki 
DAL L NULLA UA LT LELT IZLES 
LEALL TELET ELÁLL ÉL ETT ELTE LA 













Ilyen közelről persze . 
biztos a szívlővés 


€ 


módot indítani, s végül a Historicallal hősünk 
LELTE ELECT ETES UE ULT A 34 
utóbbinál egy gyakorló terepen találjuk magun- 
kat, ahol a körözési poszterekre tüzelve 
választhatjuk ki a kívánt küldetést. 
LAGE LES LL gel] 
szokványosak, Persze a lényeg ezúttal is 
a kulcsok keresése, és az útonállók ki- 
nyírása, de mindezek végrehajtásához 
égős tárgyakat is 
LÜL SLL UTAL 
bankba például 9-4 
mit gondol- a 


( Hi 


Volt"egyszer egy, VadD0( 





held g el d 


PLATTE ET LOLA KETTES Ü TÉL TT LAKTA 
ETEL KAL EST LE MENT LATTA 
Fegyverként mindenféle puskákat szedhetünk 


Amíg a banditák gem 


ULT á d CÉ 
" Úgllbágt [/ £Li 





OMat.. 


hé 


99 RETLTTA-, 


tettem, mert a LucasArts új játékában, az Out- 
lawsban tagadhatatlanul ezeknek a filmeknek a 
hangulatát próbálták újra felidézni. Miután fel- 
[ECET TA LT LV ELL LÉT 





hetünk végig, amivel a cég ismét elkápráztatja 
LETT TAL ELÁLLT TS ZOTT LA 
mintha a "Maréknyi dollárért" folytatása követ- 
LZLHEE (LO AT T e eESA Ea LL EST] 

LAZA LSZ MINEL L SL TTL NULL É] 
KELESLZ elt TD ET ÉLÉT B 
pendíteni, A játék kerettörténete egy kissé - 


vagy inkább nagyon - "Volt egyszer egy vadnyu- 


[ee ZT STEEL EL ETET ALTE] 
LTAL LL LL ELLGÉL a 
[OZAT ZAK LEALL E ÉSE E 
A CITTETTET LE LSE OT ETSO A 
A feladatuk: "meggyőzni" az engedetlen 
farmerokat, hogy eladják a föld- 

ezét pOLLSAA Kh 

kájuk során, feldúlják 

[2 EOET ET 

ZAL 

1 La 

meg- 

[18 

a uri 
gyermeket meg el- ús 
rabolják. A haza- 
ESEL) 


nt 


[de LEN LT LL LN 
Eddig a pontig az élvezet maximális, ám ekkor 
kel Ut ALLTAL ALATT KAL 
egy újabb Doom-klónt! Ez még alapjában véve 
nem is lenne olyan rettenetes, de sajnos ez a 
MILEST A KOLÁL Tt 
zik. Kézzel rajzolt, nem túl változatos tex- 
ture borítások a házak falain, 
LA TaZ ZET b 
LEE A rá TOT 
ges banditák kidolgozottságá- 
ELLE ÉL AAD 
elmondani, akik nem 30-s fi- 
pe SETA 
SA TULL UL A tő 
LEUL TELLETT NT 
LGA ELL ESTÉT LEE 
[ACEL EAT SET T 
LAS LU ELSOT Ti 
elég ötletes: kártyalapok szimboli- 
EZEL ELLA LE LAKI 
pisztolytáskánkban lévő muníciót, a 
tárgyakat, de még az életünket is. A másik kel- 
Temes dolog az audio hangzás. Az ellenség min- 
denféle hülyeségeket ordibál nekünk: "Tábor- 
nagy úr, hol bújkál?" , "Meg akar halni, vagy 
csak teljesen megőrült?" , és efféle ijesztgetés- 
LASZLO E EL EZTÉL ALd 
tagnak rá, mert - a sztereó hatásnak köszönhe- 
Eg LA GEL E ELT Ó 
KVI E S 
nünk őket. 
— A program tőmenü- 
[LEÉLT EL ő 
mód áll a rendelkezé- 
KASE TÉT 
Game jelenti 
CELLA 
kot, a 
[d 
pla- 
fee 
rel lehet a 
többjátékos, 
[SZU 


gyan lehet bejutni? Természetesen (?!) úgy, 
LANE E LELKET SEA 
DTS e ELLA T UT EE LESTE T AKT 
ugyanígy kell a terepen lévő tárgyakat működ- 
LTAL ELLA ÁT AE ELETTEL ÁÜT JTA 


használni, és a [/] gombokkal lehet közülük válo- 
gatni, eldobni őket pedig a 6-vel. A legkézhezál- 






lóbb, ha a célzáshoz az egeret használjuk (mely- 
MELLE UL ELTALÁLTA EJ MS] 
MLLE S LATTAL ÉLET a 
EA SK NNA MULAT N TTL ETT Al 
pedig az A-val és a D-vel lehet. Ugráshoz az E-t 
használjuk, de rögtön fel is hívnám a figyelmet, 
hogy futva nem csak 
hosszabbat, hanem ma- 
gasabbat is ugrunk. 
Már csak két fonto- 


es 
a 
pw 





LOS tat LAT ELL LSÉ A JTÉLELÁNÉSÉT 
találhatunk még késeket, esetleg dinamitot is. 
Ezek közül a számokkal lehet válogatni, A pus- 
kánkhoz néhol fellelhetünk távcsövet is, ezt a 
puska gombjának ismételt lenyomásával szerel- 
hetjük fel, A dinamitot a 2-vel lehet meggyúűjta- 
LEALL NESZE TE LELKEM LTE 
akarjuk eldobni, hanem csak szúrni akarunk, var 
lamint a többi fegyvernél is, például gyorstüze- 
léshez a pisztolynál. Van automata térképezés 
IDMZat BELLL TAL B 

Befejezésül talán egy kis magyarázatra szorul, 
ULTEK ELLER ÁL E 1 
TGLA KAL Le SETAL ELISA TELET 
mexikói, s néhol spanyol dallamokkal színesí- 
tett vadnyugati zene, a fegyverek závárzatának 
tökéletesen egyedi, valósághű kattanása, a 
PLANET LA ASE AGE Le 
LESZ LL HOL LK EE] 
idejétmúlt 30-s grafikát. Sőt, ahogy a játékba 
belemerülünk, mintha még meg is szépítenék. 
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MTE TAT TEN TET 


Már e dee Tiaa arad leti: i 
ET ei 
Please ee ae Elie] 
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SILJAKE MISSIOIW PACK NWO 1-2 


KE LaL LTE TELE] 
Ae rajongóknak áll a 

világ. Nem is olyan rég 
számoltunk be egy remek kül- 
LACAN TUZET Ő 
ról, az Interneten meg egyre- 
másra újabb pályákat lehet ta- 
lálni, s most pedig újabb mis- 
sion CD jelent meg, sőt, egy- 
más után mindjárt kettő is. 
Ráadásul mindkettő le is pi- 
pálja az összes eddigi vetély- 
[ETET ALLJ KKT 
ULT TR TSZ EL SANT TAT ALT 
LLKZALNEL LT LL ZET Á GAZ 
[AAL ET LE TAL RT LOLA TTI ERETT 
nüleg a legtöbben Lee] CAO MTA 
ják, de azért a pontossá je 0 
teném, hogy természetesen az új küldetések: 
IA CHI 


" kádi 
ÜZE Ét 


Az első csomag a Scourge of Armagon címet 
kapta, mág TET FAT LÉ Ltd 
(ae www abbahagytuk. Miu- 
HA áltuk magunkat $hub-Nigyts 
ELLEN TTL LENO É A €] 
SZALL e TÁLALT ESZTÉST TÁL 


MEN 


PA 





lán be sem kéne mutatni. Természetesen 
nem egy közönséges kalapácsról van 
ELGGELILOST ALKN etés ül ü ta 
tunk, amik kisebb mennydörgés közepet- 












húscafatokból úgy ítélhettük, ezzel elvettük 5 


egy időre a 0uake hordák kedvét a földial 
LELALIEET TC LELET Lee ET] 
tapasztalnia: amint hazatérve a 
száll a teleportból, azt látja, 
bázist evakuálták, és hi 

LAN TELT Se ETT LL LETTÉS 
kaput nyitottak a fegyverraktáraknál, A bázis 
parancsnoka így akarta megóvni a Földet a 
[TAG EL TÁST TATÓ 

[LATE ET OT AZT TLAN] osvái 6] 
MELELAJ TSA TT TAT LOTS 
sen elindul megkeresni a dimenzionális ka- 
[ALATTA LENT ETEK ANT E] 
semmisíteni a portált, amelyen keresztül a 
wake utánpótlás érkezik. 

[EST LAT LEALL AT TT ATET TB 
natúj pályán küzdhetjük át magunkat, ám a 
[TELEL ZAL ZT E SETÉT 
san lehet a történeten végighaladni, vagyis 
elkezdjük az első küldetéssel, és befejezzük 
az utolsóval. Hogy ezúttal profi munkáról van 
PLANET ELT TETT ET NT] 
nem csupán új pályákról, hanem valódi új- 
donságokról beszélhetünk. 


CSTREL TATA 

Mozgásérzékelő akna: ezeket az új típusú 
aknákat a falakra és a plafonra lehet 
ragasztani, Kisebb meglepetést sze- 
ZAL LATTA 
ATA 

Lézerágyú: a lézerlővedékek pusztító ere- 
je nem csekély, valamint megvan az a 

fjdonságuksihtogy visszapattannak 
a falakról, szűk sarkokban aki 
er is, 
Miolnir: a germán isten, Thor kalapácsát ta- 
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KUKÁT ZÁ 
megfeleződik közte és a 
támadója között. 
Búvárruha: immunitást bizto- 
sít a villámtámadások el- 
NNTI ELT 1 ELÉ 
UA LELKETLEN 
LELTE ESL BÜNT] 
Mrd e tt UT b 
HZ MIZLZ STAT 
tünk, tehát nem ér min- 
LETT 





MISSION PACK NO.2 


bead gai át a 

KÜL ELOZOTT 
talában csapatban támadnak, és belak- 
mároznak a lemészárolt tetemekből. De 


LELTE LATE ET ELTETT 111) 
LL YT ST NA OT ALL EZT ZS KSTT KA LTE 
ELLATAS ONT A GTV KZT 1 


a. ami érdekesebb: el tudják topni a fegy- .  Örökkévalóság Pusztulása. Ismét tizenöt új pá- 
vereinket! Csak a Mjolnirt, a baltát, lyáról van szó, ds TETT 
Av FELE SE ÉT Te att jéeteet jó rOTeB 

e akezünkből. " LA UA ETETETT 111 





Centroidok"ezek a páncélozott, . . a kerettörténet! 
LETT ME LSZT LTP PT íj föl 









er ós 
ha ke ha (ENULÓ 
kt ULT A 
8 tansseszt nek úgy tűnik, 
pee LLNULAST LG 11) 
Tt a ká hő az imént végzett vol- 
nak minden közel- d d na. Amikor visszatér a 
PEN LALATAOTALtA É a e Pe jedő a ÁLLNA LTAL SH 
elektromos ütés ráadásul átterjed- td portál lezárult, sikeresen vissza- 


UA ALLE AZZÁ LAEN 

Az új fegyverek közül a két utóbbit a 9 és a 
0 gombokkal tudjuk kiválasztani, az új típusú 
aknát pedig az aknavető gombjának újbóli 
lenyomásával. Persze ha csak egyfajta akna 
KELLER AT TT ETT 

Tá 
PELIL ELVEZETET LG OTA 
dolog. Segítségével megidéz- 
hetünk egy szellemet - pél- 
dául egy lovagot, vagy egy 
nagy szörnyet - aki ezütá 
követni fog minket, és hatha- 

pusztítja az ellent. 

sak arra kell majd vigyáz- 
LL E ÉSTAL KT tte 
gában nehogy a saját "test- 
[UL LLTT TTL LL ÉT 
ULEL EZT TTL LUN 
(ETL ELM ZETT 
aktív, minden egyes sérülés, 





túrák jól megtermettek és roppant ve- 

szélyesek. Az ollóik helyén dupla csövű 

[LELETET LAK TIL LTZ ÁT TA 

[LL ELÁLL UA A pál 


Egyéb újdonsá ga 

Az új ellenfeleken kívül a helyszínek is tar- 
togatnak meglepetéseket. Ilyenek például a 
guruló sziklák, a leszakadó talaj, a kis szü- 


MERETE Z ST amelye- 


ÜLTET LT e 
- ki tudunk kerülni, vagy ki tudunk játszani, 
Aztán újfajta csaj Aga TAáhi 
aknákkal is összehoz jnreni CENSM zá 
KELL TELEL LELET AL TEL NEEE 
szítők nem a szintek végtelen elnyújtásával 
akarták biztosítani a hosszantartó élveze- 
tet. A felsoroltakon kívül egyébként van 
még a CD-n egy több játékos pálya is, szó- 
val a deathmatch-rajongók is elégedettek 
(32 A 


























C TUAKE MISSIVWYW PACK NO 1-2 





"Ez nem lehet igaz!" - mondja 
Lenz GZ ette 
ACT JER SA Át 
ez Le TAL UTÁL 

Me SEL TELL ÉG] 
eat Era A MTA 2 1] 
rajta, s közben már csak egy 
[dee ed ta záatá Tel 
E ZATA AZ tti 


Az új fegyverek 

Láva lövedékek: még hatáso- 

ILL NNAL TALK] 
verte a gonoszt. "De mi eza nagy csönd a bázi... Ínkább égető?) lövedékek a nailgunhoz. 
Etel GYA EIT t ELÜT (e ELNE LAKI KI[T B 

4 LGLESLT TL EAT TT ESZ TT TLC Le EZEL LE ELÜT Ae Jé 20 
gított folyosó felé veszi az útját. Egy arccal egy [LESTAT ELL TÖTT 


[OC ELEL TT ÚT i ELOLE EL KZT TESTÉN ÜST LETTEL 
tott katona háti ELLA A CI LIN 
te [OLTE LE AU TL ÁRAT LÉT Ld 


ki a ni. Sem... az kétának tűnik, ám azután négy felé 
em leh CTL ENÖNENTÓ ELLENT AT DIA TTL an 
sz Ér pe [CTL TA ZATA A AKT OR 









LANE HE ML látott ugrált 













, Er 3 aan továbbfejlesztett változata. 
em, et csökkentve a LENRtT Meet CLT ENE ESNE eÉ készítők úgy tűnik 
é készél z KELT LG e LAN K/1 
c ji 8 TAT JET E e 4 aza hozzáni "HILL ELEB 


öv Mn EY llsestő 


a ő hő mo paráeso [1 MS i NNAL 
Páll a KGST lyókkal támadnak. 
"d e Wrath; az overlord kísértetek kisebb csatlósai. 
b LL TT TELNEK SSEL 
Heni érkeztek Ouake ördögi 


A e adé WV -m j b TUNK jen 
P A ; j UN LL 
3 49 A 4 "a Ce térek lát KETTELLET S 


1 más, mint egy tüzet okádó félelmetes 





















CIA 
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974 az al ú Ha HA KG ZNSÁZ ELTETT e" 
ú hd 





-§ ké A helyszíneken persze számtalan más vesze- 
delemmel kell még szembenéznünk. A csap- 
dák között például fel kell készülnünk villá- 
KELLY ANTT T AL TEN TELL EZ TTL L ÉN 
néhol az egész terep megremeg, például ki- 
sebb földrengések közepette kell egy lávafo- 





k. dá u lyam melfett egyensúlyozgatnunk, Aztán ott 
k! vannak a Vér áztatta hatalmas lengő bárdok, 
d P e ! Cr AAL FSZ A LTZTN TT LASÉT LL A8 
Min- ul a Fa pú j ULT TELEL EL TE GES ELŐ 
[UT] e po d KKE LATE TT LTAL EST [LT 
LUILG 119 LN llmsssazátűi mg a vigyázatlan játékost. Ezúttal is gondoltak a 
LELT ált] Vg, " Az új több játékos üzemmódot kedvelőkre, tehát 
LALI TÁL mi hé PA CAT most is van egy pálya, ami kizárólag erre a 
hász 0uake-hez, a Pusztu- ve at 1 No ez az a rész, amelyben célra készült, sőt, újfajta csapatjátékokkal 
ELLE E TOLTA [08 a ét £ d ez az epizód különösen kitűnik! [Hi ML ő 
[d OR FAKE SÁ Ta] add Fantom kések: ezek a levegőben forgó kísér Vári Zoltán 
Plazma cella: LEGO eá ULSZ EL LELT e 


KELTETT LAT ETO Z JÓ KAZIT LETT UE LOTTÓ 
lesztették, ezekkel a cellákkal energia- Elektromos Angolnák: a nevük azt hi$zem min- 
golyókat lőhetünk ki. A dák 

TÁ NGÉ [18 
LAMA SIET 
áramütést okozva. 
ÜL ELETE 


WE LELETET E LE CABB d P75. IGMB RAM. ExCD. SB 


Kiadja: 
erga ivet) 










DAY LT ML CL CT 180 LE Fa Fu A 
ilgun, a gránátvető, vagy a villám-fegyver dént elmond, nagyobb sérüléseket tudnak. 
gombjainak újboli lenyomásával hozhatjuk okozni minta már megszokott halak. 


elő. Az "újbóli" pérsze csak arra az esetre Szóbrök: kőből faragott harcosok, amik per- 
[CU NU LEU LL AL LETT DLA A BALL (a AAN ÁBA 
eredeti változata. KT AZALI2 TA 












































































X-WIUG VS THE FIGHTER 


inden újságíró életében eljő az öröm- 
ki [CUT TARI LTAL b dá HA 
nyos cikkek elé teljesen fölösleges 


hosszú és mesterkélt bevezetőket összeiz- 
EEG UTNL ALTALI EEL TT LA TETEL ESŐ 





vet a játék nevére (vagy épp kiadójára), s 
máris tudja, hogy miről van szó. Példának 
okáért itt van ugye az X-Winy vs. Tie Figh- 
ter. Pont a legnagyobb Star Wars- mizéria 
LATTAL ZOLEE S 
ban szenilis jegyszedők vívnak bazi nagy 
UTAL ELL NETEZÉS 1 (0 
lovagja összegyürte egy kissrác po- 
harát. Két nagyszerű játék utód- 
IRNAL UA 34 Ta 
ESA E ALK EL A 

az eladási listák felsőbb 

LAT ZAONA LT LATÁT V4 
[ITELT A ETL 

kampány előzte meg, amit legfeljebb a 

UN LN LATZ ULT LALAT TTL ET 
SAJÁTOS módján. Egy szó mint száz: a játék 
sikeréhez minden adott volt, a megszállott 





Star Wars-rajongók 
[UTALT ACT 
[STAT ANAL Ő 
ták a külhoni újságok 
játékelőzeteseit, Most 
ML UGAT TA e 
kezett a nagy 0. 

(ar VG UTNLLT [AA 
[da a (A T3UU E 4 
KELTA ETNA 1 
ML ALL CET LAT UT 





LELI EALTT ET 
vajh" tudtak-e a Lu- 
casartsos fiúk valami 
lényegeset újítani a 
Tie Fighterhez képest. 
LELAAUKN AAL ZALA TAN TALAL KEY A 
kaptam: tudtak. Az első, s egyértelműen 
pozitív változás az elképesztően szép yra- 
fika. Hát ilyen enyine-hez PC-n még nem 
volt szerencsém. Ezen a témán kár is len- 
ne hosszasan rágódni, hisz elég mindenki- 
nek egy pillantást vetnig a mellékelt ké- 
pekre, amelyek mayukért beszélnek: az X- 
ML VES ALA AU TATA ESZT 

A második, a maga módján színtén kor- 
szakalkotó újítást illetően már kevesebb 
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okom van tömjénfelhőket eregetni. A 
program szinte teljes egészében a több já- 
tékos vívta, monumentális csatákra épül. 
CLA CEL A TT TENG ALT AALTTA] 
csak akkor villanak fel, ha egyszerre 
[OLTE LT ELS lAzZKtA 
Interneten keresztül. Ez persze nem 
baj, sőt... A Lucasarts a Diablo sike- 
EG LA LKT EZ ALTE] 
meg, hogy merre halad a világ. Az 
MEL LL TA 2 EAT BT 
húzás, hogy a programban egy fia 
új küldetés vagy hadjárat sem 
vár a magányos farkasokra. En- 
gem például kissé zavar, hogy 
a lépten nyomon a Tie Figh- 
terből és X-Wingből már jól 
[EULAL AT LACAN g S 1 1 
nek vissza. Fiúk, ez azért 
[ELLATOTT 
PZL LTV 
Testvéréknél sincs 
UA 8 


[JU ALT 

MAL A LEE TETSZ A) 

hazai helyzetet meg ne is 
firtassuk... 


(01 a 
Met AT 3 
7347 


Meg kell monadanom, 
LULU LTÁT a 
MAZ LETLLETT [1 
tam az X-Winy vs. Tie 
AAN LT UT 
a dobozon szereplő 
[ULTETNI T EE 
LESTAT TETT 
lett megbecsülve, de 
(VAa KS KATA ad 
már egész fantaszti- 





kus dolyokat produkál a program. Mond- 
juk ha minden grafikai paramétert maxi- 
ULT ÜL Y AZ EN ET KAT TA 

CI ELNLT LA ALT ZSTA LAT VÁLTÁL 
MLLE LETT EL GIL TETTE 
LG ELRZT ÁL VAL ZOLL TAL TAT ALATTA 
[EHE ULNE L NT ALTE 
Tal le a winchesterről. Részleges installá- 
lás sajna csak P133 környékén ajánlott. Ez 
van... Amúgy a játék igazából leginkább 
ioyjal hajlandó üzemelni, ami engem spe- 


0 otteaat 


végre a Tie Fightert annak idején 
egérrel játszottam végig. 


HOGY MI VÁLTOZOTT 
vér ali aa ea 
Ami az irányítást és magát a játék- 
ACL LUSTA US 0TA 
CSÁ ASE LATUNK Aa te 
LTE TETT SA TTL ÁE 
la nem macerálták a programozók, így az 
megmaradt olyannak, amilyen mindig is 
MALE ET LILA LT ÜCHEI 
nem ís térek ki túl részletesen, erről az 
LELLLSS ZULLU TELI) 
ugyancsak részletes ismertetőt. A játék 
hanyulata az, ami alaposan megváltozott, 
LISZT Le NAT TAGLALTA E 
neáris történet dominált, fix hadjáratok- 
kal és küldetésekkel. Az X-Winy vs. Tie 
de ZATA CTR LE TAHI 
lé..., akarom mondani űrbéli harc domi- 
nál. Fő célunk a játék során az lesz, hogy 
újabb és újabb ellenfelek legyőzésével 
növeljük rangunkat és presztízsünket, 
ILLATA LÉT ZKT KET ST ő 
emberi ellenfelek legyőzésével tudunk 
[LG ÁGLT AL EST LL At ATA T L 
ket a gép ellenében játszhatunk le, érzé- 
sem szerint csak gyakorlásnak szánták a 
játék készítői. Ez így első pillantásra rop- 
pant primitív és unalmas dolognak tűnhet, 
de bizton állíthatom: ha megvan az a nya- 
valyás modem és internet-hozzáférés, 
még a legkritikusabb játékos is el fog 
olvadni a gyönyörtől. Amikor nyolt 
LE ALTÁAC E ALUL A 
mást egy hatalmas űrcsata kö- Fe 
zepén csípős üzeneteket kül- 
[ETT TULL LAN Lát tA 
ULLOI 


ciel ugyancsak meglepett. egozg FEET LA TALAL AAL AT E 





Ni, hogy a több játékos üzemmód 
KT ELTELTE LEESŐ 
LEGAL zá EA 
MULT OTT EMELLETT ATA 13 
[AAL ET KK LENT LAT EÓ A 





BILLENTYŰZET 


4 gyorsítás, azaz a hajtómű teljesítményé- 
LA ALA 

" lassítás 

Vhajtómű leállítása 

[ELET au LON LESTE 
[DELLE 9? 

] a hajtómű teljesíti [Et ús 
L/LST1L CLT LR 

backspace a hajtómű teljesítményét a ma- 
PL G ÉL TA[ s: 

enter a hajó felveszi a célpont sebessés 
gét, főleg a lassab gépek befogásánál 
jön jól (hello, te kis Y-szárnyú...) 

h belépés a hiperűrbe, tugalmas elszaka- 


ELL L1[Ó 
fi erte egy másik, a mi 


MILL OLE 3 13 
alt-e katapultálás. , 
F9 a lézerágyúk en 

módosítja 
F10 a pajzsok energiaszintjét 
LL LE] 
bites KELTÉT 


jú 


BJl 


átirányítja a 

MZZZE LT e 

hoz 

Pa EAAL TTL AZTAT ELTE ÁT) 
részét átirányítja a pajzsokba 

PL és ZTA TELL T KATA EA 
ját átirányítja a pajzsokba (az utolsó 
EZ I(ULSzzi) 

































































F8 a vonósugár energiaszintjét módosítja 

Shift9 elmenthetjük az épp aktuális ener- 
[OSZT GGAL TEAT E 
KIÜHO Tó 

9 váltás a Shift9 billentyűkkel elmentett 

LELTE) 

LAUTA LTE TTERÁ TE 

iteket, illetve a hajtómű telje- 


TT TLAKATÉTET 


x váltás az épp aktuális fegyver tüzelési 
módjai között (például itt határozhat- 
MAIL ALT TETSZ VÁLT] 

ELETE 





c a hajónkra kilőtt rakétákat pró- 

bálhatjuk meg ezzel a kishatósu- 

garú védelmi fegyverrel megsem- 
[EAT 

0 a legközelebbi célpónt kijelölése (a cél- 
pa ALTA LT ELLA N 
mely elpusztítása szükséges a külde- 
tés sikeres végrehajtásához) 

LL SL EG AL EZA ALTEL SL [91] 








(211——————— 


y célpont: az előző ellensé- 
ges gép 

ITTA LEK [LES LIT ÉS LELET ő 
a legutoljára érkezett ellen- 
séges gép) 

LATTAN LT LGA TATA 
ges gép vagy akna 

e célpont: a pilótánkat támadó ellen- 
ELLd 11) 

CET UT AGYA LIL THAT TOT A ETET HT 

p célpont: a legközelebbi, játékos irányi- 
GT LT ELT ES ALLAH TEL ZESZT ET 
parancs) 

Shift:p célpont: a következő játékos irá- 
nyította gép 

i célpont: a legközelebbi felénk tartó rakéta 

AZAZ EGET E LGA NTÁL TÓ 

LEUL LTHA TT (Tó 

ISATA LETE EE LGA A 
hetünk ki célpontot 

, az épp aktuális célpont különféle részeit 
vehetjük célba (értelemszerűen na- 
(NT N LAT STAT TMET ALIA (A 
LAGE TTL 9] 

Shift1F5(F6,F7) az épp aktuális célpont el- 

IEEE ZET KELT AKASZT TGV TH 














F5(F6,F7) célpont előhívása a már emlege- 
tett fedélzeti számítógépből 











ÜLT EEM NAG 
Tab tv szágj) ÜTÉST ESNE 








kaki öN 


Tab (kétszer) üzenet az ellenséges játéko- 
soknak 
Tab (háromszor) üzenet 
minden játékosnak 
LE Lee LeTa 
m taktikái térkép meg- 
tekintése, ez idő 
alatt az űrhajó irá- 
nyítás nélkül halad 
Shiftam taktikai térkép 
" megtekintése, ez idő 
alatt a szái é 
irányítja az űrhajót 
h a taktikai térkép keze- 
[NAA ZÁSTT LELT TT 
billenyűk listáját 
Liana a 







g rövid lista a küldetés során tel- 
jesítendő feladatokról 

LL LL AAL ETET 
LELEK TUTTA TAT A] 
[AT EGET K (19 

d a hajónkat ért károsodáso- 
LELI A LAZAC va 
[LT 

f rövid tájékoztató a szö- 
MOL AKI LT TET 
[11] 


PISA VILÁGA 
jékoztató az 
LILZETA E 
[91211 A 
MET) 
EJT] 





rág) 
EULERHA LN U Tó 

Shift:b üzenet az utánpótlást szállító ha- 
jóknak, hogy töltsék fel a hajót 

PILLELATT ETL ELTETT ULT LN VALA 
LIZZCHLTÜL LÉT i 

PASA TT TULL ALT GZ LTTTTI 
kezdjen kitérő manőverekbe (ha ezt 
külön üzenni kell, már rég rossz) 

PILLELTLT LÉK AT TT ULT! TAL AA 
visszatérni a bázisra 

PILLA CEE SÉT ÜL ELTETT LT 
LETELT ELTELT TE LÜL ÉSHA B 
pi 

Shift:w utasítás a célpontnak, hogy a kö- 
ML LE LTAT  MULTeT  UTZTATA 
és várjon 

Shift:g utasítás egy várakozó célpontnak, 
hogy folytassa az útját 

PINLEL ALA AAA CEAATETA 

PILLESÁAG LSE (ELÁSTA OTT [1] 
jön össze) 

numerikus nyilak forgás a pilótafülkében 

numerikus 0 nézőpontváltás 









XX-WIVUG VS THE FIGHTER 


/ külső nézet, harci helyzetben nem túl 
praktikus... 

[do KIHATÁSA ET LETI 

Alt4g4Space kilépés a megfigyelőszobáhól 

FEEL ő 

Altd grafika finomságán állíthatunk 

Alt:b a képernyő világosságát állíthatjuk be 

ESNEM 18 


Egy szó mint száz, igen furcsa játék az X- 
Wing vs. Tie Fighter. Furcsa, mert a készí- 
tői kifejezetten hálózatra szánták - s ezt a 
TOLLA TALALT TET 
álcázni. Azt mindenesetre fenntartom, 
hogy nagyon szerencsétlen húzás volt a 
[AAN G TATA TK TT TÓ 
LATTAL TELT TVT 
teményből sem hiányozhat, föleg az 
egészen kivételes grafikai megoldá- 
sok miatt. Ami viszont a megszállott 
AAA SÉ UL AT TTL ETATT AAN 















számukra az X-Wing vs. Tie Fighter egy 
igazi főnyeremény. Kár is lenne tovább ra- 
gozni a dolgot: ki kell próbálni és kész. 
Csak zárójelben jegyzem megy, hogy a má- 
sodik CD-lemez egy kizárólag multiplayer 
üzemmódban működő, "lehutított" válto- 
zata a játéknak. Ez annyit tesz, hogy háló- 
LETLCAKALTTA EA LTE ETT TALAN GT 
KERETTEL TT LATTA TALNSSZÁTL TAT TA 
korrekt üzletpolitikára vall. 

Végezetül még annyit, hogy az egyik Lu- 
LELET KK Za VAN THAN TT LTV UKULÉA TI 
LEALL ELL TEL LTAL TAN TETT 
adnak egy kifejezetten küldetéseket és 
hadjáratokat tartalmazó kiegészítő lemezt. 
Reméljük a legjobbakat. 

T.J. 


LL LG VET 11) 


MATT TT ZET ee 148] 
csak szebb látványt kapott 


CG EL TETTEM eled tálalta lta 


d 











azonban egy kicsit a begyemben vannak: a 





A reptér meglehetősen I ovit 
vegyes látványt nyújt ha 
e etesásátt szá? 


játékok legtöbbje a modern, USA-orientált 
fegyverrendszereket favorizálja, ráadásul 
ugyanazzal a technika adta lehetőséggel — 
következésképp manapság kicsit egysíkúvá 
váltak a szimulátorok. Mindegyikben ugyana- 
zokat a típusokat repülhetjük, ugyanolyan 
megvalósítással és jobbára ugya- 





a helyszíneken. Ülök egy 

poligonbigyóban, aztán innen Pestről lelővök 
egy gépet, ami még csak most fordult be a 
sarkon valahol Nepálban. Ez egy kicsit túl 
techno nekem — hol van itt az ember? Jobb 
szeretem a légcsavaros gépek szimulátorait, 
"még ha sajnálatos módon jóval kevesebb is 


si: 


at már az intro-mozi 


Ezeket egyébként is szeretem: hátradólöka 
kis fotelemben, lábam az ablakban, nopciólli 
morzsolgatok, keresem az elgurult blázt——— 
közben a monitoron meg zajlik a történet, Ez 

. esetünkben nem túl hosszú, de valami ri 

. netesen jól meg van csinálva! Anyám azt hit- 

. tewideózom, amikor bekóricált a szobámba 


pe. ső 
















vadászgépet 1 
és P-51D Mustang), valamint a B-17 repülő- 
erődöt. Halál reális az egész, leszámítva azt 
az egy 40-ben rendszerben 
álló Bf-109E (Adolf Galland repülőtábornok 


személyi jelzéseivel) támad egy "44-es festé- 
sű B-17-et. 

Az Air Warrior elég tűrhető név a számítógé- 
pes szórakoztatás világában, már vagy 
idestova egy évtizede, egyik úttörője volt 
az online multiplayer légiharc szimulá- 

cióknak. Rendesen feltu- 
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Zott második része is 

elsősorban több játékos kedv- 

telését favorizálja, de a magányosan unat- 
kozó offline játékosok is elrepülhetnek benne 
a légiháborúk történetének legfontosabb hely- 
sszíneire: az 1, világháború nyugati frontjára, a 
11. világháború európai: és csendes-óceáni 
hadszíntereire, valamint a koreai háborúba. 


Ugyan nem így tanítják a 
S vadásziskolában, de a B-17 
I repülőerődöket alulról is támadhatjuk 















píro- 


A nyitó képernyőn egy meglehetősen eklek- 
tikus repülőtéren találjuk magunkat, ahol a 
légtérben levő gépeket választva indíthatunk 
multiplayer játékot az adott gépet meglova- 
golva, az M2M irányítótoronyban pedig helyi 
modemen keresztül. Első utunk azonban 
mindenképpen a Setup hangárba vezessen, 
ahol a nehézségi fokozattal beállíthatjuk a já- 
ték realizmusát (veterán pilóták már nem 


csak jelzett, hanem a magasságtól függő, 
érezhető sebességgel repülnek; Ászoknál pe- 
dig már működik az összes repülési nehéz- 
ség, úgymint: nem megfelelő sebességgel 
végrehajtott manővernél bekövetkező átesés, 
dugóhúzó, pozitív illetve negatív G-túlterhe- 
lésnél jelentkező fekete illetve vöröslátás, a 
találatok csak közvetlen közelből fatálisak, 
stb.); grafikai paramétereket állítgathatunk 
(felbontás 
1024"768-ig, real 
time renderelés, 
stb.); továbbá ka- 
librálhatjuk az 

d irányító egysé- 
get. A játék 
ugyan elméletileg 
játszható egérrel is, de 
ha valakinek nem feltét- 
lenül a vérnyomásszintje 
emelése a cél, ez nem 
kimondottan ajánlott. 
Lehetőség szerint egy 
kemény, direkt szimulác 
torhoz készült többfunk- 
ciós joystick javasolt (pl. 
egy Thrustmaster), amit 
játék elején mindenkép- 
pen kalibrálni kell. 


Az előtérben álló Focke 
Wulf 190-est választva 
(Instant Action) rögtön 
ízelítőt is kaphatunk ró- 
ta, hogy milyen érzés 1e- 
het online-ban játszani a 
hálón. Egy véletlensze- 
rűen kiválasztott gép ka- 
binjában találjuk magun- 
kat, a légtér tele van el- 
lenséges gépekkel, ne- 





Hát akkor vágjunk a dolgok 
sűrűjébe! 





Pc 


künk pedig semmi más dolgunk, minthogy 
rendet vágjunk közéjük. A küldetésnek itt 
nincs különösebben meghatározott célja, 
mindössze annyi, hogy minél több ellensé- 
ges gépet ledurrantsunk, amíg az üzem- 
anyag — vagy az ellenséges vadászok — en- 
gedik. Színtiszta akció az egész. 

Egy spéci küldetést vagy hadjáratot a Fly a 
Mission hangár választásával. indíthatunk. A 


terepasztalra 
clickelve vá- 

laszthatjuk ki, 
hogy a fentebb emlí- 
tett történeti időszakok kö- 
zül melyik hadszíntéren és me- 
lyik féllel akarunk játszani. Ezután a 
táblák alatt levő Manualben megnézhetjük, 

hogy mely típusok repülhetők a játékban. A 























haditechnika szerelmesei ítt igen kellemesen 
érezhetik majd magukat, mert ha nem is az 
összes, de a leghíresebb, egykoron nagy 
számban rendszerben álló típusok mindenütt 
megtalálhatók, rövid történeti ismertetéssel, 


s meg 
jegyzésekkel. akár rögtön 
tehetünk is egy tesztutat bármelyikkel. Érde- 
kesség, hogy az online játéknál nemcsak re- 
pülőgépeket, hanem földi járműveket (dzsip, 
légvédelmi páncélos, stb.) is választhatunk, 
amelyek leírása szintén megtalálható, és ítt 
offline-ban ki is próbálhatjuk őket. 

A falon függő táblákra clickelve indíthatunk 
(egy sima küldetést (Mission) vagy egy na- 


tesen az AWII-ben a tíj 

















) 
i 


kon, ki vezeti az 
ét tagjának is), milyen ellenséges 


Pc 


gyobb légi hadjárat egymás után következő 
küldetéseit (Campaign), azaz karriert. Az 
egyedi küldetések nem feltétlenül egy adott 
hadművelet részei, néhány direkt azért lett 
generálva, hogy minél több célpontja legyen 
a tisztelt játékosnak. A repülőgép típusa a 
küldetések időpontjától függ, tehát nyilván 
nem választhatunk mondjuk egy Messer- 
schmitt 262-est az angliai légi csata idején. 


Ha karriert játszunk, akkor természetesen a 
scenarioktól eltérő küldetések egymás után 
következnek, bár opcionálisan át is lehet 
ugrani őket, A légi győzelmek (az egyéni és a 
század) összeadódnak (ha sajnálatos véletlen 
folytán menet közben elhaláloznánk, az sem 
baj, mert karakterünket "újjá lehet éleszte- 
ni"). 

Egy küldetés elindítása után me 
taktikai eligazítást: repült típus, 
adat, résztvevő gépek száma a mi oldalun- 
t (ha ez csekélysé- 

a 


gépekre kell számítani, stb. Ha a küldetést 
elfogadjuk, akkor a térképen tanulmányoz- 


yp 





rendszerint nem kell olyan földhő T B 


dolgokkal foglalkoznunk, mint mondjuk a 
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kapjuk a 







szállás, kötelékbe fejlődés és navigálás: álta- 
lában azonnal a dolgok sűrűjébe csöppe- 
nünk. A legfontosabb alapelv minden va- 
dászpilóta számára természetesen az, hogy ő 
vegye észre először az ellenfelet — így tehát 
nem árt buzgón forgatni a fejünket. A pilóta- 
fülke nézeti képeit a numerikus billentyűzet- 
tel, részletességét pedig az F5-F7 billentyűk- 
kel váltogathatjuk. Az utóbbi ugyan a leglát- 





ványosabb, de egyben a leghaszontalanabb 
ís, mert nem látunk rajta olyan szimpla infor- 
mációkat, mint mondjuk a magasság, a 
sebesség, a társak rádióüzenetei és hason- 
lók. Különösebb taktikai tanács sem a külde- 
tésekhez, sem a hadjáratokhoz nem szüksé- 
ges: ki kell pucolni az ellenfeleket a légtérből 
és kakukk. A küldetés addig tart, amíg sike- 
resen le nem lövetjük magunkat vagy lezuha- 
nunk - esetleg mi magunk vetünk véget ne- 
ki. Az első két verziót valószínűleg mindenki 
önállóan ís meg tudja oldani, az utóbbi pa- 
rancs üzemmódban, exittel vagy 
a kabinból történő kiugrással 
lehetséges. A parancs módot 
az Esc lenyomásával érhetjük 
el, a parancsokat lásd részle- 
tesen lásd az Ft billentyűvel 
lehívható táblázatban.) A kül- 
d detés után a ténykedésünk 
eredményének megfelelő képeslapok tájékoz- 
tatnak a parancsnokság véleményét illetően. 


A JÓ, A ROSSZ 
ÉS A 


Helyszűke oká- 
ból nem me- 
rültünk külö- 
nösebben bele 
a játék kezelésébe 
(arra ott van a kis 
150 oldalas kézi- 
M88 könyv), de első pozití- 
vumként rögtön meg is említe- 
ném, hogy a szimulátorokhoz képest abszo- 
út nem bonyolult. Szintén kellemesnek ítélem, 
hogy a kivitelezésnél gondoltak azokra a játé- 
kosokra is, akik nem hivatásos pilótának óhajt- 
ják a játékkal kiképezni magukat: Novice foko- 
Zaton elsősorban az akció dominál — a teljesen 
elborult fanatikusok pedig 
nyugodtan játszhatnak. 
ászként, ha reális szímu- 


Nyugaton a helyzet változatlan. 
Ez különösen ígaz a Fokkerem 
nyomába szegődő rajongók 
népes táborára 


A másodpilóta gondterhelt arca talán 
egyéni vezetési stílusomnak köszönhető 


Már találkozhattunk más szimulátorokban is 
olyan lehetőséggel, hogy a küldetés egyes 
részeit, vagy akár teljes egészét filmre rögzi- 
thetjük, amít a későbbiekben - akár a 
látószög váltogatásával - visszajátszha- 
tunk. Olyanra azonban nem nagyon emlék- 
szem eddigi gyakorlatomból, hogy a visz- 
szajátszott filmnél hirtelen újra magunkhoz 
lehetett volna ragadni az irányítást, már- 
pedig itt ilyen lehetőség ís van. 

Ha kritikusok óhajtunk lenni, akkor úgy ís 
fogalmazhatnánk, hogy sem küldetés, sem 
hadjárat nincs valami sok, de figyelembe vé- 
ve azt az apróságot, hogy azért elég változa- 
tosak a hadszínterek, ez nem is igen lehet 
gond. Különösen igaz ez azért, mert a játék- 
hoz kapunk egy mission editort ís, amivel 
tetszés szerinti hadszíntéren, feladattal, lét- 
számmal és géptípusokkal egyéni küldetése- 
ket tervezhetünk, online/offline egyaránt. (Aki 
ilyenhez lusta, a játékot fejlesztő Kesmai si- 
te-járól letölthet magának.) Az AWII fő erős- 
sége mindenképpen a pergő multi-player já- 
ték, akár helyben párosban, akár egy Kesmai 
hoston keresztül a Hálón: egész egyedi szó- 
rakozás ugyanis, amikor egy nagyobb tár- 
saság verődik össze egy kötelékbe, és 
mondjuk egy szabad vadászat keretében 
küzd egy másik társasággal, A lehetőségek 
itt tulajdonképpen kimeríthetetlenek, hiszen 
az edítorral pár perc alatt olyan küldetéseket 
tervezhetünk, amilyenre csak kedvünk 
szottyan, (Szerintem ha a játékot kibővítenék 
némi stratégiai részekkel, akkor egyetlen já- 
tékos vagy csoport, aki csak bekukkantott 
Air Warriorozni egy kicsit, többet elő nem 
keveredne belőle, mert egyszerűen lehetet- 
lenség lenne abbahagyni), 

Ami nem igazán tetszett, az a kezelés és a 
grafika. Az odáig még rendben van, hogy 
csak elég profi joystickkal lehet rendesen 
játszani vele, de az már nem, hogy szinte 
minden típushoz újra kell kalibrálni. A 
Messerschmitt 262-hőz beállított joystick- 
kal mertem beülni egy 109-esbe — hát 
mondjuk az ezután következő mutatványa- 
imból kifolyólag Werner Mölders úgy fo- 








roghatott a sírjá- 
ban, mint holmi 
légcsavar. Ugyan 
logikus, hogy egy 
B-17 másképpen 
repül, mint egy 
MIG-15, és ez el 
ís fogadható, ha 
mindig ugyanazt 
a típust repülőm 
online-ban — na 
de könyörgöm, 
ha offline-ban ját- 
szom, és minden 
gépet ki akarok 
próbálni, akkor 
legalább hadd 
mentsem el a be- 
állításokat! 

A grafikával a leg- 
főbb gondom az 
volt, hogy a fel- 
bontás növelése 
maximum a kabin 
részletességén volt 
érzékelhető — 
"odakünn" nem 
igazán. Mivel a já- 
tékot egy elég mé- 
retes erőművön 
teszteltem, min- 
dent teljesen csut- 
kára állítottam. 
Hááááát... Egy Jet- 
fighter III után 
azért igen szánal- 
mas látványt nyújt 
a terep — a robba- 
násokról meg jobb 
nem is beszélni. 






















jj 
386 100. IGMB RAM. SVGA. XCV. WIV95 


VT ET ETT ET LETT Tsz aga zá) 
ETET eza ELET A 
KELETT Te LEE ETEL La va 

képest kícsít puritán 

















; ZEvAak ilyen stí- 


generációs gépeket megszökik, és sel LACI 


z eddig hanyagolták volna 
 aszerepjátékok terén. Azigázsághoz persze 
[ZAKLAT KESZ ELNE KES 


turnos RPG jelent már meg, de ezeket 

sajnos (ZSZ LOG ÜL ETET Ő 
i programinséges időben 
ML UOLGYŰMK Za] 
k, ami ráadásul kihasz- 

nálja a Saturn 30-s grafikáját. 

A teljes mértékben japán stí- 

lusban rajzolt játékban Ga- 

rian, egy fejvadász sze- 

repét kapjuk, A történet 





JAT Á HG 


Ha nem látjuk be a 
Esz Leül d 
ELLA 
ked) 





úgy kezdődik, hogy egy híres fejvadász-csa- 
patnak sikerül foglyul ejtenie a félelmetes 
szörnyet, Bilant, aki képes mások testébe be- 
Beh aal A 


ll Ke L 


hogy a vadászok közül hősünk lesz az egyik, 
aki elkiséri Bilant utolsó hajóútjára a Böl 
ih AL ST LL ELIZA 
ALLT TT TT ENE E 


ELT 
lemészárolja, Gariant az álmából riasztják fel a 
MSAT az lesz, hogy el- 
je] 
kapitány 
kabinjá- 


ORI AK] 
hEj1 
[UL ELOLTi 
(Ede LSsl 
KELETT 
álta 
tást, s 


néhány egyszerűbb, ládapakolgatós feladattal 
ís megbarátkozhatunk. Rögtön megfigyelhetjük 
az idő kitüntetett szerepét ís, ugyanis attól 
függően, hogy milyen gyorsak vagyunk (vagyis 
hogy a feladat teljesítésekor mennyit mutat a 
sarokban megjelenő kis számláló), merőben el- 
térő lesz a folytatás. Szinte hihetetlen, de 
ezeknél a helyeknél (vagyis ahol megjelenik a 
számláló) három síkon folytatódhat a történet, 
vagyis a játékot háromszor játszhatjuk végig 
úgy, hogy teljesen eltérő katandokban lesz ré- 
szünk, s tulajdonképpen csak a legvégső cél 
[vár TLSNB 
Mivel sajnos csak egy oldalt tudtunk a játék- 
[LES ZNO LTAL AL EL SETA 
irányításra. Az A gomb jelenti 
a cselekvést, vagyis ezzel 
ÜLTET OTET 
Ces 


MELETT h-ra 
LOL ET e 
a ENETELÉ Lea MS 
Lele 


keki 











esel 



















LÜL ELR SSL ZTTK TA TTL 


ni a főbb opciókkal, az Y-nak és a Z-nek pedig 


a kameranézetek zoomolgatásánál van jelentő- 


ETTSZ N KASE Hi 
gombokkal tudjuk aktivizálni. 
De térjünk vissza a kézikönyvhöz, amiben a 
következőket találjuk: 
A Jack cím 
szónál a mitts 
JOGL] 
LELET 
az Jack- 
itel 
tn t 
Li 













KE LAO Máá pedig a feliratok 
(NEL ELTE ALT TIT CET Le 
PLZ EN AZA LT A T 11) 
(EL N 

OAI LATI AL RE LILL UNA TT LAT 
kell használni például a kulcsokat is, 

Aztán következik az Eguip., ahol a fegyvere- 
LGAOLT ELT MEA LULNT A18 2713 
betű fog azoknál megjelenni, amelyek épp 
LESZEN LELT EL A 
A könyvből már csak a Status címszó 

MENET ELL LN UTAL 
és azáltala elfogott 
TÉL ÉLT ÉT B 

PEP ELTE FIL ETTT Ő 

kj 


LÉ Czk ebe N 
ELLA 
e ELETát JEG 
[UT ÜLL SZÉ 
NULL LB 
rókat találha- 
tunk, amik- 
ETL 
Mi) 
hl Ú] 


figyelmeztet. Ezeknek MY Ji 
Vezák ti Kr [8 és ezzel 
TET 

. essünk pánikba, kt il üt 


kább keressünk valami kidői 
LETETT ÁLT EN 


. pot, amire felkapaszkodva : 
































nem meglepő módon a Street 
MAT SA TÜNETE 
szódnak le a csaták. Mege 
jelenik a küzdők arcké- 
TETTETETT MELE 
METAL ZT 
kön kívül láthatunk még 
egy másik csíkot is, ez 

a speciális támadásunk 
LÜL ZULLU N 
tos nyomva tartásával tölthetjük , $ ha már vil- 
1og, akkor vehetjük igénybe. 

Tapasztalt fejvadász lévén hősünk az ellenfe- 
leit nem csak megölni, hanem elfogni is ké- 
PEN LT ELEGEK Háta 
AE LAZÁN ETEL ELTE 
egy "Capture Chance" felirat fogja jelezni, ha 
el lehet őt fogni. Ha ekkor időben tudjuk hasz- 
LELTE NE NKÁL LG AG A TAN 
gánkká válik, és így a jövőben esedékes küz- 
FOLTOT TÁST LL LTE LETT 
Érdemes tehát a csata vége felé úgy háromne- 
PL ALE LT LME ETTÉK 
ELEK EL ASLL A LLÁL ENNI TETEL] 
L111/ 

A Dark Savior - elég csak ránézni - az utóbbi 
[ALLT] erk vase ELALOA 





[ect LTAL At 
[ALLA ÉT 
san túl fogja szárnyalni. 


Kiadja: 
EIT 


tele AV 





/ Szép 30-s környezet 6 szerte- 
CLLELK rad al 
CALL LETELT era ZET e el 19 
kele 


1 / 


k 













































(als 


gy jövőben játszódó autóverseny 
im MegaRace mintájára, csak real 


LL ELNE PU L ÜL ELLE TÉT 
tudnám definiálni a Ubi Soft új játé- 





Ezen a képernyőn válogathatunk 
a járgányok közül 


elképesztő ET 
máshol is láthattunk. 
szólag csupán egy a sok 


mégis van benne valami § füg 


AZ tar ATT KÜL TaTTi 3 


[SZAT Hi 
[Ed LAKTA 
[IG t AL] 
minden idők 
LUN 
EE ALLTÉ jtó 
Netes játé- 
LETGTA-BÉ 
[EL 
megjelené- 
LGA Ú 
(CICIT t 
teli 
parát 
IC LAL 
gatást a Ubi 
DUL LL TE 
ILOLUNÉLT TE 
(ELT ő 
(ETT AT HA 


A LEGÚJABB TECHIVIKA 
LEGÚJABB CSODÁJA 


Az őrületre a magyarázat azonban 
meglehetősen egyszerű: a program bi- 
DERG ET TEL AG LA ALÁN ő 
LENA ES LFE KELLENE TULL LŐ 
LELT L ILL ASA CUT ENEK TAT VT [ a 
nagyobb körben elterjedő 3Dfx kár- 
tyákat is. Persze azt figyelembe véve, 
hogy manapság a PC-seknek mind- 
össze alig 2-390-a ha rendelkezik 


Íme egy elágazás: ha gyorsak vagyunk, 
egyből átugrathatunk a túloldalra 








sen a cég a sima Pentium gépekkel 
rendelkezőket sem hagyta cserben. 






LELKE aa va 
at "síma Pentium" ka- 






a játék 30 
SL dsté 


A tesztpályán nincsenek zavaró 
ellenfelek, az egész egy nagy aréna 


tt 


? 
TÉS 





hul ELKEL ELS LEE] 
LL JÉT HA 
érték felkúszhat egé- 
szen 80fps-ig. A grafika 
mindezeknek köszön- 
GAGE LL KITÉSTATT 11 
A féknyomok mindenütt 
ottmaradnak, az autó- 
LELRICULCT ALI 
ahogy a különböző fé- 
nyek mellett elhalad- 
nak, a megcsúszó gumi 
füstölög, stb. Ezernyi 
neonfénnyel megvilágí- 
tott ipa- 
E eaz L ELL tea 
dáin repeszthetünk , 
vagy épp idegen vilá- 
[DA TACA UN 
MLLOSACAULTi 

ÜZ LL A ELE 
LETTEL TELL] 
ELLE ELSE 
[dd ALUDT OZ 
lítőleg ítt is ugyanaz 
a látvány, azzal a sze- 
LL LN 
hátukat 1 (a ol 
ELLE TÁ LIL TET] 
szó, hanem a terepet 
KELL TÉL 18 
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MEL GYALTA TT CE 


































ja a gép. 16 gyö- 
Mr tU La 
Tar nyalt 
nyolc áramvonalas, 
21. századi gép- 
csodát próbálha- 
tunk ki testközel- 
b 82 EST] 
azonban még közel 
sem végleges. hi- 
Grál GT td I 
újabb és újabb pá- 
IEEE UTAL CI 
LIEU A LSE LT 
dásul a kocsik tu- 
lajdonságait és ke- 


zelhetőségüket egyedileg, ízlésünk 
szerint állítgathatjuk, ennek kipróbá- 


PERCNÉL TEL MTÉL E 
gunk neki a játéknak, ter- 
UE CET A AL ETUETATTLÓ 
mind a 16 pályát különálló 


A megcsúszó gumik csíkokat 
festenek az aszfaltra 





ÜLET UT ALLE TELLETT TT ZATA Ta 
bajnokságokra is. Saját magunk is 
Ke ae EIT TÉT KEZE 
munkra szimpatikus pályákkkal. Nos, 
az eddig felsoroltak sem hangzottak 
rosszul, dé természetesen legjobbra 
LE ALL REÁ TLC 
At E ELTÜNT TE 
kelvelpedíy az osztott képernyős két- 
játékos módnak köszönhetően maxi- 
LETT ERÜLET LK ZTTK 


KELME A 2 


Ha a Podról valami summás véle- 
ményt akarunk alkotni, azt figyelem: 





A színes alagutakból 
néha alig látni a kiutat 


lására pedig még külön van egy teszt- 








(adr [ 


be kell venni, hogy 
(ZETI GT ALT [11 
is az MMX-techno- 
lógia bemutatkozá- 
sának szánták, így 
CIN t eu kat a 
UNT LT] 
hátránya is: maxi- 
mális látványt nyújt, de azon 
LATTAN LL Ető ee UL ELÜLT 


[ELGLETZT ML G TAL LL G TT ETT 8 [2 


PAL ENETTL ELT UL A 4] 
senkit, nem babrálhatunk 
CLA CT LTE ATET ő 
ha nyolcan játszunk egy- 













más ellen az más, de a computer irá- 
LTAL TET ze LATNA GT E 
hatunk a játékra. Főként ha eláru- 
lom, hogy a bajnokság megnyerésé- 
ért mindössze egy tükör mód lesz a 
jutalmunk. Aztán a grafika színessé- 
gét meg néhol már túlzásba vitték. 
Sok helyen belekáprázik a szemünk, 
hogy felfedezzük, melyik irányba ké- 
ne fordulni. Szép játék a Pod, de 
szerintem egy játék nem attól lesz jó, 
ha minél több szín van egyszerre a 

LE ETNA 

A 


Le LEAR AT ET 


7 Gyönyörű és gyors grafika 
X Hasszú távon egyedül játszva 


EAT Lá Tea 
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tos eseményeit előszeretettel dolgoz- 

EL CLTLE EMITT ET ALT TANÓ 
forgatókönyv vagy akár interaktív kaland- 
játék. Olvashattunk, illetve játszhattunk 
az elsüllyedt földrészről, Atlantiszról szóló 
AKA ALOL ALA LETT E: Hi 
CLA ARÜL LAST EZ GAta 
gédia, a Titanic pusztulása. Valahol, az 
agyam egyik rejtett tekervényében felde- 
ALATT ET TRE SA LA AT] 
C-64-en találkoztam egy 3D-s programmal, 
LTAL TAG ACEL NA Aá tát 
LELT LRÁLGTÁL NOEL TEN LL LG) 
összeszedegetni ezt-azt. Akkor egészen 
komoly játéknak számított, bár nem értet- 
tem mit keresett egy hatalmas fej káposz- 
ta az egyik szobában. Erre speciel a mos- 
tani feldolgozásból sem kaptam választ, 
LGA ALA E LR LT LIEU 18 
hatom az egész szellemhajót - még el- 
süllyedése előtti állapotában. A Titanic - 
LENÜL ÜLET TA NSEL LT ETET] 
MELETT TTL KKA 
CIN L EL TLALSTT EE TVZ LACULTTK- TA 
akkori technika csúcspontjának, az el- 
süllyeszthetetlennek és a leggyorsabbnak 
kikiáltott luxushajó, a Titanic katasztrófá- 
ja bekövetkezett. Valószínűleg nem követ- 
kezett volna be a tragédia, ha nem haj- 
szolták volna a rossz látási viszonyok el- 
lenére is maximális sebességgel a leg- 


1 RESS ELLEN LAGO LE 





[AE L LILLE LIGET EZTET TAL LA 
réséért - bár ezt a mai napig tagadják. 
Lee EL TTL LATE 
CCRÜLULL Ter EST LAT EL ELL LE 
ban forog, és sikerül belekeverednie egy 
apróbb nyomozásba, ami maga után vonja 
a többit is. A történet eléggé sajátosan in- 
dul; a második világháború idején, 1942- 
LELEK LU LE LL esze a 0 
visszapottyanunk az időben röpke 30 évet, 
S így adott a lehetőség, hogy megfelelő 
emberekkel, megfelelő időben találkozva, 
az intrikák és cselszövések sűrűjében 

MY LA LTAL T át 1dráát TT ZAL 
LEÉLT KIL ULT 
sába is komolyan bele- 
szólhatunk: (állítólag) el- 
kerülhetjük az I. és a II. 
KET ETUL ALI CEZÁEN 
erre OL hSze 
Látsz la EsLei GSM 
ray:trace környezetben 
játszódik. A termekben 
szeb foroghatunk, 





Será MIT VA 
aki kíváncsi, hogy milyen 
Aa 1 ET Aa 
FÜST A UL LL áj Ét ri 
vissza nem térő alkalom: 
zak e Lá 





den zegét-zugát, megismerkedhet a hajón 
utazó társasággal, a felső tízezer krémjé- 
vel. Erre a program készítői is gondoltak, 
ugyanis a játék indításakor választani le- 
MALE ETL LEON ET] 
a Tour pontot választjuk, ahol kedvünkre 
bebarangolhatjuk a hajót, beszélgethetünk 
duda 3 B 

Lalo ert ahany na 
CALJTEEN LT LENA LT LT TI 
kurzor mozgatása pedig az egérre hárul. A 
LÁZ CI ESA ze LAGE 
lőpult, ahol a bal oldalon az éppen aktuális 
EA LTULT GÉ GT aZ EL TOT] 
(erre kattintva lehet belépni a szokásos sa- 
ve/load stb. pontokat tartalmazó menübe). 
PIGEON A ZALA Ge 
képe, aminek segítségével gyorsabban na- 
vigálhatunk a fedélzeten, valamint egy óra 
és a táskánk, amibe a tárgyak kerülnek. Az 
időnek, bár nem döntő, de azért fontos sze- 
d ALLE TEL E LU TLC ALTE 1 
rá, esetleg versenyt kell futni vele. 

A program felépítése némileg eltér a szo- 
LEE L LN EE A A KEÉT ET 1 1 
szabadabban mozoghatnak, mint egy átla- 
gos kalandjátékban, így sokszor előfordul, 
LILA OT LALI AL CECIL 
dor a következő nekifutásnál. Persze a fő 
események állandóak, csak a "mellékvá- 
PELLE K LO AZA Tata 
egyben azt is jelenti, hogy 1009--os leírást 


ALLES TALIN TS LT NET A 
ML ALIEN ÁL ALAGUT KLTE T ő 
zal, ide-oda bóklászással, s nem a leírás- 
ban szereplő eseményekkel találja szem- 
PC EAN Lea TL E AAL Tee 
CL Ea ELIT NET TESZT 
COLE E TOLE z ta 
KEL ÜLT TELEN TS ELT 

A hajón uralkodó hangulat meglehetősen 
ALLA ÉT EGE EST TUL ÉJ SZ 
kán lépünk a történtek színhelyére. Hatal- 
SA LOL ESETT 1 TÓL NTTEI 
LTE CLT GEL ALIZ TILL AL ACE 
LELULA GIL TET LTAL TT] 


társaság, akikkel válthatunk néhány szót. 
Lancer ájul ESZ LIL ETT KLTTÁ TUL 
[LESETT CÁÜ TULL T TO B 
gálnak. Ha esetleg nem hallottunk jól va- 
lakit, kattintsunk még egyszer a szereplő 
ZAL LTAL LL EN 
felhívnám a figyelmet három szereplőre, 
KAR G SÉTA et ZATOT 
a hajóról és az utasokról. Tehát a kulcsfi- 
gurák: a liftkezelő, a poggyászmegőrző 
[ETO TAL ETELE A BEALLT ORA 
MELL 

Mint említettem, a történet Londonban 
MIZe b EGY AZZAL GUS 
[ELEMES LRUTUL ESYAT UA STU elő 
átböngésztük, jön a légíriadó, s egy robba- 





násnak köszönhetően az időutazás a kö- 
pdUTUL LN 

Rövidke intro, s máris a Titanic egyik ka- 
binjában találjuk magunkat, ahol az inas 
keres, s átad nekünk egy cetlit, melyből 
kiderül, hogy egy bizonyos P.P. szeretne 
találkozni velünk az elektromos tevénél. 

Ez utóbbi - mint megtudtatjuk - egy torna- 

szer, ami a gymnasiumban található. Fag- 
ML AL rá CELU TT 

gyűjtsük be az órát a mos- 

[1 egegr d ALSC ÉLI 









utazóládában ta- 
lálható egy dekó- 
doló szerkezet is, 
amire még szüksé- 
günk lesz. Most 
már indulhatunk a 
találkára (ha nem 
ACEL ETT A 
a liftes fiú és az 
ILLSELL TELT UL A 3 
ELÜL TAG 
MAL LE OLL ET 
IJET AL 
[ELLÁTHAT 
2 LEIR EI INT 
CELL 
AS LTE CT RG ETT 
sikerrel. Miután leléptünk, menjünk a fe- 
délzetre, keressük meg Georgiát, akinek 
állítólag régi ismerősei vagyunk; a hölgy 
CALL ALOLT LIL ÁJtA 
ránk megőrzésre. (Ha a férje elvenné tőle, 
teljesen földönfutóvá válna.) Beszélges- 
PLATA RULE at AES a] Uj 
azaz a távírda. A matróz nem enged be, de 


Osz ea ee NALA S KA 
Tb ám 
calm" 
ma Ek LE LIL 


zási 

















IC 


ELLA C ALLA ÁT 1] 
eltulajdonított értékes köny- 
vet visszaszerezni - amelyet 
állítólag a 4-es számú koksz- 
ledobónál rejtettek el. P.P. 
kabinjával szemben van egy 
EEEN TIT L ET S 
ahol a kazánkezelővel talál- 
LEN LAKLAL LA ETL ÉT eE 
[ETT CS MULT TAL TA 
LELTE ERUL JU L TATA 
hogy a mutató a zöld zónába 
CLA EKZETNTT TOL ÚT) 
(nem fog), kérjük el a kézi- 
LORA ONa LETE 
mást kell növelni a kerekek elforgatásá- 
KERET ELETTEL VAR TEN TK TÉS 
es állásba tolni, majd óvatosan visszavenni 
a nyomásból. Türelemjáték. Ha sikerül a 
LILA GAGE ZT EL SK E 
kazánházban találkozunk Viladdal, akinek 
ígérjük meg, hogy tájékoztatjuk barátját 
MAAA ALÁZTA AL ETL A LE] 
4-es kokszledobóhoz, vegyük ki a panel 

J ULTEK TRE SÁT LETE E ÁLL [8 
! bóhoz. Most keressük fel Barbicont, s a 

! csomagot vigyük el Vladnak, majd vegyük 

! LETE L TUNT A 

! Számoljunk be P.P.-nek ténykedéseink- 
[LALI LU LG ETT 9 Ea [dea tA 
(purser), akinek fel kellene adnia egy távi- 
LAGE ET LENE EE Tat ET AI 





DELLE EZ S AL KULT 


LTAL AL ZONTA É TILL ET B 
) ban lakik. Útban a távírda felé P.P.-vel ta- 
! [ENG STL ACL AKT ALLE ETETETT 18 ú 
LESYZAT CE L Ae er áei Má LN TT A ELÜT Ő 
ELET ETL TULL NE MENTE EL KATSYÓ 
kapcsoljuk be a gépet, majd állítsuk a bal 
oldali kapcsolót Transmit állásba, majd a 
MLLE ELET EGES 
kapcsoljunk a távítóra, vegyük elő a kül- 
! pa ea teád áz tená] 
ue poggyászmegőrzőt, aki elfut megmondani 


nt 
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dt 
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Thayernek, hogy sikerült elküldeni az üze- 
netet. Itt az alkalom, hogy bepillantsunk a 
LELT LELET ELL EENETER 8 TT B 
ner név érdekes számunkra, akik állítólag 
műtárgyat szállítanak, Informáljuk erről 
ráz A 

LSE en tie ESA 
aki arról panaszkodik, hogy Mr. Strauss 
elvesztette a mandzsettagombját. A "D" 
LE CCT L GT KERTET e 
kérdezzük ki, hogy hol ült Strauss, majd 
vizsgáljuk át a székét. A mandzsettagom- 
LU L KAKI 
poggyászmegőrző- 
höz. Amíg elviszi 
CdS LT GÉ tré 
dájának, emeljük 
el a raktárkulcsot, 
majd a "D" fedél- 
FEL T ALI 
raktárhoz. A rak- 
tárban háromszor 
HC Lá 
ra. Bent kapcsol- 
AJ ELETUÉJE 
[EEC LALLOT CI 
fényben nyissuk 
EA a 
zta ebe 


1 A !AHTTSAN 


igaz, egy festmény lesz benne. Vegyük 
ULLOI LEAST A LANE UT E] 
dohányzóban, majd nézzünk be a feleségé- 
EZT Ge TELL TTL LESTAT [5] 
DELET MENTA ÁLNAK ELTELT B 
ELLA TSA TA CNÁNI LESZ TŰT] 
meg, akivel a dohányzóban tovább folytat- 
hatjuk a csvegést, s megtudjuk: az igazi 
nyaklánc Sashanál van, aki el akarja adni. 
EEEN O LEE META KATA L AT Tt A 
relő áll. A fickó épp elmegy a csavarhúzó- 
jáért, s mi ez idő alatt kapcsoljuk le az 
Ket a DS ELMELET BT] 
kimegy. Miután elment, kapcsoljuk vissza, 
s menjünk be. Bent egy matrjoska babát 
kell kinyitni (15: 5-3-2-5), s kivenni belőle 
CELLAL AKA LN LELET TTL A 
őrzésre (pogyyászmegőrző). 

Informáljuk P.P-t a fejleményekről, aki- 
nek egy üzenete van számunkra: az inas 
keres bennünket. A "B" fedélzet lépcsőjé- 
LELT LELKET URATA LTAL UL E] 
sguash pályán. Keressük fel, s annyit vív- 
junk vele, amíg el nem nyerjük a gyűrűjét. 

(Azt hiszem át kell térnem távirati stílusra 
helyhiány miatt, de sebaj, legalább többet 
töritek a fejeteket.) 

A meccs után keressük fel P.P.-t, majd 
irány az "A" fedélzet lépcsője, s beszélges- 
PILLA (At AE ETL (JÉT GT 
mutassuk meg a gyűrűt, majd irány ismét 





TAR tertjketli 


LÁZ A TAL TTL TTL ÓÓ 
zeten, s ne felejtsük el felkutatni a lányt, 
akit említ. Ugorjunk be előbb P.P.-hez, 
majd a törökfürdő elektromos részébe. Ve- 
gyük fel a cetlit, mutassuk meg Trasknak, 
majd keressük meg a Scotland folyosón a 
JELET AAA TTNTLALT A LETE 
kerrel találkozunk, aki átadja a cetli másik 
felét, amit mutassunk meg Trasknek. A pá- 
ETEK ELZÁSZI HT TAT 
EST ELL AL MET LK ETET 
keressük fel Seidelmannt, s adjuk át neki a 
AAL LELET GT GETE TB 
kok melletti matrózzal beszélgessünk el. 
LESTAT GALL EE LE ZU LA 
ahol Viaddal lesz egy kis összetűzésünk. A 
lényeg, hogy mindig felfelé! Legfelül egy 
LELETET LATE LELT LN 1 
csetepaté vége az lesz, hogy kiütnek, s a 
kabinunkban ébredünk. Innen több úton is 
eljuthatunk a befejezésig - ezek kibogozá- 
sát rátok hagyom. Már nincs sok hátra. És 
még valami: ha esetleg nem sikerült a 
könyvet vagy a festményt megszerezni, az 
tényleg komoly gondot jelent... 

Koronczai Gáspár 
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LES L ELVE Gt A JEA 

ne hömpölygő reklámokból valószí- 
LT Ata E ETL TA 188 VAL 8 
el NEL LL AL EL ETTE E Ta Ut 
gyakoribb fogyasztását, továbbá megsú- 
gom, hogy ez a világ legnagyobb táblás 
társasjátékgyártó cége. Mostanában 
van interaktív részlegük (jövőre talán 
lesz már cyber is), amely százezres té- 
LTE t LAST TATE AAH él 
FL SL ETET A NU ETEK] 
nagyérdemű PC-s társadalomnak. No, 
LEHA CELU LSE ETL LELET AÚ 
KELSZ ALT ÁLL TNS TA 
tes időkben: a konverziók a modern szá- 
MGO TA AT E te NT ( TE 
KELLESZ HL G TTL LT AL GTA 
ELL UC LATE EU LT ALTE 
radnak alapvetően TÁRSAS játéknak. 
Epp itt az ideje, hogy ezekről is ejtsünk 
néhány kusza sort, hiszen egyrészt kívá- 
ló JATÉKOkról van szó, továbbá viszony- 
lag normális áron lehet hozzáférni. 
Kezdjük a Hasbroskodást a Riskkel (kis 
hazánkban Rizikó néven ismert), ami 
ULT LGA ALT HALE ETEL OL 
LG AG LAT NENT TTL TT 
számítógépes stratégiai játék atyjának 
is. Aki esetleg nem ismerné, annak va: 
lami képet adhat a T.J.-féle meghatáro: 
zás:"Ahhh, a Risk! A játék, mellyel 10 
másodperc alatt végleg magadra hara- 
gíthatod az összes barátodat, ,." 


Ass mozidélután hozzám 


EAT ELY ÁLT 
MÓDSZER 


LEÉLT AL LAT ETET ETŐ E] 
klasszikus táblás játék teljes konverziója, 
amelyet 2-7 játékos játszhat a választott 
térképen. A 





tartományunk), időlimit. A Create Clas- 
sic pontnál kreált különféle variációs 
MAG KEL ELLA LA EGÁL [ 
procedúrát elkerülendő — elmenthetjük, 
(EGT Je ALL TGILEÉT JEL LT 
visszahívhatjuk. 

Egy játékos köre három nagyobb fázisra 
ber L OUT ELEG ÁLLA 
Utánpótlás: Itt tölthetjük fel egyes 

tartományaink haderejét az utánpót- 
lásként érkező csapatokkal. Az 
utánpótlás mennyisége három 
ZA CAL LILA EST TAT 
dalmunk mérete; az azo- 

[SY 1 8 (2 

ILL 110 

















Napóleon a lovassági támadást 
erőlteti mindkét szárnyon 


UE E! 
KLTE TÁN 
háborúk korát (7 
[SZET AYUAC UT 
mány), Ázsiát illet- 
LL OKE E 
ae tet AUTÓ 
ELNALLAT E 
) 


MITET AZA L A 
[LAT LT 
pPLTILCTALTH § 
Az utolsó talpon maradó játékos 
nyeri a partit, tehát ki kell pucol- 
[TT SZH OLTE T LÉT E 
lágból. Ha elvesztettük utolsó tarto: 
mányunkat is, mi lettünk kipucolva. 
Capital: Minden játékos - titokban - 
LÜL TIL A CU LELET A E 
sának. Ha ezt valaki elfoglalja, ak- 
kor játékosunkat sajnálatos módon 
elsodorták a történelem viharai. 
Mission: Minden játékos kap egy Spe- 
ciális küldetést (ki kell ejtenie egy 
meghatározott játékost, el kell fog- 
ECET LTE ELMÉT UN 
DEC NC LETELT EA ELIL ÉLTE 
kosok között, valamint a kezdő csapa- 
tok elhelyezése történhet manuálisan 
vagy véletlenszerűen, de néhány további 
opció segítségével variációkat is vihe- 
tünk a játékba: állandóan változó lépési 
sorrend, nehézségi szint (az Al ereje), 
AL CSATSL LE LL GTA UL AT TAC 
mány tulaját, ha van vele szomszédos 





figurát ábrázoló kártyakészlet be- 
LELTE ESET ULL TEA É [1 8 
card dzsóker, bármilyen figurának 
felfogható). 

Támadás: Ebben a fázisban támadha- 
tunk meg egy saját tartományunkkal 
seSZA EN E SA ÉTÉ TE 
zelem esetén legalább egy csapat- 
nak maradnia kell a kiinduló helyen 
[ENCUEL TEA TETT TET LL 1 A 
nan lehet, ahol legalább két csapa- 
tunk van. Aki nagyobb figurát dob, 
CLA ACEL EY LSE LETÉT E 
fél elveszített egy csapatot (ha csak 
LAGO TAL TEN TIE UL ÉLT 
tományt is), egyenlő figuráknál a vé- 
La TELT G EL VAA NE LK] 


támadó több csapattal is támad, ak- 
kor két vagy három kockával is dob- 
hat egyszerre (tán valamivel na- 

Lp V LETETT A TT LŐ 
tost), a védekező mindig csak egy 
kockát használ. Az viszont elég ciki, 
ha három kockával is kisebb figurá- 
Lett ue TT JE 
rom csapatot vesztünk. Ha a táma- 
dás sikeres, átmozgathatjuk csapa- 
tainkat új birtokunk és a kiinduló 






arr td eti 
UL jutt TA 
CULUV LG T LETÉT 
tes dobásnál használ- 
tunk). Egy körben természe- 

ET ELLA GREAT ULT) 

is támadhatunk - a stratégia az a já- 
LG LON TAL GT LATTA 1 8 
demes. 

Ha egy körben legalább egy tartományt 
elfoglalunk, akkor a kör befejezése után 
egy új kártyával gazdagodunk, amely — 





mint az utánpótlásnál kiderült — a kor- 
szerű hadseregfejlesztés alapja. (Ezt a 
LIZÁT EÜ LTE UN VET [E 
[EL CTL ALUL ALT U ETŐ] 
EZTET MULT ETTÁL ALT CE 
kost kiejtjük a játékból (elfoglaljuk az 
utolsó tartományát/fővárosát), mert a 
nála levő kártyák hadizsákmánynak mi- 
nősülnek. 

Mozgatás: Ebben a fázisban szom- 
szédos tartományaink között átmozgat- 


Lal 


e" 


Aatjuk csapatainkat, körön- 
ként egy csapatot egyszer. 


[ETEL AA EYZTATÉT ZT) 
CALL ETT KÜL ELT 
UL ULNE L LIU CT KATÓ 
[kie AAA 
LON U LELT ut 
nyos Risk. Gondolom nem 

voltam túl épületes, de szabályismerte- 
tőt írni róla legalább olyan hálás fel- 
adat, mint mondjuk a sakkról, vagy ne- 
adjlsten a "Ki nevet a végén?" -ről - ezt 
a játékot is játszani kell, nem pedig 
megmagyarázni! 


ddcAtT usr aT ATM VGA 
ségyel nem érintkező tarto- 
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ULTIMATE RISK 


A név zavaró, hiszen ez nem az a tehé, 
ami egy ulti bemondására mattot kap - 
ez a számítógép adta lehetőségekkel 
LTAL TELEN AL ESY LT TA A TEST ő 
CALL ALLE ACT TETT 
nak száma: a territoriális játékban elég 
KECUUTUL TTL ELET TET LESZTZ [ET 
elfoglalni a végső győzelemhez. Opcio- 
nális plusz variáció a szövetségek alakí- 
tása (Id. később), szükséges rossz pedig 
LALI AS TESLA TATA AORTA LAT A TTA 


JESS 


/4h da kk 





Az előbbiek független játékosként tény- 
kednek, az utóbbiak pedig a terület tí- 
pusától függő természeti csapások (sár- 
galáz, pestis, stb.) és a viharok blokkol- 
CAT TAKI 1 A LELET LALI 38 08 
pusát említettem, akkor itt meg is állha- 
tunk egy szóra: a problémás terep 
(TE TTL A LAK ILY 1 
ERVEIT ETL AU ETET TSÉYZ TULL Ő 
EEEN ZOLTAN AN ATN ELT ACT 
adást indítani az adott körben. 

A fázisok is bővültek. Ha a variációknál 
engedélyeztük, az első kör a Szövet- 
ségek létesítése, amikor két játé- 
kos megegyezik, hogy a következő 1-3 
körben nem támadja meg egymást (ezt a 





táblás játékosok eddig kénytelenek vol- 
tak kacsintgatással egymás tudomására 
hozni, taktikusabbak a mellékhelyiség- 
ben megtárgyalni). A haszna tökéletesen 
egyértelmű, ha 2-3 konkurrenssel kell 
egyszerre huzakodnunk — az meg egy 
UE LSN LL ELKEL UT ZU 
(Tépjük szét, többen vagyunk!") alapján 
ilyenkor rendszerint nem nagyon szokták 
elfogadni az ajánlatot. 
ETL TTL EHEN JA LIEU (A LAS 
a kontinens/országbonuson kívül 
még van egy pár jutalomember a szu- 










Custer tábornok úgy döntött 
hogy defenzív hadmozdulatot 
hajt végre Louisianában 





Egyszerre hatan ölik egymást Európáért. 
Nem baj, én addig bekebelezem Amerikát 


eg 


perállamért (több kontinens/ország 
teljes uralma), egységes birodalo- 
ALA CLA ESZASÁ CLT LT ML ÉSA Le 
szédos egymással - az a kettő...) , 
elfogott lázadókért, hadifoglyok cse- 
HALMAZ NN TTT Le A[2HA 
BLA LAJ EL TEL KAL TANA 
LISa OG MEN elev ELAStA la ea ábbtzl 
rélhető csapatokat viszont csak a 
BELL GZ NNA ZTE GAL UA 
zott a csapatok száma is, problémás 
terepen tábornok nélkül csak max, 
10, simán csak max. 20 csapat le- 
het. Mivel ebben a játékban nagyobb 
létszámú utánpótlás is állhat a ház- 
hoz, a katona-lovas-ágyú figura vá- 
lasztásával lehet szabályozni, hogy 
egy clickre 1- 
KRLSETETÜT Ő 
ee alá taa 

. mi. 

Lt LL Ét Ta 
bornokok ligája, 
CLA LIST Té 
Cl aadl2AL E 
sárolni a biroda- 
lom méretétől füg- 
gő számban. Első 
[SALMA 
LESZ STT 
[EA AgL UT a 
mandírozni. Kelle- 
eat a8t Sea 
tákban hajlamosak 


meghalni vagy fogságba esni, aminél még 
nagyobb baj, hogy a tábornok elhulltával 
annyi csapat megy is a levesbe, amennyi- 
MG AZA UL EE ETETETT [8 
ZATA NEO LA ULT UA ELLE 
brigádnál...). A tábornok egy karakter, 
akinek ügyessége növekszik a győzel- 
meknél, csökken a vereségeknél. Az 
ügyessége határozza meg, hogy hányféle 
harci taktikát tud alkalmazni egy össze- 
[CII ET KUN 

Másik új "csapat" az erőd, ami négy 
utánpótlási egységért vásárolható, és — 
elméletileg - 20 
csapatnyi erőssé- 
gű védelmet je- 
MATT ALTUEL ETI 
(ILL BALLA (38 
tentésül szolgál. 
Gyakorlatilag 
ELLA J ALT 
ITL TA" (éa 
lelő létszámú csa- 
ELL ALT ZAN 
Támadásnál az 
CG NAA ALT él 
LENKTAN CTL 
si fázisban egy 
LEVELET Ó 
lehet renoválni 
[IGET 
Támadás: 
Támadáskor a vé- 
dő választhat: 
megadja magát 
(nahát, azt soha!), 
LOLLCATLNLStáA 
teséget vállalva 
visszavonul egy 
BUSZ ENC ÓU 
mányába (az néha 
taktikus lehet), 
vagy vállalja a 
csatát, A csata 
eredményét nem 
LL G Let te 
lás, hanem a be- 
vetett erők száma és a harci taktika 
határozza meg. Egy sima csapat 7, 
egy ügyesebb tábornok már 17 véde- 
LEE AL TULL ÁGU LEE ÉL E 
laszthat (alul a csillagok mutatják, 
1 ACL ELÜL ZETA E 11 é8 
nok használhatja), amelyeket a kár- 
tyákhoz hasonlóan a tekercs szélére 
kattintva lapozhatunk. A védekező 
ARCUL LE LL GTA TETTE] 
pont azt választja, ami a támadóé- 
LELT TSYZ ZA AL ETT ÉSZT 
nyon védekezik egy bal szárnyon jö- 
vő támadással szemben) - ezt majd 
mindenki szépen kisilabizálja magá- 
LOS 3 UL G LADA HULA 
személye dönt, hiszen ő használhat 


A törökök elkapták a vitéz orosz 
Lacey generálist 








RISK 


LILLE GL ELEK UT KAT KELET ő 
LE TEAT KET TT Á LÓ 
erők/taktika esetén a csata eldön- 
GATT KET E LELT TATA] 
támadó még kétszer újra támadhat, 
La ÜLEL TELET GECI AL LL ELOTTT EN 
a foglyok pedig a két fél gulágjaiba 
LETTEL ALA LL ATC ÉL ÉLTE 
sukban 1-1 arányban kicserélhetnek 
(1 ESTT AE LIGA ET A TA ÉT11 d 
megsemmisítő, a megvert fél marad- 
ványai még mindig visszavonulhat- 
nak. 

LE ETC EHE TETTE LEHT] 
E RELEGZAJTSZ ATA AMA A A 
adása és a visszavonulás), amelyek- 
ről el nem tudom képzelni, hogy 
épeszű ember használná őket... 


SZERÉNY 
MEGJEGYZÉSEK 


Még nem említettem, hogy a játékot a 
szinte már elmaradhatatlannak számító 
renderelt mozik tarkítják mindenütt, bár 
KESZTET LAGE TLC 11 
sikonyatni. A hangokról nem is szólva. 

LELI LA ELETEM [UTAL KAL ő 
BEEN EGT GAL LAT T ELAT LVA 
os egységéhez hozzáad hatot és így már- 
is 266-an vannak (a nénikédet!), továb- 
[ETI LEN ELLA BSA LA ETEK 
visszavonulás lehetőségét, amikor nem 
igazán van hova, Ilyenkor sokat segít a 
LULLY ULT TELT ETT 1] 
MELL Z A 
MEA ZEML ALT KN TOKET 1 EE 
PL TAL ELSE LAT TULL ALT ELT 
téknak. Mondjuk elég nagy állatságnak 
ELL NULL RG 1 AZ Ze ETT GET 
játszhat egymás ellen, mert egy gépen 
csak egy human player választható. Azt 
azért nem tudom, hogy gondolta a Hasb- 
ro, hogy ha kedvem támad Riskezni 
mondjuk a T.J.-vel (kedvem volna ma- 
gamra haragítani), akkor majd mindig a 
hátamra kapom a gépet meg a monitort, 
és átcuccolok a világ másik végébe?! 
Csupa számítógépes ellenfél ellen Easy- 
[IAU ALT ALT KZ NT ESTE GT NE [3 
Hardban és Expertben már kicsit idege- 
LOL LETETT ET ÜL ZILJÁL Ő 
kéletes taktikát választó ellenfél, aki 
LL ET GET TATA ALLT TT d 
FLAG TALALT LELTÉK) 
piros"-partiban. .. Persze ha a játékot 
direkt munkahelyi/iskolai alkalmazásra 
ZU CL AK LLGT AT VEL N TAL TKÉ ULT B 

CovVboy 


kez ET ZATA] 


VETTETETT L AZ) 
ME Tá aze ee a 


Ea Te aztat) 
játszani e programhibák 


dl 















ETEK 
mást éb ia , Rtl 


077 tejét LE Hi HT éji 
Challenge-et tesztelve pré. HÓ 
CE E JET TS 
LSC] (2. LEUL ZENET 
pont idevág: "A kivétel erősíti a sza- 
bályt." Nos, a Rally Challenge az a bi- 
TNS A 


A programot a rally szimulációk új mér- 
földkövének szánták - legalábbis ez de- 
ELENK ENE EL 
gyelltek egy olyan - állítólag független 
- sajtó véleményt ráírni, miszerint a 
LLETLAL MELEGET 
Championship. Nem tudom, 
IL TEAT GAL AUCE 
lője lehet, hogy rossz 
[ENNE tl 
VEZE MOLT LALI 
GALL TK) 
vaskos borítékot ( 


Egy impresszív ugratás egy 
látványos szemszögből 


CON OT Etel Nt 9 


kapott mellé - másként nem tudom el- 
képzelni, hogyan lehet ilyen badarságot 
állítani. Az egyetlen hasonlóság a két 
program között, hogy itt is hasonló au- 
tótípusok szerepelnek, és külsőre a ko- 
LETELT EASSA AES [ET 
nak kidolgozva. Amíg el nem kezdődik a 
játék, még el is hihetnénk a szlogent, 
ám amint betöltődik az első pálya, vala- 
mi szörnyen lehangoló látvány fogad 
LOL EL A ZET KULIL OB 
tók nem strapálták agyon magukat: az 
út mentén két oldalt felhúztak egy-egy 


Ez a görög falu szinte az egyetlen 
valamire való háttérelem 


CE 





jögatát farkították a tájat, 
Tá a At kere 
ilyen egyhangú útakon haladunk. Az pes 
bi OL E ELS E eljá ea 
ra vall, hogy az említett poligonfalak se- 
hol sem átlátszóak, magyarul a háttér- 
ben látható felhők - akár van ett fa, 


akár nincs — elnyi- 
LL ALL 
GILL Ésa 

IG: sl 

[LA 


Hát hol jön egy ilyen játék mondjuk a 
Screamer 2-höz?! Az egészben pedig a 
röhej, hogy ráadásul a program még las- 
EINEM Je CALL ÉJ TTCS 
meg a tárgyak részletességét, de akkor 
már talán az is jobb, ha újra elővesszük 
a C64-est. (A felhők formája amúgy is a 
Pole Posítiont juttatta az eszembe.) 

De hogy ne csak a grafikát szapuljam, 
vegyük az irányítást. 
LolezUG SM száJÚT 
LA Ld d d TETT] 
az élesebb kanyaro- 
kat. Aztán meg el- 
(de ÉT A 
UL AA ETL TT 
rogásokat hallok. 
Mi az? Kihagy a 
gyújtás? Hát mifé- 
CUTE UTA 
dea OG e 
Ld] JATE Tt E Ted 
CLA SAU TÁN 
CInILG dat 
koccanás után a 


sebváltó felmondja a szolgálatot. Elhi- 
LUC AL E ee EC LL EL TEA 
ben végigmenni a pályán. Baklövés bak- 
lövés hátán: ezek az elromló autók úgy 
Le e Lá TT LLLTÜL AE N 
Elég fett volna, ha megmaradnak a hor- 
patdásoknál a kasztnin, meg a fényezés 
elkoszolódásnál. Igazság szerint én 
mondjuk ez utóbbit se hiányoltam volna, 
mert ez meg úgy néz ki, mintha a felvert 
dea ATÁT A LIE ÜDE] 


LELT 


























LELULLETVA 
Cd ád 
teeth a 
jek, ismertetem 
a főbb paramétereket. Három rally autó 
közül választhatunk, íme a választék: 
Subaru Impreza WRX, Toyota Celica 
LOM E AAL UC NE LOS K ÉLŐ 
lya a világ legkülönbözőbb pontjain lett 
elhelyezve, így a normál bitumen utakon 
kívül száguldozhatunk például sivatag- 
LELNE T át E NSA SETS GTA NN 1) 
tudásunkat hálózaton, vagy akár Inter- 


A terep - mint látható — 
meglehetősen egyhangú 








neten keresztül mások ellen is próbára 
tehetjük, egy játékos módnál pedig a 
következő opciók állnak a rendelkezé- 
sünkre: indíthatunk ún. gyors menetet 
[ELJ KELSZ EL ET E LE OZT [8 
KET LE ZU L L A TLTSSA TU GET A 
gyors futamot jelent, csak itt nem sérül- 
LG EG LAR ELÜT 
LÜL ASSE LL KAZÜAtá 
tamaink szellemképével mérhetjük 
össze tudásunkat; és végül természete- 
sen bajnokságra nevezhetünk be, ahol a 

[EZEN se tő 
lyai szerint a legjobb 
[ZENO LAMA KAA A 
LULU L ELT ALUL EL S 

versenyzővel szemben. Ez 
utóbbi alkotja tehát a prog- 
[LEGAL HT AAN EIN 
ALLE CNN TT Le ő 
bantartsuk az autónkat, hogy 
mindig, minden futam után tan- 
LITTLE LR 


Még szerencse, hogy 
be voltam kötve... 





Több szót azt hiszem fe- 
lesleges is erre a játékra 
MIZU NE ACL TA] 

KAN TA 
kön, próbáltam minél objekti- 

KELLEK UTCAI E LNN [3 

akárhogy is próbáltam pozitívan hozzá- 

CULLGEAEL ETL AAL TETL TT LETT TÓ 

lyen érvet felsorakoztatnom a játék 

megvásárlása mellett. A végén már-már 
arra a megállapításra jutottam, hogy va- 
lami rossz tréfának vagyunk a részesei, 
pe LGA NN G TELET TÁLAT 
KELL E 
[A 


4860X4/100, BMB RAM, ZxCD, VGA, WIN95 








Pc TEST DRIVE OFF-ROAID 





E 


izony már rég elmúlt az idő, amikor az Acco- a hálózati játék lehetősége is. Az options menüben helyzetekből is visszaáll az autó, a motor meg kon áthaladjunk. Érdemes tehát figyelni az ellenfe- 
B: cég neve a magas színvonalú autós szi- az első két ponttal a grafikai paramétereket állíthat- . . szinte soha nem erőlködik. A jeges pályák kivéte-  . leinket, hiszén ők is a legrövidebb utat választják. 

mulációkkal volt egyenlő. Már csak az "öreg juk, illetve a játékképernyőn megjelenő kijelzőket lével frankón lehet tövig nyomni a gázt, csak az Grafikailag a Test Drive Off Road sajnos nem tar- 
rókák" emlékeznek arra, mit is jelentett egykoron kapcsolgathatjuk ki/be. A Controls-szal az irányítást roppant idegesítő, ha néha beszorulunk a tereptár-  tozik az élvonalba. SVGA felbontásban ugyan még 
az a két varázslatos szó, hogy Test Drive. A cég vi- . tervezhetjük át a legideálisabbra, a Driver Settings- gyak, mint például a fák közé. Ahogy ott szenve- a rendszám is jól olvasható a kocsikon, s szinte 
szont bizonyára úgy gondolta, a patina csak jót nél meg néhány könnyítő opciót találunk. KEK dünk, rögtön elsőből utolsók leszünk. Talán ezért minden csavar meg van rajzolva He de azért hi- 
tesz egy legendának, s 5 f 
most ismét előkotor- 
ta. Ezúttal azonban 
nem egy hagyományos 
Test Drive-játékról lesz 
szó, hanem - amint az 
"Off Road" szócska is 
mutatja — a szép sima 
aszfaltról göröngyö- 
















































sebb utakra kanya- 

rodunk, is lett kitalálva a pánik gomb, ányzik, hogy a poligonok nincsenek beárnyékolva, 
A világ leg- az F12, aminek hatására és hogy pont egy ilyen strapás autóversenynél 
menőbb visszakerülünka nem horpadnak be a kocsik. Igaz persze, hogy üt- 
4X4-es jár- £ közésnél repkednek valami darabkák, s a fényezés 
gányaival—  ! (e. me is koszolódik, de ez már manapság kevés. Mel- 
köztük egy ös a a lesleg elég idétlen, hogy nekime- 


gyek orral egy fának, mire a mo- 
torháztetőn lesz egy folt. A terep- 
pel ezzel ellentétben nincs külö- 
"  nösebb gond, crossversenynél 
még nemigen találkoztam jobbal, leg- 
alábbis Pc-n, Csak az a kellemet- 
len, amikor mondjuk egy ka- 
nyarban - külső nézetből - 


Land 
Roverral, 
vagy egy 
Chevy 2-71- 
essel - állha- 
tunk neki sarat 
dagasztani, 
szám szerint 
12 pályán. 
Igaz, ezek kö- 
zül kezdetben 
csupán 6 vá- 
lasztható, de 
ahogy nyerjük a bajnokságokat, úgy kapjuk a mél- minden lefutott menet 
tó jutalmunkat, azaz a pályákat. A terepviszonyok után megkérdezi majd, 
három típusra oszthatók: saras, sivatagos, és ha- . hogy meg akarjuk-e új- 





Vas. ra nézni a futamot, a magas fák eltakarják a saját autónkat, és vakon 
Kétféle bajnokságnak vághatunk neki; egyrészt ve- majd hogy elmentse-e kell vezetnünk. Bár lehet, hogy ez a kis nehezítés 
gyes típusú mezőnnyel (Mixed League), ítt össze- a visszajátszást. Ha ek- nem is olyan nagy baj, 

sen hat kupát nyerhetünk el, másrészt versenyosz- . kor igennel válaszo- VZ 
tályokra tagolódva (Class League), azaz ugyano- lunk, a későbbiekben 

lyan márkájú autók ellen, így minden egyes autótí- az itt lévő Load Rep- Kiadja: 


pussal elnyerhetünk egy-egy kupát. Persze ezeken lay-jel tölthetjük vissza eledel lulál 
kívül lehet gyakorolni is tetszőleges pályán, ezta a felvételt. Az options menü utolsó pontja a Hallof utolsó ellenőrzési ponthoz. Amúgy az autó írányi- 
Fame, amivel a pályákon elért rekordokat néz- . tásához jóformán csak a kurzorgombokra van 
hetjük végig. szükségünk. A kézifék (jobb Ctrl) és a duda (jobb 
Az Options menü után a főmenüből már csaka . Alt) inkább csak a teljesség kedvéért lett a játékba 
Load Saved Games van hátra, ezzel tölthetjük . berakva. Kézifékre például csak néhány élesebb 
vissza a korábban kimentett állásunkat a baj- kanyarban lesz szükségünk, de ott sem feltétlenül, uzzgstTESMET ET 
nokságban. A kameranézetek közül se hiszem, hogy a hátsó, 
A játék a külcsínt tekintve egy kissé hasonlíta követő nézeten kívül bárki is valami mást használ- 
már korábban ismerte- na, de azért az F10-zel akár 
tett Hardcore-ra, de ENGÜ KG ETÉÉSŐ oldalsó nézetet is választ- 
ugyanez az irányításra fenségesnek egz hatunk, vagy teljesen kör- 
már egyáltalán nem áll. TT be járhatjuk az autót. 
Míg a Hardcore-nál a egi A játék legérdekesebb vo- 
túlzott életszerűséget ki- a e nása, hogy nem muszáj a 
főmenü Practice Race pontjánál tehetjük meg. KEGERT addig most J p pálya nyomvonalán ma- 
Ha már a menünél tartunk, nézzük tovább az opci- pont az llenkezőjéről 13 ; radnunk. Bárhol levági 
ik ; nk alul Íyáeále 








CGUNVTERSTRIKE Pe 








E2 


Lé olyan érzés szállja meg az embert ges konvoj elpusztítása a cél, és ha ez meg- inkra. A fenntartás azért helyénvaló, mert hava- beütés: arról van mindössze szó, hogy egyes 





a Red Alert kiegészítő lemezek böngé- —— lóg, mert időben nem vettük észre, már megis — lakínek megvan az internetről is leszedhető ru- .  trackeket normál audio CD-ben nem hallha- 
szésénél, mint amikor szeretne egy ci- jelenik a sokak előtt ismert "Mission failed" les.ini átírogató (vagy kézzel szerkesztgeti át). tunk, csak a játékban hallgathatjuk meg eze- 
pót venni. Van mindenfajta márka a piacon- felirat. Van egy olyan pálya is, ahol az összes akkor akármikor gyárthat magának ilyen tankot, — ket. Hogy ez miért rejtett, azt csak a jó ég 
TTL EN LELEK LEE eET Láb ret EL KAL essá tál aA KUN EN AE LÉ LÜL LLÜL LETŐ 
ismertebbeket említsem ) - de "valamiért" MELETT LT SS KEL ea A MLLE SAL ÁLT E TM zt E 
egyik sem az igazi, No persze nem ís az eny:  rodást fog az elején okozni. de felismerhető Sajnos új videbejátszásokkal egyáltalán nem — fanatikusoknak ajánljuk - de azoknak úgy, 
hén okkerszínbe hajló eladót kell megkeres- (nagyjából) hogy mi milyen erős, ugyanis az [ETET ezett sea At ár LILLE ua L1h RTL LG EL [daN E AT tá LETE tő 
vi minőségi vásárláskor, forduljunk inkábba — egységek ára is megváltozik! X küldetések § Conyuer Covert Operations nevű kiegészítő- ugyanis kivételesen kapunk ís falamit a pén- 
márkaboltokhoz. Jelen esetre levetítve ez nem összefüggőek, bármikor választhatjuk lemezénél is. Kár értük, mert gondolom min- zünkért. 
így hangzik: szaladjatok el a legközelebbi PLZ NK E Ar EE EST Ét 1] A fsz 
576 Shopba, mert megjött a Westwoodtóla —— a főmenüben megjelenő New Missions menü- fi [ Í ] 
régen várt official kiegészítés, azaz a Coun- — pont alól. A 100 multiplayet pálya azt hiszem 
terstrike. Önmagáért beszél, aki hálózatban gyűri ezt a 















ÜLET EMELT LÉ] 
CLA Gt át SET ILONA A 


installált részével), úgyhogy egymagában ne 
KIV ALT TETTL NAGt e aes TT) 
mit ígérnek a készítők? Lássuk: 16 új küldes 
tés, több mint 100 multiplayer pálya, új egy- 
I ENG AT ETL LAN ELÜL TÉR tiL] 
nyalánkság a fanatikusoknak, úgymint: Red § 

Alert Windows Desktop Theme kiegészítés, a fi a 
e e T vég X 
MLLE L LAKSZ ETL E LTE ET § 
ML LL ES ZUG LÁZ SZ EZEL 
mindenre egy kicsit részletesebben), 

Az új küldetések valóban elég változatosak, 
nemcsak a pályák méretét, hanem a kültemét Atomtöltet indul a 
illetőleg is. Találkozhatunk itt is a már jól szövetséges bázisról 
megszokott havas és erdős pályákkal, de 








programot, nem fog csalódni, — denki szívesen 
Egy pár szót az új egységekről: megnézett volna 
bece OTT ALA egy pár új jelenetet. 
nyíthatjuk őket, gyártani termé- A RA Widows desktop theme 
szetesen nem lehet (kívéve az Er ALI ELÜL TT T AU UN 
orosz atomtengeralattjárót akik rendelkeznek a WIN95-höz a 
EL e ES KLM LB Plus! kiegészítéssel és nem átalla- 
nem a fegyverzete). Ide tartozik. nak egy amúgy is ingatag rendszert te- 

az orosz kommandós, aki jóval leszemetelni kedvenc programjuk képeivel 
LE iza tan LÜL CSEL ETET NU LL Tt HU T ESL IT SÁT e 
egy mezei katona és a tűzereje kesztést is mókásabbá tegyék. A Westwood 
sem elhanyagolható -egy pár chat egy igen érdekes alternatíva a szextele- 
TSAK ALL ETEK É TT UT ELLE E Kht N EEG STAT Tat és] 
gatja. Hű társa egy csodakutya, — szülők megvadítására vaskos telefonszámlá- LGLE 
akit így első éle dd 
helyet kapott a Red Alertben újonnan bemu- látásra egy kaukázusi juhász- 
tatkozó épületen belüli misszió is. Szerencsé- nak saccoltam, mert nemcsak 
2 E LG LÜL ETL VA nagyobbat ugrik és több az 
LESZ LATTA ST LA Ze e rá KT T ő életereje, mint a "hagyomá- 
nagy varázslatnak, Sokszor csak egy ellensé- nyos" kutyának, ráadásul ke- 
ha É 
Az orosz balett éppen a Vitusról — Aj "ítja a gyalogo- 
EeLCAS a 
MET LSÉ estél 
EZTET 1 
LT tJ [11 el 
hatunk össze, 
aki Enola Gay 
nevű ősét követve atombombá- — kon keresztül, bár ide elkel egy kis angoltu- 
kat hajigál a fejünkre. Van még dás is (valamint nem árt, ha egy modem is be- 
itt Tesla tank is, de ezzel szem- szorult a gépbe). 

ben kis fenntartásokkal viselte- Az audióról: a zenék a megszokott stílusúak, 
tünk, ugyanis küllemében sem- semmi gond nincs velük. Ami az állítólagos 
td ZAL GY aj tött (LIE (3 Gee Szu CLAIRE ÉT JEE EE 
coil sugarát szórja a csapata:  — sához már valóban kell némi Sherlock Holmesi 





A szovjet gyártmányú Tesla (hifi) 
torony működés közben 
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merő 
ma S 


ez Se jé 








AI PEALITY 





talald Ta ae ell 


Cus EL bee ÉS 

CLA C TELEL TELL ESZ ő 
és a Proxima Centauri körül egyre 
kN LÉT át etet AT 
LYLEÉLII Grál ETET al 
LELNI ASE TU G PÁL ELET NET 
rivális bolygók egyre ellenségeseb- 
bé válnak és az első galaktikus há- 
ború látszólag már elkerülhetetlen. 
Az emberi faj megosztottságát meg- 
érezve pedig idegen fajok jelennek 


As években járunk. Az 


A kisebb hajókon még ilyen 
zsúfolt az irányítópult 





meg a birodalom határain, csak a 
kedvező pillanatra várva. Mi ebben 
a bizonytalan helyzetben hadnagyi 
GLP ELIT AC TETT (A ETET [d 
kunk egy kicsi, de létfontosságú 
körzet irányítását bízza ránk. 

A fontos beosztás azt jelenti, hogy 
el kell hagynunk családunkat és 
LL LIEL NULL GE LIG ÜLET Ai C] 
MTI ELEIT KT G EN ULA [3 
hogy legyen valami változatosság is 
a dologban, előléptetésekkor na- 
gyobbra cserélik alattunk ezt a ha- 
jót). Végrehajtandó feladatainkat a 
LL ULLOI STAT ET 
juk és szükség esetén innen küldhe- 
tünk üzeneteket, kérhetünk segítsé- 
get. Felettesünk az utasításokat 
LIGA CUTE ÉZL ÜL UL EG e Mia 
amint haladunk feljebb a ranglétrán 
KYAAY LA UL AU ÁGI LALI ETŐ 
úgy leszünk egyre inkább a saját öt- 


MAGTUL AS TTU LELET GIL dá 


EGES TELI ELJ U Lát itel 
LÜL ELEK YAL LAJ LETATT TEL] B 
hírekből kell összeraknunk kockán- 
ként. 

Amennyiben információéhségünket 


ks (dat aaa 


mereg ezejrizó el kell hagy- 


A csillagtérképen körzetünkben ta- 
lálható bolygókat és űrhajókat lát- 
LA ESA ő 
CN GILeL u) 
LEILA Lé A 
[INN POL AL A 
bökve alul tö- 
[LU 
(a Ejj áta 
la, a második 
Lett bá 38 
(LV LB 
KILE AA ÉS A 
Egy hajót kivá- 
lasztva flot- 
tánkat moz- 
gathatjuk a 
csillagok kö- 
zött (ALT 4 
egérgomb — 
[e ENár a 1 ES 
egérgomb - táma- 
dás). 


Hajók felszerelé- 
séhez olyan boly- 
td (IIA 
nünk, ahol van 
katonai űrkikötő. 
[LL LA ETA A (Tó 
téoszthatjuk vagy egyesíthetjük flot- 
táinkat, de vigyázzunk, mert a túl 
kicsi flottákkal nem megyünk sem- 
mire. A nagyobb hajókon található 
Szht AOL A GEL JOEL Tu 
dernebb fegyver, pajzs vagy hajtómű 
ELO T GAL TA TELNE ETT et őttt Le 
LELET LAT ET ELLENT 
KELLO LL MET E] 
után a bővítő helyek állapotát kü- 
lönböző színek jelzik. Zöld a tökéle- 
tes, sárga és piros a sérült, szagga- 
fejet EY ATESAA TT (TT B 
tatja. A sérüléseket a legénység az 
ürben is automatikusan javítja, a hi- 


Még sok ilyen tankot kell gyártanom 





Ezt most elrontották vagy 
ilyenre tervezték? 


GULLCLANETL GEL LG EA (GTA 


Ltd GT UT 

Egy ismeretlen bolygót nem támad- 
hatunk meg, először egy műhold se- 
(ELLER ETET ALT LELET [ő 
ANGÉLA EL B(AT RT LL Ai 
katonák. 


EJ NUL Late ett RA ELEG et] 
terjeszkedéshez szükséges anyagi 
háttér biztosítása. Ehhez pedig sok 
Lee ASS CELL G ez ETET B 
polgárra lesz szükségünk. A népes- 
Ki RV elut tesáL ME LELET Z áh E 





A kis település központjában a 
rendőrség áll 


ször is elegendő lakóhelyről, élelem- 
ESET ZA ELÜL NON L 88 
nunk. Fontosságban ezt a jó közérzet 
[Gé Ae et ub rá Stu ul 
lom), valamint a biztonság (rendőr- 


§ 








ség és tűzoltóság) követi. A rendőr- 
KIALT ELÜL ELM ÜG S 
sában is elévülhetetlen érdemei van- 
nak. Az adókból befolyt összeghez 
LELET ELET TAL GLIESE LÜL CTG 
kal tehetünk hozzá némi plusz bevé- 
LAT ET LT TETTEKET A) 





: 
bolygónk nem tudja magát megvéde- 
ni (pajzsok, erőd és védelmi fegyve- e 
rek). Ha pedig minden stabilan műkö- 
dik, megkezdhetjük a terjeszkedést. 
A gyárak a hajók és fegyverek gyár- 
tásában lesznek hasznunkra, a kuta- 
EZT LA ELL ELTELT UN TELT 
LELET ZSZ SZ STT ET LOL CT E[ 





LIL G LARA E LT EZ ITT STT [A 
lesz szükségünk. 

Az egyes kolóniákon minden épületti- 
[St LAK hr tYe UNE LEJTŐ 
hetünk (s ez a szám függ a bolygó 


rgzásártás CA Ji 
Ezt 
pe 


jer] 
. ni). A sérült épületek helyreállításá- 


e S a KELL él 


OLE OL e ejdt án tt ei 
csoportba oszthatjuk: űrhajók, kiegé- 
ELLÁTTA SE SET Zea 
e CLEO nez TE LgA 
[STU UL LELTE ML SÁU 
sonként egyet-egyet. Egyszerre ötkü- 
lönböző eszköz termelésétindíthatjuk 
(MAS EST e [CV [ea bisáó 
[EU EGET L AN TUL LICIT LAT t- 
CYACOT ÉT LELSAL TÉT Etel tő 
ILC ÉLLEL AL ELIT 
releLéreiu ete eSa LELT U TT 
jük). Fontos, hogy az elkészült eszkö- 
AZT LSE CN COLE CN U LAT 








LESTE AT LA 
[dee LAL e TANUI Lá a 

használhatóak, Emiatt érdemes egy, 
közös tartalékot képezni, így egyéége- 
inket egy bolygónk megtámadásakot 
mindig a szükséges helyegívethetjük 
be, a harc után pedig isíftét visSzate- 
UE Y NT C Tar rra AL Tő 
kátlan dolog). A legyártott és elavult 
vagy feleslegesőé váltterméket a 
költségek törédékéért adhatjuk el. 


Tudósainkat 5 fő kutatási területre 
állíthatjuk rá, s mindegyik ág üzésé- 
LELT SS A ear a LETETT 8 
tenünk (laboratóriumokból migdlen 
UL TEL TA ATS ATS TET 
AL SET CSEL TÉLEN E 
ZTE CL AI TELNI ATÉSTÁL Ta 
IG E EL ELET ege db 
UE EL EL Tan EST T ÉL TA dr ő 
re, s van olyan projekt, ahol egy ága- 
ELI NSRUL LACIT L ATÁT UL ÉT A 
günk. Ezért egy kutatást csak akkor 
indíthatunk el, ha minden igényelt la- 
boratórium a rendelkezésünkre áll (a 
képernyőn az öt szám sorrendje: sta- 
tikai, mechanikus, komputer, mester- 
pie SuidÜt at KSE Gt EI Mid 
megkezdett kutatást egyébként csak 
a rá fordított pénz növelésével tudjuk 
meggyorsítani. 


MENTS TeÉ et] 





ea 3 LETE 
za a bolygón levő ka- 
tonai épületek száma. 
A csata az egységek 
ELO 
dik, s eközben egyik 
fél sem látja a másikat. A harcban a 
támadó feladata a védő katonák és 
katonai épületek megsemmisítése, Erd 
LR LSE LG SSL TÉT th) hú] 

egység kilövése után érezheti magát... ei 
biztonságban. Az irányítást könn kelme . 
hogy a SHIFT 5 egérgombbal e: kié 

ACL ETELE EL TOLTA Mötnee 
A lenyomása után pedig összes egy- " ETEL ÁZ teljesen meg- 
ségünknek egyszerre adhatunk pa- egyezítva tankok mozgatásával, A 
Es küzdelem itt addig tart. amíg az égyik 


KÉL áll gondolkodási IL 
rünk. Csata közben egyébként cél- 


őre jedni, azaz minél 
áciurajji GIZI 


tte 





fél megsemmisül vagy visszavonul, 
Csata közben a 
e Na EI B 
kat érdemes 
hátrahívni, hi- 
szen a javítás 
felü: LAT B 

ALLE VANLET 

j ása, Ezen 
1 GDI C TT ájA 
ALK ÜL E 
jók fegyverzeté- 
GESN Lá dt 





4 ji fordulhaihogy 

A kifogy álőszer 
a vagy szétlövik 
LA 


HL AL 
üreg 


rancsot. A kijelöltegységet ajóbb 
(erdde hun TAT AES ÉT1111 11 
helyre. Emellett hásznos lehet, hegy 
a szóközzel megállíthatjuk a játékot 


arágyúkat, s innentől kezdve hajóink 
teljesen kiszolgáltatottá válnak. 


Más fajokkal való 
Lérisá e tag Ke] 
ML ALT IN 
cin CRet! 1at 
ségünk. Ekkor lehe- 
EZ ÜLT TT 
(zat n sah] 
játékokból már jól 
(ACL LANGY TT ő 
ségeseinket egyéb- 
ként rendkívül haté- 
konyan használhat- 
TLGLTEL NEL TAJT 
Bird beás 
CT ENTTN 

Az Imperium Galacti- 


Beszélgetés a kocsmában 


Ki mind HAAAT 
A szerzők még arról is 
ret LEL életét ái 
(EL ALULTET th) 
után unalmassá. Ahogy 
CAT TTL et] 
programban, úgy jelen- 
nek meg újabb és újabb 
lehetőségek, s csak az 
UL ILETL LE ETÁ B 
hatunk ki minden rendelkezésünkre 
álló dolgot. Emellett parancsnokunk 
CALL ELET CAK TAG ETEL VÁLÓ 
töző bolygó karanténba zárásával, a 
belső kémek felkutatásával vagy egy 
fontosabb űrhajó kíséretével bíz meg. 
Igaz, a karanténnal volt egy kis prob- 
MU CILNCN EL ez P VILL VETT e 
re 6-8 kereskedő hajó akart távozni, s 
Ca CEE LANE d Le LALI 
békésebb próbálkozás után ugyanis 
LAPE TETEL SESSA LTAL a HA 
összes szófogadatlant, erre az ezre- 
des lefokozott. 

A program talán egyetlen negatívu- 
ma, hogy néhány színész nem tudta 
igazán hitelessé tenni szerepét. Erre 
e ALEG TA FETT ESETÉN ETT 
elvesztettem az egész flottát és a 
szektor pénzét szállító hajót, egysze- 
LUTTSITTLA AL EA 2 EKET TÉL 
Se SSL TSSEL LATO 
GML esten tá ET ALTALI 
LT AZASÉSZ UL ELNE TUL CTL ELT tA 
PEST LA JEL Gear GTA 
ségtől teljesen maga alatt lévő játé- 
LeNLSL LELI LE ÁNT TK ETTE 
giai játékok, annak csak egyet taná- 
csolhatok: futás le a boltba, mert ta- 
lán még nem fogyott el teljesen a 

[d itiA 

(Végezetül még megemlíteném, hogy 
a játék nemcsak hogy magyar nyelvű, 
de teljesen magyar fejlesztés is. Ha 
valaki esetleg angolul kíváncsi rá, a 
en E AE LELNE ETI 
LETILTOTT GET 

EZT ÜK 1éj ] 

té 


METER 
GE err 


ETT TTL TETT LETT TT ZMNE 7] 














CSATA A HOTHON ; SZE 
FETT UTÁN 


VI PVAR.S§ 


Vigyázzunk, nehogy 
lekéssük a vonatunkat 
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extra erős lövedékeket 
ay 
néhány bónusz cucc vár ráni vs s 
egészben b té . 
É tk két 

hetjük a Star Wars-trilógia ; fa 
eseményeibe, és így meg- sú S 
tudhatunk néhány olyan [A 5 


dolgot is, ami a filmben 
nem volt látható. 
További pozitívum, hogy 


minden sikeres küldetés (9) Ta 
után állást menthetünk, jú 

és nem kell hozzá memó- kzt KELETT 
riakártya. 

















A rombolóval 

ne foglalkozzunk, 

Fő a célpont ezúttal 
Kizor bázisa 


E 








Kt 
fa 
a 
e KELT 
mive 
t Hi aj § fr 22 egyetlen Kiadja: 
ÖZEt at E ZT r egy nagy raktár, ahol a falon lévő kapcsolók- edzette 
Évet ztai ) Ow ) kalegy rakás ajtót nyithatunk ki, s így kell 
A Állóképeken zajlanak) megtalálnunk a helyes utat. A főellenség 
CVI Ra . — ( ezúttal egy robot lesz, aki azonban elég las- 
sú, így csak annyi a dolgunk, hogy menekül- 
Jünk, és tüzeljünk. 







A computer adataiból végül fény derül Xizor 
cselszövésére, aki ezért foglyul ejti Leia her- 
cegnőt. Lando, Chewie, Luke és hősünk a her- 
cegnő kiszabadítására indul. Xizor főhadiszál- 
lásához csak a Birodalmi Város csatornáin ke- 
Leias trying tő find answers, Luke. resztül lehet bejutni, tehát egy kis úszkálás- 
She thinks Black Survs spy network may A SElTÉse ie kölssség es e 
provide them. filmben látotthoz hasonló — undorító, hulla- 
dékevő Dianoga lesz. Kinyírásához az egyet- 
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már veteránnak szá- 
mító PlayStationösök 
még emlékezhet- 
nek az ESPN Extreme 
Games című játékra, 
amiről tavaly januárban 
írtunk. A programmal 
egy őrült verseny- 
ben vehettünk 
5 E 


tunk, és hatal- 

mas száguldá- 

sok közepette 

- az öklünket 

sem kímélve - 

harcolhattuk ki 

magunknak az 

első pozíciót. A 

játék leginkább 

figyelemre 

méltó tulajdon- 

sága a csodás 

grafikája volt: 

San Fransisco- 

ban például át- 

gurulhattunk a 

Golden Gate hídon, aztán remek erdős uta- 
kon száguldozhattunk, magyarul szépen 
kivitelezett, realisztikus pályákon verse- 
nyezhettünk. Ezzel szemben most a folyta- 
tásban mit kell tapasztalnunk: elnagyoltan 
megtervezett pályák, jóformán csak a tex- 
ture borítások változnak az út menti fala- 
kon. Idétlen, doboz formájú, életszerűtlen 
háztömbök jönnek kilométereken keresz- 
tül. A grafika tehát rosszabb lett, ráadásul 
sajnos nem csak az. Ezúttal például nem 
tehetjük meg, hogy kerékpárral gördesz- 


kások ellen versenyezzünk, ugyanis a 
program a pályákhoz automatikusan társít- 
ja a sporteszközöket. Így tehát van össze- 
sen 12 pálya, amelyek négy helyszín kö 
zött oszlanak meg. Los Angelesben göi 
deszkázhatunk, Las Vegasban görkorizha- 
tunk, Afrikában egy bicikli nyergébe pat- 
tanhatunk, végül Japánban pedig snowbo- 
ardozhatunk. A folytatásban továbbá ver- 
senyidényeken lehet indulni, tehát nincs 
pénzgyűjtögetés. Kilenc másik versenyző- 
vel egyetemben állhatunk a rajtvonalhoz, 


a cél: győzelem, bármi áron. 
Ebben azonban nem csak a töb- 
bi versenyző próbál megakadá- 
lyozni minket, hanem az alkal- 
matlankodó járókelők, vagy az 
afrikai szavannákon bóklászó 
elefántok is. 

Az irányítás egyszerű: a négy akció- 
gombbal végezhetjük el az alapvető mű- 
veleteket, vagyis gyorsíthatunk, fékezhe- 
tünk, ugrathatunk, és "gurulhatunk". Az 
L1-R1 gombokkal pancsolhatunk be az el- 
lenfeleknek, végül a másik két felső 
gombbal pedig a felvett ikonokat hasz- 
nálhatjuk, ugyanis az akadály-kapukon 
áthaladva most nem csak jutalomponto- 
kat kapunk, hanem néhol sérthetetlen- 
ségre, extra erőre, magasabb ugrásra 
vagy extra sebességre tehetünk szert. To- 
vábbi érdekes dolog a figurázás: mind- 
egyik pályán gyakran ráhajthatunk ram- 
pákra, s így ugratás közben kölönböző 
gombkombinációkkal (lásd: kézikönyv) 
mindenféle légi-mutatványokat vihetünk 
véghez. A program talán legpozitívabb 
jellemzője, hogy beraktak egy kétjátékos 
üzemmódot is, ahol osztott képernyőn fo- 
lyik a verseny. Sajnos ezzel azonban már 
tényleg minden pozitívumot felsoroltam. 
Ritka az olyan játék, aminek a második 
része az előd közelébe se jön, de a 2Xtre- 


PLAYSTATION 


me egy ilyen. Ha még az első részt sem 
ismered, akkor mindenképp inkább annak 
a megvásárlását javasoljuk. 





lalán kevesen tudják, de a BattleMechek, vagyis a hatal- 
jé [IZÁL LING LTAL TOL KA ZTTK (8 

LELNE ELET ÉS 18 A ET UA 
alaptörténte - miszerint a 31. században az univerzum legna- 
gyobb klánjai ilyen fegyverekkel vívják meg a háborúikat — 





ÜZEM TAL ENT E LNZ A KOZT LAK TETTE EL ALA 


[ELAZA LTT ETT TALAL AL TO TESTE ető 
tatóbb azonban, ha valóban beleülhetünk ezekbe a gépekbe, 
(OLE LAT E NSZK 

A Mechwarrior 2 PC változata már majdnem két éve hogy 


MAZ ALLE ETTSZ ML TT  OSE LATTA TOT ETLTAU TÉT 


[CAUSE TT ZET LTT KLÜL LETT (8 
sik, akkor általában mindig ugyanaz a nóta: már nem elég kor- 
BG RL NSA DTS ETT ZT KATA Ő 
hogy ezúttal ez másképp legyen: texture borításokat húztak az 
eredeti flat shaded poligonokból kialakított tá- 
jakra, s ezeket 20 frame/másodperces sebesség- 
AOL EEE RLE ACT ZA TAT 
ULLELG S KELL ELTE STT EL ARE ÉSZ TE] 
tehát így összesen 48. Újdonság még, hogy van- 
nak felvehető power-up-ok, mint például gyógyu- 
lás, láthatatlanság, stb. Amúgy a lényeg maradt 
a régi; választhatunk a Wolf, vagy a Jade Falcon 
nevű klán közül, és a cél, hogy minden hadi tu- 
METLEÁEK KELET ELLENT 
haladva klánunk vezérévé váljunk. Noha a Play- 


A bolygák felszíne ezúttal 
//textutedorítást kapott 
tú 





































DELLA ETL 
(UL LZTZL NT BS ől 

UA VT LA I 

MELENSELEN , A Hú 

sonló tapasztalatokat d ! J F 
LESZ UTÓ 

méghozzá a Krazy 

Ivannel. A legfőbb különbség a két játék között, hogy ezúttal 
ETL SL TELN ZTT EG ALLE L RC NT LETT 
MULT e TAL ETT LT ML LT LETŐ 
ILLAT KK ALU REL EK ta 
KZT ES ZET ASSE TT AK ELT ÉSz 
munkban ismertetett PC-s 6-Nome - ahol ki is le- 465 





Kiadja: 
Activision 





het szállni a Mechekből - már jóval intelligen- 
sebb, összetettebb cselekményt tud felmutatni. 

[OG KAL a 

GEO 

[UL AKCS ari JE 

vonalát sem üti meg. 

[/Erdotét a ALA SA alta 

a küldetés, de a billen- 

tyűzet hiánya miatt a 

KÖLIGLNátÉtT ha 

ELÁLLÓ fi 

egyszerűsíteni. E a 

Alapvető hiányosság, 

hogy nincsenek külső né- 4 ru 
zetek, csak a belső HUD. Aztán nem elég. hogy kevés az irányi- f) 
tón a gomb. az alapbeállításnál ezek közül néhányat inaktívan 
hagytak, így ennél a kiosztásnál például nem tudjuk a robot 
testét külön forgatni. Az eseményeket meg kissé felpörgették: 
több akciót, ám kevesebb életszerűséget vittek a játékba, te- 
hát nincsenek átmeneti "csendes" szakaszok. Végül - bár le- 
AL ZAN ELSE ELET A San ALT EVA ABB. 
kp Nt RU e St rez CIA LN 
Az elmondottak ellenére az eredeti változat kedvelőinek € 

bizonyára azért ez a verzió is tetszeni fog. Az is megle- 
het, hogy csak én vagyok telhetetlen - talán ez már szak- 
eu elhUN 
Vári Zoltán 
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1) 


LK RÉZ NACE LA 
(tést KAMI N ge ETT tT] 


MLLE LL KENTAUR 


sen képes egy 20-s bítmap grafikát tetszőleges 
irányba forgatni, kicsinyíteni, nagyítani. A Mode 7 


tette lehetővé olyan immár legendássá vált Ninten- 


[NALA E ELET ESZ TAL TA 
ZAR zá eretet] 
CLALYOTLL ALLÉL 4 
azonban bármennyire ís 
ELÜLT EE ÉSZT 
mított ez a megoldás, a 
LILLE LT NT 
(29 ZAL T ELL LATS 
ILLET ST ÜZAA 
jelenetekhez, vagy intro a 
LETT AL ESA LÜL 
USE ET 
talán mondanom sem kell, 
LT ASAE KN ELNAA 
(SAS MELLY 1011 
LEAST 

A Mohawk § Headphone 
Jack egy abszolút szimpla 
[ESSEN LAS 
[NLG 
nyező, hogy a gravitáció 
a játékban nem csupán egy 










geti. Az egyetlen, aki megmentheti az 
emberiséget Te vagy... Ismerős a tör- 
AKA KITETEL ALT ET 


1 t4ltb IET NEO TAL NET TERT 8 


"forgatókönyvírója" nem túl eredeti ötletteb. fel 


állt elő, de hát ez van, eztukéll 
EEG EI fkasarsal É 


endás Amigá: tre-emlékezteti az 

aA HONA rajzolt hát 1 
KÖMEANENÉN AE ángcsóvák té 

j eki LL LT 
úti 


várjá 
TA tripla lövedék hathatósan 
pusztítja az ellent 





irányba hat. Ezt úgy kell elképzelni, hogy ami az 

egyik pillanatban plafon, az egy jókora ugrás után 

immár talaj - rajtunk áll, melyik nézőpontot vá- 
[eat aL ELL AGTA ZA a 





Öe 


LILLE Él 
LOJETLTAL Ta 
gyan juthatunk el 
az egyik helyről a 
[DAC NEL St LÉ] 
LEV 
MLLE TT 
a helyszínen, Ha nem vizsgáljuk sűrűn a 
térképet (Select), bizony könnyen elté- 
kat 
A játékhoz egy elég idétlen alapsztorit 
CI LUELETÁL EEG Ze EZEL L1 HE 
[TALAL EL 
KULT ALOTL Uá EST LUNA LE 
kói, a Morfok - noha se szemük, se fülük 


energiánkat jelző pajzsok pedig a bal felső 
sarokban kaptak helyet. A másik sarokban 
kezdetben csupán az alap-pisztoly látható, 
a játék során majd többféle fegyvert is 

JOAN TÁL ETET ALÉLT 

ELGLANT AT ATA ZÁ A ta 

MILL e já ELTALÁLT EN 

CSEL NT ZET TÉT 

: ha új típusú fegyvert veszünk fel, 


CALL Ó 
lasználatban. A 
LE STIrT ő 
nek meg, 
TAT ÁLLJ 
[3 LL Ő Ui 


LIVE 
ELT 


CENTET E oszig ad ue et AL 
SKOLA TE UL LAK AZ IAU ZANAT LA 
EZ Ez ta 
gójukon, így nem csoda, ha nincs semmi- 
MENTE ÁL UL eg izaéá 2] 
S LEE AAL 
LL GT ZTE 
Kát A AAH 
Cd Ua OA 


i fe NYELEK Vg. el 
Té Ca amikkel az egész világ 
c meghódítására törekszik, és 


Kea Lt RG e LLT a 


dennemű zenét. 
Sy A feladatunk gondolom ennyi- 
[ONE AT ET [LL N 


KAL ALTUTL TÉT 
kej Lt AL Ld 43) 


ATS ET TTELULN 
LELTE TÁL E e 
megsemmisítenünk. Ez utóbbit 


LGA LL LTTÁ LETT 
MEKA A LELETET SA 
LECAALL AS ZT ALLT 
LTAL Et ST LEÜLT O 
zott számban tehetünk meg. A pályákon 
LL ESZ e Má AT ta B 
[OLAS RÁN 
LOSZER [11 
[ZAC ET ETT Z TTL SS ELTE) 
TELL GALL TA CEL 
MEA A 
[ALLT LTTST NT GTA DALA A LT LELT 
[ULT RL S 1LSZ ALT] 
LL LELLL KOZT E LL L ULT 
ME LA á SZ ASE TEL ATZ ZTE EL 
LAGE SZOK TE e LTE 
kadunk, keressük a falból kilógó csővégeket, eze- 
LELT LTAL LETEK EST KT ELHTTŐ 
LACAN ETEL KT ALL 


lyik lőszert használjuk, alaposan fontoljuk 
meg, hiszen egy fatönk kirobbantásához 
például nincs szükség célkövetős lövedék- 
GALL LL UL JTA LAGE TÁLAT] 
leereszkedünk ismeretlen veszélyek közé, 
GETE EL ALAGUT TT VÁLLA 
LEALL ELT LUK LELETET Ó 
szerepük, ezek rejtik magukban az extra 
LUTTLAL LAS E LTSS ZTA ELLIS 


neg 








MOHAWK / REALM 


tonokkal hőseink 
izzé formálódnak át 


A pályái 
az ábrázolt 





gyarázat lehet: nem vettünk észre egy titkos folyo- 
AZT ELEN AISZ N 
hogy kis "ablakok" nyílnak belőlük, s így a térké- 
LG ZTA TOLL ET LELET IL ESATÓ 
ten muszáj is lesz megtalálnunk egy ilyen folyosót 
CALL ETT UNTAT TEAT ETATS 
HELL K 


Kiadja: 
LL" 





ködtetnünk, kapcsolók segítségével a bar- 
langok vízszintjét kell szabályoznunk, stb, A 
MEZNETT KEZE OTA OLAJ A tte 
LELTE PG TET AZ LÓ] HI 
ÜTNE ZTáTLt 
LELOTTE JELL 

Ld SZTTNZZ TOT 
NETIKETT rja 
KC OREN TET EN 18 


NINTENDO 











NETZNETÁT LYKA 


A három medve és a kisleány 
4 más mesék 


jlyrelenves : mavalitszs 


ILLETNI E I TA! 








8 a Naprendszerben 
ÚJDONSÁG! Az 1996-os multimédia pályázat első díjas alkotása 
A Naprendszer égítestjeit mutatja be ez a színes ismeretterjesztő 
program. Mintegy 400 nagyszerű fotó, 15 számítógépes ani- 
máció, 6 órányi narrátor szöveg és filmelvételek ilusztrálják 
az utazást, melynek során Nmeglátogatjuk a Napot, a Merkúrt, 
a Vénuszt és a többi bolygót. Narrátor kisérőink elmagyarázzák 
a fontos tudnivalókat és összefüggéseket. A Naprendszer felfe- 
"ező tudósok és kutatók megismerésével betekintést nyerünk a 
csillagászat történetébe, mely egyidős civiízációnkkal. A szó- 
vegbe épített kereszthivatkozási rendszerrel elérhető az alapfo- 
galmak megértését segítő Kislexikon. A bolygók mozgásának 
"modelljétlljét számítógépes animációk ábrázolják, és a csillagá- 
szati táblázatokból megtudjuk, mikor és hol figyelhetjük meg a 
Naprendszer égítestjeit az éjszakai égbolton. Hangulatos zenei 
aláfestés kísér utunkon, miközben megismerjük a Nap családját. 
A különleges ismeretterjesztő program kiválóan alkalmazható. az 
iskolai fizika, csillagászat tantárgyak oktatásához is. 

Magyar MPC 





Alfred Brehm: Az ál ga 

3000 eladott példány! 

A CD-ROM a múlt századi tudományosság kiemelkedő teljesít- 
ményét, Alfred Brehm híres állatrendszertanát ülteti át a XX. 
század végének technikai nyelvére. A lemezen megtalálható. 
a teljes, 18 kötetnyi anyag, több mint 8000 oldalnyi szöveggel, 
2500 színes és fekete-fehér képpel - 42 videotelvétellel, 32 
állathanggal és különféle keresőfunkciókkal kiegészítve. Alt- 
red Brehm életművét dr. Balogh János akadémikus, a nemzet 
közi hírű zoológus és ökológus méltatja. 

Magyar MPC2 


Mesevilág 1., 2. 


4-4 közismert, képben-szövegben-dalban feldolgozott angol 
mesét és a hozzájuk kapcsolódó verseket és dalokat tartal- 
mazza a gyerekek számára készült angolnyelv-tanító kiad- 
vány, melyet a londoni Eurotalk cég fejlesztett. A mesékhez 
számtalan játék csatlakozik, amelyek célja az előforduló sza- 
"vak, kifejezések gyakorlása. A program könnyed használatá- 
hoz Bendegúz, a 18 nyelven — köztük magyarul - tökéletesen 
beszélő kedves sárkány nyújt segítséget. A lemezeken találha- 
tó 18-18 dal, mese és vers hagyományos CD-lejátszóval is 
"meghaligatható. 

Magyar angol MPC, hibrid (iemezenként) 





A hazai fóra 453 legszebb vadnővényét válogatták a lemezre 
a Gödöllői Agrártudományi Egyetem Növénytani és Növény- 
élettani Tanszékének szakoktatói. A fajták leírását 730 színes 
fénykép illusztrálja. A kiadvány nélkülözhetetlen segítség a bi- 
ológia tanításához, szemléltetéséhez az általános és középis- 
kolák, valamint a témával hobbiszerűen foglalkozók és a. bota- 
nikusok számára. 

Magyar angol MPC 


ViniáiGrammeatűlteai 


Őt világnyelv (az angol, a német, a francia, a spanyol és az 
Olasz) belső összetüggésel és nyelvtani szerkezete tanulmá- 
nyozható a program segítségével. Mód nyílik a leggyakoribb 
nyelvi jelenségek összehasonlítására; a szabálygyűjtemény és 
a példák megkönnyítik a nyelvtanulók számára a megfelelő 
nyelvtani formák kiválasztását, a hangos illusztrációk pedig a 
helyes kiejtés elsajátítását 

Magyar MPC 





CSOMAGKÜLDŐ 
SZOLGÁLATUNK 
MULTIMÉDIA 


AJÁNLATA 


1389 Hudapest, Pf:132. 








Astériz, az angoltanár 1., 2. 

Fiataloknak és felnőtteknek egyaránt szól a mulatságos nyel 
voktató program. A világhírű Astérictörténet, melyet a londoni 
Eurotaik álmodott CD-ROM-ra, képpel, hanggal teszi még vál: 
tozatosabbá az angoltanulást. Az 1500 szót tartalmazó szóveg 
angol anyanyelvűektől hallható, mikrofon segítségével a tanuló 
gyakorolhatja, majd az eredetivel összehasonlíthatja kiejtését. 
A tanulást megkönnyítik a történet fordítása és a tanári jegy- 
zetek 18 nyelven, köztük magyarul is. Az kvíz az anyaghoz 
kapcsolódó kérdéseket tesz fel, a jó eredményért oklevél jár. 
Magyar angol. MPC, hibrid (lemezenként) 


Margyarorszárg maarzú és lezúséú 


A lemez Magyarország 170 madártaját és mintegy 900 lepke- 
faját ismerteti a századelő magyar tudományos alapműveinek 
felhasználásával, dr. Balogh János akadémikus előszavával, A 
Könnyen kezelhető, igényes grafikájú programban 600 oldalnyi 
szöveges leírás (melynek egy része 50 percben élőszóban ís 
meghaligatható), 75 madár hangja 60 percben, közel 700 szí- 
nes és fekete-fehér illusztráció és 50 színes táblakép mutat- 
ja be a Magyarországon honos, részben már kihalt állatokat 
Magyar MPC2. 


DERAUNAB 
MADARALÉS LEPKE 


Anyulkanzgyar memedizsemrszeótánr 


ANGOL- MAGYAR 


Az üzleti életben leggyakoribb angol nyelvű üzleti és számí" 
tástechnikai kifejezések, az internet használatához nélkülöz- 
hetetlen angol fogalmak magyar jelentését és helyes angol ki. 


ÜZLET, GAZDASÁG SZÁMÍTÁSTECHNIKA TÓ etését mutatja be a program, amely kínyotatható szócikkeket 


és mástél órányi hanganyagot tartalmaz. 
Magyar MPC, hibrid 


infemett itisztűttír 


Az Internet legfontosabb fogalmainak gyűjteménye. 








me ggycátsam mmm emet agent 









PC 
r 
a 
következő Hashro-játék tanulmányozásával küldetések már csak annyi- 
8 LATTA TT ELOZES ELÉ AU ee adi 
iméltán nevezhetem magam a kérdés avatott játékfa, hogy a flottáinkat itt 
szakértőjének, Az alapul szolgáló "táblás" játék is 0x10-es hálóban helyezhetjük el - a többi 





minimális konfigurációjául egy toll és. 
MV LL GAGE TETEL ESZTET 
egy kimeríthetetlen tárházául szolgálva az 
tikhoz szükséges pályáknak, mélyet a leendő 
használó egy Mission Editor (ejtsd; vonalzó) segít- 
I ELL ELATÉSTT he alakíthat ki. Hasbroék 
LES AT LENE OTA TEAT ő 
mat LL 





Wide 


HBJANTATLE 


A szabályok : .mertetésétől eltekintenék, egy- 
a szokásos helyhiány, másrészt az elképesz- 
[ITTUTTEEL JELL 





ATA EZTET NENT ELOTT 
lyan egy sima torpedóval akart volna kiállni a "97- 
es év PC:s játékpiacára, Még akkor is, ha azt a 
"Mindent a látványért-mozgalom jegyében minden 
ULT TELKET ZT TAT TEA 
LL ES S LA É E 
tötték magukra, ágyúlövésektől és rakétasivítás- 
tól dübörögnek a hangszórók, füstölög a kockás 
lap (a mai napig nem tudtam megtanulni, hogy az 
LIZ AUKILS ÁLT G EL S ALLE EE 
nyi, elég jó minőségű renderelt full screen mozi 
mutatja az aktuális eseményt. 

LETOLNI ET LL L ACEL KO [111 
(ELÜT ALSZOL ELVESZ JT E 
[JAT LAS TTL ELLA TATTZATT LÓ 
minden hajótípusból egy-egy darabot, aztán után 
a szokásos "bénégy-talált-süllyedt"-módszer alap- 
ján zajlik a történet - aki előbb elveszti az összes 
LETEK LATTA ALAN LL LUNA UL KZ KÁ ETT] 
marhaság: nemhogy a csúcsával, de egymással 
SSL AGA TANA TA ETT AZT AAS 
CELLS TETZ KT ELÜL LA 

A többi gyakorló rész, a World Domination és a 


Koncentrált csapásm 















e sat EL eTSTA Sá TE 
ai játék képét ölti magára, ráadásul az 
VT OZ Tsa 
ALLTAL LB 

jbihárom gyakorló küldetést mindenkép- 

Pp ELJ ELSEZ TM AZA 

LL EN AL ESZTTT Ő 
í EGZ e 


GETE ANÁ EB KG A 
LETELT LELTE TARTA EESÉ E JET 18 
tengerészeti egységek kombinált irányítására; a 
Capture the Islands pedig mindes 
zá LEE LÜL USE 
repülőgépek, a földi bázisain- 

LINA ETT ASK 

(LA SUITE JŐ 

A játék elindítása előtt - a gya- 

korló küldetések kivételével - a 

MTE LETT ALT] 

METALT TE A 

KELL [ETTE] 

LL AKT TORT 

VILÁGLIK ETNA LEL NÉL 

LCSLE LIL EN 

A következő lépés a flotta 

LOSEZT ESZ NAT LÓ 
ELCLAZLUKOLL EL TULL AKT 
felfogható, hiszen World Dominationben az aktív 
ULELESZ ULT OSS ESZ UL ALLIT 
sával tulajdonképpen végtelen számú új helyzet 
generálható (Scenarioknál természetesen ez fix). 
A különböző hajók mérete egyrészt a rajtuk levő 
fegyverzet kaliberére (egyben hatótávolságára és 
hatékonyságára), a típusa pedig a fegyverzet típu- 
sára van hatással, az alábbiak 
szerint: 

MTU LA EST TET 
CTL L AL LEESETT 
[11 

Frigate: Rakétafregatt a rom- 
bolókhoz hasonló fegyverzettel, 
[EAT GEL ALL G Káta [1 
[GZ ELL ETANOL ULT 
tunk vele. 

ZALA LAL LILLE 
berű ágyúkkal, viszont akad raj- 
ta néhány több robbanófejes ra- 
kéta a majdnem biztosan találó 
fajtából és néhány cirkáló raké- 
ILS 





Carrier: Anyahajók. 
[AKT REA Ge 
[KAL Lee tt ejt a 
UTJA EN 
Battleship: Csatahajó. Közepes, 
nagy és XXL-es ágyúk, valamint 
cirkáló rakéták. 

Submarine: Különféle méretű 
ALLÉL E ILL el 
kal felszerelt tengeralattjárók. 
Csak helikopterek szúrhatják ki 
(GAL LETT L AL LYO A 
SLADE TULL AL 
KELLENE LA 
jelek is árulkodni fognak... A 
tengeralattjárók egyébként nem 


EI 
MA MEM LETE KOGKÁS PAPÍROD. . 


vegyíthetők a felszíni egységekkel, csak önálló 
ie z Ut T 

Lehetőség szerint érdemes az erőket nem túlzot- 
ELVET NE Tera LA 2 TC EG ELL EL ÁLL 11 
flottát is felállítani. Flottának számít egy magá- 
nyos romboló is, ami felderítésben lesz nagyszerű: 
ha egy flottánk egy ellenséges flottával szomszé- 
(SA LELKET OZ ELÁLL Ea 
séges hajókat - következésképp egy távolabb levő 


KÓ 


ELLENE LETELT AL e eLáet ELEGET] 
ÜLTETTE ELŐ 
LEHETETLEN ELTE 
TIE AEK Ta ETT ZTstl 

MA RÜLET VELT TÉT RL ATAA 
kapnak különböző szigetek (rajta néha szárazföldi 
bázisokkal), olajtornyok , aknamezők - és termé- 
SALO ETET EL AKA AT TC 
ELLEBÜG LELEK TTL ALLE 
LICET ETT ERETT LOB] 
bázis rajzát látjuk, de a háttéren kívül támadásnál 
[ASE TUL LATTAL ONEL  L LETE 
GALL LTAL EL LL LELETET 
hogy milyen típusú egységet jelezzen); lejjebb vál- 
toztatható a nagyítás mértéke; a bal alsó sarok- 
ban látható ikonokkal pedig flottáink és szárazföl- 
LULELTILL E CL LES 9 ET TLTL 

A pointert flottánkra/bázisunkra mozgatva láthat- 
ELETE LT ETEK ETT UL EL ATT § 
után adhatunk parancsokat a flotta egészének: 
Fire Weapons: Tűzparancs valamelyik egységnek. 
A program ránagyít a szektorra, amelyben kivá- 
laszthatjuk a kívánt hajót, majd.a hajó menüjében 
CELL LL L LA ELSA LL] 
MENTAL AL ETL UGAT AL ALIA TT 
biztos, tehát célszerű egyszerre annyi lövést elen- 





[UNO GT TOAL EGY LA 
AGGYAL LA ALA CEZ SAO] ETVE 
val és több fegyverzettel is tüzelhetünk, de a cél- 
[OL ALLTÁ TOT TLC LaT e 
játszanunk. Spéci fegyverzetként üzemelnek az 
anyahajókon levő helikopterek és vadászbombá- 
Zók. Légicsapást (Air Strike) intézhetünk egy kivá- 
Ivar LÁZ AL E LT SZ I 
bázisokról indítható AWACS-gépeknél üzemelt), 
vagy a Recon megjelölésű küldetésekkel felderi- 
tést végezhetünk a hajó előtt menetirányban vagy 
CZ LOLTESA LTAL ETL NT TELE ET 
MELGKELL TT KE LAN LEN TETTES 
LG MTU LA MEZTELEN TATE 
lük egy-egy gépet, aminek fegyvereivel tüzelhe- 





eza Va ZT ellad 


ÜLTET ZA TOTAL LEESETT A 
Strike, erre nincs külön szükség, a dolog ilyenkor 
automatikusan zajlik). Üzemanyagkérdésekkel 
LIL EGZ AL EKE STT 
LETTEL EZ a EOF L 

bd GATS A EU KEET ÉT 
adott útvonalon, Menüjének első pontjával töröl- 
jük az útvonalat (a flotta megáll), a másodikkal 
pedig visszatérünk a játékhoz. 





LA KELETT TET ETELE ELL CAL HA 
első pontnál a flotta félsebességgel halad és ja- 
ítja károsodásokat. Whiajók károsodásai 
MLLE EGET EN LTE 
ban reparálhatók, Sárga jelzésnél normál a Se — 
besség, narancsnál dupla, vörösnél pedíg már. 
TETT LN LEVET ku AL 
LEE EZTET GSZT AL HUTA 
kor törlődik az összes way point és a tenyeralatt- 
járó lemerül. 

DJ EZT TT LL AOL 1 
kívül itt állíthatjuk be, hogy a flotta rakéta-, légi- 
illetve tengeralattjáró támadás ellen védekezzen 
LOL LTTSZA NANA LEE ATKO TULA 
jó, helikopterekkel és vadászbombázókkal. 

LÜL AZ KELLETT ETET 
véget is ért a leírás, hiszen a játék a továbbiak- 
PEN TALI VEZE LT LT AT BEN TAL ATA 
LOL ETTE TAT ETL AE 
kat/bázisokat/olajtornyokat, aztán a csapásmérő 
erőket a közelükbe mozgatva az utolsó szálig meg 
kell semmisíteni őket. Ez ugyan elég egyszerűen 
LEALL TE TAGLALT TAL 
közben már nem lesz az: a győzelemhez nemcsak 
némi taktikai érzékre lesz szükség, de gyors refle- 
EL UE 

ONZO TERT LETE ES Ea EST] 
a Battleshippel szemben, mondván, mi a fenét 
KELLENE ALTE EHE 
kezdtem játszani vele, ezek szépen el is oszlot- 
tak, mert a játék nagyszerű. Gyors, látványos, 
LL ZLEZZA A CELL TT AE TÁLAT TÉT 
hetetlen szórakozás. Ajánlom figyelmébe min- 
(ZA 

1 /1A 


Kiadja: 
Hasbra Int. 





MAZ LL MT EE 


CINRHKELT LAPOK 


A következő kód sérthetetlenné tesz 
minket, tehát az energiakijelzőnk s0- 
sem fog csökkenni. Menet közben 
nyomjunk egy Startot, azaz pauzál- 
junk, s gyorsan nyomjuk le a KÖR: 
NÉGYZET: JOBB gombokat egyszerre. 
Eresszük fel őket, majd hasonló gyor- 
sasággal szintén egyszerre juk le 
a BAL4R14R2 kombinációt. Ekkor egy 
hangot hallhatunk - legalábbis, ha jól 
csináltuk. Engedjük tovább a játékot, 
és élvezzük a sérthetetlenséget. 


A játék password opciójánál a követ- 
kező kódokat beírva minden extrát 
megkapunk, plusz még 99 életet is. 

Egy játékos mód - Utolsó szint: 

CO4AT7OTTTTTT 

TITTTTTTTTTTI 

Két játékos mód - Utolsó szint: 

COZAT7XZTTTTI 

TITTTTITTITTTT 


Csakúgy mint a játék előző részében, 
a következő kódokat a Pause képer- 
nyőn kell bevinni, de csak azután, 
hogy az L1 és L2 gombokat már kb.10 
másodperce lenyomva tartottuk, és a 
kódok beírása alatt továbbra is így 
tartjuk őket. 

Extra lőszer; HÁROMSZÖG, BAL, BAL, 
BAL, KÖR, HÁROMSZÖG, LE. 

Pálya ugrás: BAL, HÁROMSZÖRI Xx, 
JOBB, KÖR, HÁROMSZÖG, LE. 

Extra életerő: LE, JOBB, BAL, HÁROM- 
SZÖG, JOBB, LE. 

Fegyver power-up: BAL, FEL, X, KÖR. 

Mindegyik cheat amit beírunk, a pau- 
$e menüben fog megjelenni, amiket 
ezután az X-szel fogunk tudni kivá- 
lasztani. 





A főmenüből menjünk a Load Game- 
re, majd a Teleport Missionre, kód- 
szónak pedig a következőt adjuk meg: 
LOSR. A gép látszólag úgy veszi, mint- 
ha hibás kódszót adtunk volna meg, 
de játék közben mégis a következő 
csalások fognak a rendelkezésünkre 
állni: 

Teljes életerő, és energia: 

Saturn - nyomjuk le egyszerre az 


A1B1-t. 
PlayStation - nyomjuk le a NÉGYZET: 
R1-et. 


Teljes fegyverzet és az összes tárgy: 
Saturn - nyomjuk le az XY47-t egy- 


szerre. 
PlayStation - nyomjuk le a KÖR:R1- 
et. 


Íme néhány csalás ehhez a kitűnő 
stratégiai játékhoz. A bevítelükhőz 
még meg sem kell állítani a játékot, 
tehát simán, az első küldetést elindít- 
va, menet közben üssük be őket. 

Pénz kód: JOBB, BAL, A, B, C, Z, Y, 
X, JOBB, BAL. Ahányszor csak ezt a 
trükköt elvégezzük, a pénzünk 5000$- 
ral fog növekedni. 

Térkép kód: FEL, LE, JOBB, BAL, A, 
FEL, LE, JOBB, BAL, A. Hirtelen a tér- 
kép összes fekete része felderítődik, 

s így könnyen figyelemmel kísérhetjük 
az ellenség 

Nukleáris bomba kód: A, B, C, BAL, 
LE, JOBB, FEL, BAL, LE, JOBB, FEL, A. 
Ezzel rögtön egy indítható nukleáris 
fegyver boldog tulajdonosai leszünk. 

lon-ágyú kód: A, B, C, BAL, LE, JOBB, 
FEL, BAL, LE, JOBB, FEL, B. Ezzel a 
szeret nk egy ijon-ágyúval gyarapod- 


ES] A, B, C, BAL, LE, 
JOBB, FEL, BAL, LE, JOBB, FEL, C. Egy 
air strike ikon fog megjelenni az olda- 
lunkon. 


Lézer kód: X, Y, Z, JOBB, LE, BAL, 
FEL, JOBB, LE, BAL, FEL, X. Ahhoz, 
hogy ez működjön, már rendelkeznünk 
kell egy Orca VTOL helikopterrel! 

Építkezés kód: Y, A, B, B, A, LE, A, B, 
B, A, LE, FEL. Mielőtt ezt bevinnénk, 
szükségünk lesz minimum egy ener- 
giaközpontra és barakkokra. Segítsé- 
gével annyi munkaerőt, és eszközt ka- 
punk, amennyire csak szükségünk 
van. A pénzkóddal együtt használva 
iszonyú gyorsan építkezhetünk. 

Visoroid kód: G, JOBB, A, Z, Y, B, 
FEL, B, B, A. időnként egy biob fog 
megjelenni a pályán. 


Kedves Elvtársak, a Saturn verzióban 
mások a pályakódok, mint a PlayStati- 
on változatban, íme: 

Crimea - KRAZHA 

Black Sea - VERBLUD 

Caspian - YADRO 

Dracula - PERIWOROT 


A PlayStation verziót már kiveséztük, 
most következzen néhány Saturnos 
cheat! 

A második résznél amint meglátjuk, 
hogy valaki tüzel ránk, rögtön hajít- 
sunk egy gránátot. Ha jól csináltuk, 
egy M16-os géppisztoly villan fel a 
képernyőn, s innentől fogva ez lesz az 

egyver. Érdekességképpen el- 
áruljuk, hogy ugyanezen a pályán rő- 
vid időre magunkra uszíthatjuk a rend- 
őröket ís, méghozzá úgy, ha rögtön a 
játék elején elintézzük az első két 
rendőrkocsit. 


De jöjjön inkább az ígazi, "BIG" csa- 
lókód: amikor a játék töltődik, és a 

Die Hard copyright jogainak a képer- 

nyője látható, azalatt üssük be: c, 1 
B, B, Y, C, A, B, B, Y. Ha 

sek voltunk, bevillan egy fehér éger: 





nyő, mutatva, hogy a cheat aktív. Ez- 
után bármelyik részt elindítva, és a 
játékot lepauzálva nyomban láthatjuk, 
hogy a Pause menü néhány csaló op- 
cióval bővült, úgy mint pályaugrás, 
vagy sérthetetlenség. 


Az alábbi csalásokat pauzálás után 
üssük be! 

Tank mód: A, B, JOBB, A, C, A, LE, A, 
B, JOBB, A. 

Örök turbó: C, JOBB, A, Z, Y, C, A, 
JOBB. 

TV kamera nézet: JOBB, A, BAL, BAL, 
Y, LE, FEL, BAL, BAL. 

Ugrás az utolsó körre (csak akkor 
működik, ha az első helyen autózunk): 
BAL, BAL, BAL, A, A, A, BAL, BAL, 
BAL, A, A, A. 


A címképernyőn tartsuk lenyomva a 
FEL4JOBB-ot, az A-t és a C-t egyszer- 
re, s a Starttal így indítsuk el a prog- 
ramot. Nos, ezután már csak annyi a 
dolgunk, hogy játék közben pauzál- 
junk, és az A-val, a B-vel, vagy a C-vel 
pályát ugorjunk, attól függően, hogy 
mekkora részt akarunk kilhtagyni. Ezen 
kívül ráadásul az X-szel extra életet 
kapunk, az Y-nal extra medált, a Z-vel 
pedig Smaragdot. 


A múlt számunkban közölt trükkökhöz 
íme még néhány további csalás. A be- 
vitelük módja változatlan, tehát a Ga- 
me Select ki először ís be kell 
adnunk az L, R, B, L, R, R, L, R, L, R 
kódot, majd a csalásokat ezután ír- 


hatjuk be. 
ke A Music Test módba kerü- 
ves - a játékot 50 életteli kezdhetjük. 








COLOR - megváltozik Dixie és Kiddy 
ruhájának a színe. 

MERRY - a karácsonyi mód bekapcso- 
lása, aminél néhány bónuszpálya gra- 
fikája megváltozik. 


Valami újat akartok? Próbáljátok ki, 
milyen egy delfin hátán lovagolni! A 
ftőmenüből a Stunt módot válasszuk, 
majd a Jet $ki kiválasztása után 
ügyeljünk, hogy a Dolphin Park pályán 
legyünk. Kezdjük el a versenyt. Hogy 
működjön a dolog, már az első körben 
át kell mennünk minden egyes kari- 
kán, és minden egyes figurázást be 
kell mutatnunk, ráadásul még az idő- 
nek sem szabad kifutnia. Ha ez sike- 
rül, egy delfin visítást fogunk hallani. 
Ekkor menjünk vissza a főmenübe, és 
induljunk a bajnokságon (Champion- 
ship) normál fokozaton. Indítsuk el a 
Warm Upot, majd amikor kiválasztjuk 
a Jet Skinket, húzzuk lefelé az analóg 
joyt, és tartsuk lenyomva az A gombot 
mindaddig, amíg a verseny elkezdő- 
dik. Ekkor a Dolphin Parkban találjuk 
magunkat, és a Jet $ki helyett egy 
delfin van alattunk. 


A lényegesebb Turok cheateket a 
múlt számunkban olvashattátok, most 
néhány kevésbé hasznos, de felettébb 
érdekes kód következik. 

Disco mód: SNFFRR. Hatására az el- 
lenfelek nem támadni, hanem táncolni 
fognak. (Kivételt képeznek persze a 
rovarok.) 

Vázlat mód: DLKTDR. A gyönyörű 3D-s 
grafika egy monokróm "rajzzá" válik. 

Galéria: THBST. A gép bemutatja az 
összes ellenfelet. 

Credits: FOTHMGS. A készítők névso- 


ra. 
AII Cheats: RBNSMTH. Az összes csa- 
lás beírása. 





COMENANDHAVEAG0 - összes fegyver 
IFYOUTHINKYOUAREHARDENOUGH - 
végtelen muníció 

NADIAPOPOVXx - szintugrás (1-34) 


Kissé eltolták a programozók a ne- 
hézségiszintet, annyira lehetetlen 
megoldani egy problémát, hogy köny- 
nyen nevezhetnék a játékot idegrom- 
bolónak. Hálistennek elrejtettek ben- 
ne egy-két könnyítő kódot: 

IMPUMPD - összes fegyver 

URDEAD" - hozzáférés egy bizonyos 
fegyverhez (a csillagot egy egyjegyű 
számmal kell behelyettesíteni) 

TOTLPWR - energia max.-ra 

AUNTEM" - szintugrás (a csillagot 1-8 
-ig lehet behelyettesíteni) 

IMSTUCK - ugrás a következő szintre 


A játékállások a SAVES alkönyvtár- 
ban szimpla szöveges infokat tartal- 
maznak, így tehát akár egy sima Note- 
paddel is átszerkeszthetők a dolgok. 
A második sorban a CREDITS után 
találjuk a jelenlegi készpénzünket. Ha 
átírjuk 99999-re az jelentősen segít 
majd anyagi helyzetünkön. Még több 
apróság is átírható, de ezekkel 
csínyján kell bánni, mert majdnem 
mindegyikhez több sort is módosítani 
kell - ha nem tesszük a játékállás 
betöltésének egy szép fagyás lesz a 
Jutalma. 


Ha az valamelyik versenyen az elért 
eredmény elegendő ahhoz, hogy beüt- 
hessük a nevünket, pötyögjük be régi 
$Sega-sikerek kezdőbetűit, ponttal 
elválasztva egymástól, például 
0.R(Outrun) S.H(Space Harrier) 
A.B(After Burner) 0.R(Out Run) és az 


(az) 


eredeti zenék szólnak a játékban. 

Ha PC-módot választunk, a pálya 
kiválasztása után nyomjuk a Space-t, 
amikor autót választunk. Time Lap 
módba kerülünk. Befejezés után 
válaszoljunk Yest a visszajátszáshoz 
és az F9 gombbal helikopter néyetből 
követhetjük az eseményeket. 


A három játék közül bármelyikben 
állítsuk meg a játékot az Esc gomb- 
bal, majd nyomjuk le az R-t és a 2-t 

Die Hard 1: ; 

REAR - az ellenségek a lábuk közé 
durrantanak 

RUDE - isten mód 

REDO - 50 gránát 

ARARAARARARRRR - csontváz mód 

RUDDER - végtelen lőszer a 

hez sorban. Egyszer kell 
beütni a shotgunhoz, kétszer a P5-höz 
és így tovább 

Die Hard 2: 

DARE - isten mód 

RELOAD - egy csomó gránát és raké- 
ta 


Die Hard 3: 
EOXOELXDL - jobban meglöki a koc- 
sikat, és ettől néha fel is fordulnak 


A shareware verzió kódjai: 

STUFF - legyőzhetetlenség, összes 
fegyver, kulcs 

1AMGOD - legyőzhetetlenségícsak így 
simán) 

GUNS - összes fegyver 

OPEN - összes kulcs 

KILLEM - a szinten lévő összes ellen- 
fél kiirtása 

SPIRIT - no clipping mode 

GOTOxx - szintugrás (32-34) 

MOVEMEx - ugrás a térkép egy bízo- 
nyos "x" 

IDDT - teljes térkép 

ILIVE - energia 

IDMYPOS - megmutatja a koordinátá- 
kat 

A teljes verzió kódjai: 

JIMMY - összes kulcs 

TOPO - teljes térkép 

ELVIS - no clipping mode 

SC0OOTx - ugrás a térkép egy bizonyos 
4" pontjára 


Íme az összes pályakód a HUMANS 
sorozat legutolsó és legélvezetesebb 
tagjához: 

MOONBASE 

2- FLOORS ON FIRE 

3- CAMERA TOASTY 

4- JUMPING BEANS 

5- SPANNER EATER 


ANCIENT EGYPT 

6- CHALK N CHEESE 
7- EVEBROW JUMPER 
8- MAD HEAD FRED 
9- SPACE CHOMPERS 
10- A BIG BEATING 
11- GOING TO MARS 
12- HUGE TURNIPS 
13- PINK PEA $0UP 
14- LUMPS OF MUD 
15- PILES OF $PUD 





CINRHAELT LAPOK 


ANCIENT CHINA 

16- GLENZ VECTORS 
17- HUNKY DORY 

18- RASTER TUNNEL 
19- LICKERTY SPLIT 
20- PORK CHOP CITY 
21- CANNIBAL BOB 
22- BABOON CASES 
23- SHOTGUN DODGER 
24- DRAGON BALLS 
25- INTERFERENCE 


THE VIKING ERA 
26- BEEEEEEEEEEEEF 


33- PIE DOMINATION 
34- DANCING DINGO 
35- RED EGG TIMER 


MODERN JAPAN 

36- DONUT DIMPLE 
37- BEASTRO FLAPS 
38- KOMBO LICKERS 
39- BOMB BANGERS 
40- DONKEY WARRIORS 
41- BONUS ARE G00D 
42- SNAKES IN TOWN 
43- KING PIN BEAST 
44- CRUSTY BOFFIN 
45- BLUE TREE TOPS 


THE SHERWOOD FOREST 
46- PURPLE BULLET 
47- BACON SOUASHER 
48- HELL AND BACK 
49- TROUSER TRICKS 
50- MASTER JODEZ 
51- CONCRETE BREAD 
52- SLIMERY TEACHUP 
53- TASTY BRICKS 

54- TICKLE FLICKERS 
55- TABLE OF SKIDS 


CAMELOT 

56- OREGS OF CAT 
57- HOPPING TABLES 
58- LIGHT NOODLES 
59- HOWLING GARAGE 
60- ZOOMING TACTIC 
61- CARPET KICKERS 
62- PLASMA DRIVER 
63- Z0OCK OF ROCK 
64- BEANS ALIVE 

65- TEACAKE BLISS 


A játékban a cheatek aktiválásához 
nyomjuk le a Shiftet, majd gépeljük 
be: KAROLY. Ezután egy billentyű 
leütésével a következő csalásokat 
érhetjük el: 

c - az összes kolónia és felfedezés, 
ha még egyszer megadjuk, lehet 
cheatelni a bolygókon is 

V - 4100.000 sztotyinka 

Az 5-6-7-8-9 gombokkal a rangunkat 
állíthatjuk emelkedő sorrendben, de 
erre azért nem árt vigyázni, hiszen az 
5 billentyűvel elérhető rangtól már 
látjuk az egész galaxist, és ha olyan 
helyre küldjük a hajóinkat, ahova nem 
lehet, akkor elvesztjük a flottát és 
egyből szépen le is fokoznak bennün- 
ket. 


I megadni az alaphangot : 
. Helló CoVboy! 


A múlt hónapban írtam már 
. nektek, a nevem Gjaza the 
Software-piratee. Azért nem 
írom le a rendes nevemet, 
mert már leírtam az előző 
levélben. Persze null reak- 
ció! Már nem azért, tudom, 
hogy marha sok levelet 
kapsz, de valami reakció 
azért lehetne, hogy pl. XY- 
nal nem értek egyet. Ő úgyis 
tudni fogja, hogy kiről van 
szó. Régebben bevált szokás 
volt, hogy Zolee válaszolt 
embereknek az újságban 
legalább egy sorban. Ez nem 
véletlenül lett kitalálva. 
akkor meg Ís torpanhat- 
nánk egy szóra. Beismerem, 
hogy nem válaszoltam a lev- 
eledre egy sorban. Szánom- 
bánom bűneimet. A gyötrő 
bűntudattól oly módon óhaj- 
tottam szabadulni, hogy oda- 
siettem újságoshoz, és 


szólítottam egy 
576-ot. Ennek a saj- 
nem 

titkolt 
messze űzi a gond felhőit az 
orcáról. (Ettől a hónaptól elő 
is fizetek rá, mert úgy hallot- 
tam, úriemberéknél az du- 
kál. ) Fel is csaptam a lapo- 
kat a Tudomány Tárházánál 


alatt. Mondjam, 
hívják a levélírót? Szóval 
tényleg null reakció, és tény- 
leg bocs, hogy nem válaszol- 
tam egy sorban. Egyébként 
az egysoros válaszokat nem 
tartom szerencsésnek (még 
ha a Zolee csinálta, akkor 
sem), mert 


Na ezen kívül még lenne 1 
pár hozzászólásom: 

1. Tényleg lehetne stábfotó, 
de ne olyan igazolványkép- 
szerű, hanem életszagúbb. 
Jó. Rendben. A következő 
számban lesz stábfotó. Fo- 
galmam sincs, hogy kit 
akarsz ijesztgetni ezekkel az 
arcokkal, de életszagú lesz, 
ölössésés Azt viszont már 
el mondom, 

darts nyilak dobálásoi baja. 





zok rajzolása, 
voodoo 
varázslat és 
hasonló 
praktikák 
a képekkel 
hatósági- 
lag tiltva 
vannaki 

2. A 
poszter 
maradjon. 


Lehet, hogy 
elférne a helyén 1-2 leírás, 
de nem emelkednétek ki a 
többi újság közül, pedig 
ezzel a poszterrel egyediek 
vagytok. 

Rendben. Poszter marad. 
3. Lehet Comix Corner és 
novella is, mert ettől vál- 
tozatosabb a lap, és nem 
olyan sablonos. 
Ebben 


rovatok pihennek. 

4. Kérdőív is lehet. Imádom 
a kérdőíveket! 

Ezt a levelet azért írtam, 
mert szívemen viselem a lap 
sorsát! A Csevegőben írhat- 
nál legalább egy egyszavas 
megjegyzést, hogy tudjam, 
hogy ezt elolvastad. Meg azt 
is jó lenne odaírni, hogy 
Gjazának. 

Ismételten szeretnék meg- 
ide érkező hogy az 

leveleket leg- 

enis két ember elolvassa. 

például ezért a levélért 
kaptam vagy 15 felkiáltóje- 
let és két összehúzott szem- 
öldököt az első olvasótól - 
mármint azért, mert "nem 
válaszoltam" az előző levél- 

Elolvastam. 


re. Gjazának: 
Null reakció. 
es 


levél következik, 
EMREGELS mogfogalma: 
s megfogalma- 
zása mellett megismerked- 
hettek az arj-zett kérdőívvel 


is: 

Hello CoVboy! 

Hát ezzel a kérdőívvel jó 
nagy bonyodalmat csináltál! 
Oldal, ár, CD...Hah! A teljes- 
Hir kedvéért én is beleszó- 
lok. 

Oldalszámnövelés: Allright! 
Csekély áremelés mellett 
jöhet pár oldal! De! Ne 
legyen: 

- több reklám (suxx) 

- novella (No more vella?) 
- hónap baromsága (NO!) 

- még több árlista (Fúj!) 

Ez a mostani Mixim-kataló- 
gus jó ötlet volt! Nem foglal 
helyet, mégis mindenki 
elolvassa! (Az 
is azt 

Hát ennyi lenne a vélemé- 
nyem. Valami még piszkálja 
a csőrömet. Egy kérdés: 


MIÉRT NINCSEN HOME- 
PAGE-E ÉS E-MAILJE AZ 576- 
nak? 


Hm, miért? Nem érné meg? 
Haha! Dehogynem! Akkor 
meg miért nincs? Na jó, 
békén hagylak. 

MCH of Propeller 
Na igen. Amikor először 
bebóklásztam ide, én is pont 
ezt a találós kérdést szegez- 
tem neki mindenkinek. Azt 
mondták, hogy ha ilyen kell, 
akkor nem gond, hol- 
naptól lesz. 
illetve ez volt az 


landók 
fonvonalat besz- 
erelni, amin mál- 
emvétbi este Vi- 
J 
gyorsak. 


Tehát hómpédzsre 
még várni kell egy 
pöttyet, amit részem- 
ről már csak azért is 
roppantul sajnálok, 
mert csodaszép, 


mézzel folyó kis honlapot 
találtam én ki, mindenféle 
letölthető nyalánksággal, 
online magazinnal, meg 
hasonlókkal. Azonkívül 
egy füst alatt rögtön 
lenne hely novet- 


ee Comix Cariorákááá 
Ae ami az újság- 
ból kimaradt. 
Röpke válasz következik 
egy röpke levélre: 
"Helló CoWboy! 
A nevem Fidó Didó. És az 
újsággal kapcsolatos dolgo- 
kat szeretnék megemlíteni. 
Szeretném, ha visszahozná- 
tok azt a fránya Hónap Buká- 
sa cikket. Miért? Régebben 
kiröhögtem a belemet tőle. 
Amúgy én is PC-s vagyok, 
mint az újság olvasóinak 
nagy része. A Theme 















Hospital 
leírásánál 
7 meglepődtem a § 
" tesztelője nevén: dr. prof. 
CoVboy. Hogy miért? 
Ugyanis ez a leírás is volt 
olyan színvonalas, mint 
a többi. Nem is 


/ tudtam, hogy a 
/ S tehénpásztorok 


tudnak írni! j 
Természetesen nem tudok ( j 
írni. Az ilyen kispolgári ép 


dani: szövegszerkesztőbe, a 
hi-tech pásstetok már csak 
ilyenek. A Theme Hospital 
két oldala pedig teljes 
egészében ny. 

Helló CoVboy! A vonal túlsó 
felén Stryker beszél. Gondo- 
lom ebből már ki is találtad, 
hogy én egy Mortal-mániás 
vagyok, és ez igaz is. A Mor- 
tal szerintem egy kiváló 
játék ezért havonta mini- 





re 


szentelni neki. A 
Mortalosokon kívül felőlem 
azt sértegetsz, akit akarsz, 
de ezt a szilikongyerek- 
dumát jó lenne ha abbahagy- 
nád, mert különben hívom a 
107-et. Egyébként az újság 
nagyon tetszik, őle si nav 
evtezif yge ervé. Ezek 
voltak röviden Stryker 
kívánságai. 

Ez a Mortai üldöz en. 
gem. Hetekig hajku- 
rásztam Mortal-posz- 
terre valót. Illetve 

posztersorozatra va- 
"ta hogy HL etekl 
am, e 
nyomni az összes 
szereplőt - aztán ki- 
ki tapótázhatja a 
szbatlttet kedvest, A 
et ugyanis 
nyilván előbb meg- 
rajzolták vagy meg- 


tett posztert csinál 
ni, mert legalább az 
ezerszeresére kellene 
nagyítani őket - de 
valahol léteznek ezek a 
rajzok, és nyilván a többi is. 
Megkezdtem tehát a had- 
, amelynek fő csa- 
a az Acclaim ma- 


"$rámaimra közölték, hogy 
annyi Mortalos anyaguk 


"ie véglapia Nagykörutat 
is lakátozhatom 
ohó, akkor lejmi 


1 
llusetet azzal, 
hogy ezen 
Mortal 
. ter he- 
gyok vannak (de jegalábbis 
MAZ boldogan EAtátom a 
cuccot - hát mi van rajta? A 
pas Ne kt a 
Feketetohérben. Hm. Ebből 
További elrámok az előző 
helyre, Ígéret: most 


valami kiállításra, onnan 


rakás MK-anyagot. Az új 
zsákmány CD-n érkezik. Ez 
már biztatóbb, ilyenen már 
elfér egy-két poszter. Sajnos 
megint nem teljes a siker: 
Mortalnak Mortal, csak nem 
pesti hanem összvissz tíz 

épernyő dump a Play- 

Statlonös UMK3-ból. De nem 
adom fel: lesz Mortal-posz- 
ter, ha beledöglök, akkor is! 
(Legkésőbb a Mortal Kombat 


nem írogatunk róla fél oldalt, 
ha egyszer már kitárgyaltuk. 
vigasztaljon az a tu- 
dat, a szilikongyerek 
nem az én dumám, hanem a 
Martiné. Továbbá senkit sem 


ett cél. Meg egyébként 
Is: Halál a Mortalosokra... 


Hello CoVboy! 
Engedd meg, hogy bemu- 
tatkozzam (ha nem engeded 
bir olvasd tovább a "-tól) 
tMár párszor írtam nektek 
(amikor még nem ti, hanem 
ők volt). Pontosabban a Cse- 
vegő című kolosszális rovat- 
ban (Ez nem irónia!) is helyet 
kaptam, ugyanis Zoleeeeeee 
egy idétlen poénomat idétle- 
nül (és kicsit átidétlenítve) 
betette, és idétlent csinált 
belőlem. Erre írtam egy bú- 
csúzó levelet (ez a speciali- 
tásom) neki, ami szintén he- 
lyet kapott. Tulajdonképpen 
csak azért írtam, hogy rá- 
döbbentsem kissé "lenéző" 
stílusára. Nem sikerült. Ez 
poén. Volt. Lett volna. Szó- 
val nem haragszom rá, és 
(talán észrevetted) nem 
mondtam le az újságról. Ezt 
neki is megmondhatod, bár 
nem hiszem, hogy én lennék 
a szívügye. Úly téma: ÉN. (Ez 
a kedvenc témám.) (Lesz 
576 is.) (Az meg az enyém.) 
a zárójelek!) KON- 
ZOLOS vagyok. Van egy 
NES-em és egy SNES-em. 
Kitalálhatod, most mit fogok 
venni. (Netán egy Saturnt?) 
Az ne tévesszen meg, hogy 
géppel írok, de van egy 
Macintoshom, ami nem 
rossz, de programokban nem 
vagyok gazdag. Szóval épp 
tollat készültem ragadni, 
hogy megkérdezzem, vajon 
miért is venné egy Ninten- 
dos az újságot, amikor vala- 
melyik számban 1, azaz egy, 
azaz egyetlen egy nintis pro- 


(5) 


oO 


mum fél oldalt kellene űj. neked egy 


gram megjelent. Aztán a 
következő számban SEMMI. 
Azaz NULLA. Miután (protek- 
cióval)(meg egy nagykéssel) 
kijöttem a gyogyóból, ismét 
hozzátok fordultam, és lát- 
tam, hogy van már soksok 
nintendo program kösz. 

Ha elfogadsz egy tanácsot a 
jó öreg Jabbatól (ez én va- 
gyok: csúnya és gonosz), ne 
nagyon foglalj állást bizo- 
nyos dolgokban. Bár én nem 
vagyok drukker, de lehet, 
hogy a múltkori zöld-fehér 
szöveged miatt sokan meg- 
lincseltek volna. Az nem va- 
lami egészséges dolog. Dí- 
cséretes pár munkatársad 
Nintendo felé hajlása. Tud- 
ják, mi a jó... De vannak akik 
nem veszik ezt lyó néven. 
Ennyi. Az újság felosztása 
tökéletes, a dumád még 
annál is tökéletesebb, majd- 
nem olyan, mint az enyém. 
Apropopó! A februári szám 
címlapja jobb: a Nintendo 
jobban néz ki az elejére írva. 
Persze ezt nem célzásnak 
mondtam... 

U.I.: Légyszi, ha lehet, ne 
tedd be a levelemet a Cse- 
vegőbe, vagy ha mégis, az 
elejét hagyd le, és marad- 
junk a Jabba névnél. Nem 
csípem az álnevezést, de 
amúgy nem érezhetem ma- 


gam biztonságban... 
N64-kérdésekre a válaszok 


de azért néha nem árt, mert 
az ember szép lassan bele- 
szürkül a háttérbe. Ez 

nem vonatkozik kimondottan 
a Fradira (egyébként fra 


magának abból, Honi én a én me- 
lyik focicsapatnak szurko- 

lok, szíve-joga, és ögYábkéNI, 
ls az teljesen ingyen van). A 
Nintendo arányával a kon- 
zolok között ugyanaz a 
helyzet kisebb vonalakban, 
mint a PC-konzol aránnyal. A 


h enn 
Tisztelt CoVboy és 576! 
Hogy miért írok, miért kez- 
dem hoggyal a mondatot azt 
nem tudom, de remélem 
majd menet közben kitalá- 
lom. Az első 576-om az 
1991/4 volt. Akkor vettem, 
amikor kórházban és már 
nagyon untam magam. (Aha. 

orvos vagy.) Noha szá- 
míitógépem nem volt, megsz- 
erettem a lapot és megren- 
deltem az előző számokat is. 

Ma már megvan az összes, 
és mindig figyelemmel kö- 
vettem a lepbéli eseménye- 
ket, de írni nem írtam soha 
semmit. Illetve egyszer ír- 

tam egy poéndús, de velőt- 
len levelecskét, megtalálha- 

tod az 1993/3-as számban, 
ami egyébként szerintem 
egy elég fals változást ho- 
zott a lap addigi arculatá- 
ban. Szerencsére a helyzet 
azóta javult, a mai design 
tényleg nyugati színvonalú. 





CSEVEGŐŰ 


A PC-konzol problémához: 
nekem kicsit más színezetű 
a bajom a dologgal. A mai 
generáció számítógépesei 
közül már sokan rögtön a 
csúcsminőségű gépeket kap- 
ják kézhez, s nem nőnek fel 
hozzájuk. Én még egy C644 
magnó összeállítással kezd- 
tem, s tudom mekkora örö- 
met tud szerezni egy kb. fél 
perces zene és állókép egy 
játék befejezésénél. A maiak 
közül sokan azt sem tudják, 
hova kapjanak, önzőek, és 
megnyilvánulásaikból ítélve 
sokuk egy nagy st"""rt hord 
a nyakán . Szerintem ezekre 
a hangokra ne nagyon hall- 
gass, még ha esetleg jelen- 
tős számúak lennének, ak- 
kor sem. Ha az újság őket 
kezdené kiszolgálni, silány 
öeáanegse korcsosulna. 

zintén szólva mindig fel- 
lelkesülök, ha néha-néha 
beszóltok az ilyeneknek. Ez 
nekem annyiban PC-konzol 
probléma, hogy a fenti embe- 
rek nagy része eddig a kon- 
zolosok közül került ki, de 
sajnos mostanára már az 
ilyen mentalitású PC-sek 
száma is egyre több. Én úgy 
látom, hogy a cikkegyensúly 
OK. 


A dupla Csevegő császár és 

az új formátumú Hírek is. A 
Trend rovat jó húzás, kíván- 
csi vagyok, mit vesztek még 
nagyító alá. (Arra én Is.) 
$okan fel-, ti meg elvettétek 
az ötletet, hogy az 576-ban 
programozásról vagy bonyo- 
lultabb felhasználói progra- 
mokról írjatok. A magyarázat 
szerintem elfogadható volt, 
de én mégis szívesen látnék 
egy-két dolgot a lapban. 
Nevezetesen dióhéjban írhat- 
nátok arról, hogy mi is az a 
prerenderelés, blackbox 
technika, fmp, gouraud shad- 
ed poligonok meg ilyenek. 
Én zabálnám a cikket és 
tényleg hasznos lenne, hi. 
szen majd minden írásotok- 
ban van legalább egy ilyen 
vagy a fentiekhez hasonla- 
tos kifejezés. Lehet, hogy 
gyér vagyok a témában, de a 
következő mondat az "Anya- 
nyelv és kommunikáció" c. 
könyv buzgó tanulmányozá- 
sa után sem került közelebb 
hozzám:"A másik fő újdon- 
ság a kocsik kidolgozottsá- 
ga, ugyanis ezúttal real time- 
os texture mapped és töké- 
letesen árnyékolt poligonos 
grafikával készültek." 
Háááát... éljen! András, 
Budapestről. 

Hm. Az utóbbi esetben csal- 
hatatlan jelekből sikerült rá- 
Ismernem Vári Zoll finoman 
cizellált stílusára. Jó, majd 
kiadunk hozzá egy értelmező 
szótárat is. A levél első ró- 
szében felvetett gondolato- 
kat Ket pastis azon szá- 


akik 
akik ebben a hónapban Íg 
helték postaládámat. 


Nyitvatartás: H-P 9-17 Szervíz: 10-15 
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NY TRANSAM 


Számítástechnika és Multimédia 


Sikeresen végzett diákok bizonyítványuk bemutatása ellenében 
viszonteladói áron vásárolhatnak!!! 


"Komplett gépek tetszőleges összeállításban, 386-tól Pentium 200-ig, 24 órás teszteléssel, 
142 év garanciával, raktárróli Teljeskörű szervízszolgáltatással várjuk minden kedves vásárlónkat! 


Áraink ÁFA nélküliek, 1 év garanciát tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. 


Kedvező lízing feltételek!!! Kérje viszonteladói árjegyzékünketí!! 


COMPUTERS 







Faxbank: 
2-333-666 
41310 


Gyűjteményen 
SALE ÉT 
vásárolnék, vagy az 576 KByte- 
ban kapható programokat adnék 
régi könyvekért, papírrégiségekért, 

1920 előtti képes levelezőlapokért. 
Cím: 1389 Budapest, Postafiók 132. 
Tel.: 1295-303 (9-14 óráig) 


Bp. V. ker. Vadász u. 36. 
Tel: "131-0518, 11-66-96 Fax:111-8671 
H-P: 9.30-18.00 SZ: 9.00-13.00 
http: www.Inext.hu/ready 


PENTIUM KOMPLETT(!) 
KONFIGURÁCIÓ 
5k86-100 107.500 Ft 
8 MB RAM, 14" LR NI SVGA, 1 GB HDD 

1MB PCI VGA, 1.44, Mini torony, 1029 bill. 

PENTIUM 133 130.500 Ft 
16 MB RAM, 14" LR NI SVGA,1.36B HDD 
1 MB PCI VGA, 1.44, Mini torony, 1029 bill. 


A hisvé ez inyereményakob 
ÓŐrik nyariszei, akik ingyen Vásár 
Meta ásztstekáey testes iz jus 
ettezlaliásyev akár el ee kü 
lajdonosaivá váltak 


ALKATRÉSZEK TELJES 
VÁLASZTÉKA 
586 VX 256K/ HX 512K 13.700/16.700 Ft 
Gigabyte VX/HX 512K 20.600/24.900 Ft 
OEM SB 16/32 10.800/14.300 Ft 
Intel P133 / 166 CPU 21.700/31.500 Ft 
6x/12x CD ROM 13.000/15.900 Ft 
1.3 GB/1.7 GB HDD 28.800/32.000 Ft 
14 Targa / 157 Shamr. 29.900/47.600 Ft 


HP, Epson, Canon nyomtatók 
Árainkra 2599 ÁFA-t számolunk fel! 





Az alábbi új helyeken is találkozhatsz 


az 576 KByte PC CD-ROM választékával 


HP Duna 
Szakáruház 


§UBA 


III. Rákóczi u. 36 
Tel.: 250-8606/12 





eu et L) 
alkatrészeit beszámítjuk. 
KLM EEG UL IZ EN 


Viszonteladókat is 
kiszolgálunk! 
Kérje árlistánkat! 


Tel./Fax: 341-5343, 
06-20/264-507 


Nyitvatartás: 
TEAT 


A PP RE Ó H 


AMIGA KÍNÁL 


Commodore-Amiga Gyorsszervíz és kereskede- 
lem Számítógépek, nyomtatók, monitorok, drive- 
ok, tápegységek, olcsó, garanciális javítása, érté- 
kesítése. Commodore turbókártyák, Amigák me- 
móriabővítése. Tel.: 418-8845, 30-510-510 


Amiga 600-as számítógép 1.3, 2.0 kickstart 
átkapcsolóval, lemezekkel, szakirodalommal 
eladó. Érd.: 53/373-595 


Eladó Amiga 1200-as monitor, winchester, stb. 
Irányár: 35.000 Ft. Erdeklődni: 46/351-312 


A500 (1 MB) 4 Philips színes monitor 4 monitor- 
szűrő 4 1 db joy 4 1 db mouse 4 több, mint 300 
db lemez játékokkal eladó 60.000 Ft-ért. Érd.: Mol- 
nár Gábor 142-2633 


€64 KÍNÁL 


Eladó egy C64 -t 1541 drive 4 magnó 4 2 
joy 4 egér 4 mátrix nyomtató 4 150 lemez 


4 rajzpad. Érd.: Svientek Norbert Tel.: 221- 
2375 délután! 





EGYÉB KÍNÁL 


SEGA MDII 4 SEGA-MCD, 2 db controll pad- 
dal, 3 db CD-vel, 1 év garanciával, reális 
áron eladó. Érd.: Kereszthelyi Krisztián Bp 


APRÓHIRDBDETÉSI 


I 


XIV. Tihamér u. 36. 1/1. 1141 Tel,: 363-23-24 
(15 óra után) 


Eladó SEGA MD :- 2 joy (egy 6 gombos) fél év ga- 
rancia. Ár megegyezés szerint. Jánosi Gábor Cím: 
Homokmégy Gerle u. 7. Tel.: 0678454-013 


Eladók a Guru 92/2-93/3 számai (a 92/3-ast kivé- 
ve). Ar: megegyezés szerint. Ugyanitt eladó 2 
C64-es program: Wasted Time: 600Ft, Lethal We- 
apon: 500Ft, együtt csak 1000Ft, Valamint játékle- 
írások minden géptipusra. Listát küldök! Cím; 
4800 Vásárosnamény, Bocskai u. 27. Ifj. Szabó 
Barnabás 


Eladó: SEGA GameGear : 8 db játék 4 hálózati 
adapter, Ár: 30000FL Érdeklődni: Berta Gábor 
316-58-10 


Eladó SNES-re Super GameBoy - 2 db játék T2 4 
F1. Ar: 6000 Ft. Érdeklődni: Tel.: 06-62-240-569 


Eladó SMS 4 3 játék 4 adapter 1 db javítandó Ga- 
meG 4 6 játék 4 C64 - floppy 4 színes monitor -- 
61 lemez. Este 4208330 


Eladó SEGA MD 4 6 játék (MK 2-3, Sonic, MG1) 4 
4 joy egyben vagy külön. Tel.: 95/320-928 


Eladó PSX-re Soviet Strike - 8500-ért. Tel.: 277-97- 
09 17h-tól 


Megadfrive játékok olcsón eladók. Pl: Earthworm 
Jimll. Érd.: 06-30-289866 


Eladó 5 hónapos Sony PSX 4 2 joy 4 4 demo CD 
4 1 játék. Ár: 50.000 Ft. Érd,: Tel.: 367-30-77 Sür- 


gős! 
SEGA Master System !I. 4 játékkal 12.000 Ft-ért el- 


adó. Érdeklődni: Svéda Zsanettnál Tel.: 48/465- 
047 


Eladó SEGA MD2 3 játékkal, MK2, Desert Strike, 
Judge Dredd. I.ár: 36000, esetleg külön is. Tel. 
0633440540 Molnár Viktor Dorog, Akácfa út 6. 









SNES : 2 db joy 4 konverter 4- 14 játék eladó. 
Judge Dredd, Mickey Mania, Donkey Kong 1-2, 
Mario Kart, Jungle Book, Aladdin, Mario All 
Stars, Star Wars 1-3, Mario World, Yoshís 1s- 
land, Earthworm Jim2. Érdeklődni 19 óra után 
106-23-341-854. Irányár: 80.000Ft. 





Eladó SMD : 2 joy 4 6 db játék (Mortal K., Earth- 
worm Jim). Irányár: 30.000Ft. Érd.: (52) 366-782 


SEGA Saturnhoz vadonatúj Arcade Racer kor- 
mány dobozban 17.000Ft-ért eladó. Tel.: 285- 
1324 


Sony PSX eladó: 1 joy, demo CD, Die Hard Tri- 
togy, Time Commando. Irányár: 60.000Ft. Szocs- 
ka László Tel. 06-33-401-120 


Olcsón eladó 2 hónapos SEGA Saturn 
4 2 joy § Daytona USA cce. Levélcím 
Gugolya Róbert 5430 Tiszaföldvár, Körö- 
si út 8. 


R D ET É § E K 


Eladó SEGA Saturn 4 1 joy 4 1 játék, Irányár: 
47000Ft, Nights 4 1 joy: 13000Ft. Külön is. Tel. 
217-81-31 


Eladó Playstation -re Wipeout. Érdeklődni este 5 
óra után az 56/372-854-es telefonon Berta Gergő- 
nél. Irányár: 10000Ft 


Jó állapotban lévő SMD2 -- programok el- 
adók 18e Ft-ért, vagy PSX programért. Ér- 
deklődőknek bővebb információt adok! Tel 
78/466-040. Cím: Jávor Tamás 6300 Kalo- 
csa, Móra F. u. 99. 


Eladó SEGA MD2 t 1 joy 4 1 program nem erede- 
ti trafóval 8000Ft-ért, ugyanitt 3 db SNES program 
nagyon olcsón eladó, Tel,: 33/441-385 


Áron alul eladó: SNES 4 2 joy 4 1 kazetta (Int. SS. 
Socc.2) Irányár: 20.000Ft. Tel.: 57/438-003 Bármi- 
kor hívhattok! 


Eladó SNES-re Mortal Kombat3 1 GameBoy-ra 
Mario 1-2-3. Érdeklődni: Tel,: 25/310-967 


Eladó MD programok: VR - 4000Ft, Shag-Fu - 
4000Ft, Battle Frenzy - 3000Ft, Boogarman - 
4000Ft, Shinobi3 - 2500 Ft, NHL "96 - 5500Ft, Érd. 
Tel.: 228-21-93 


Használt Sony Playstation olcsón eladó! Rebel II, 
Mortal Trilogy, Porsche Challenge, Fifa 97, Little 
Big Adventure játékokkal. Érd: 17óra után Tel, 
284-82-66 


SZELVÉNY 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelentetni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetükkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rubrikába csak 1 betű, írásjel, szám- 
jegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután küldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A megjelentetés előfeltétele, 
hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget azok tartalmáért. 












































HIRDETÉSI ÁRAINK: 


1) 


Közületeknek: 


Plusz sorok 


kek eEale Ad 


Magánszemélyeknek: 20 szóig 500,- Ft (áfával) minden további szó 20,- Ft (a név, cím, telefonszám 1-1 szónak számít) 
20 szóig 1000,- Ft (áfával) minden tövábbi szó 40,- Ft 
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Kedvezményes előfizetési díj: 


Megrendelem az 576 Kbyte című 


negyed évre 
fél évre 
egy évre 


850,- 
1650,- 
3200,- 


lapot.................s..DÉldányban 


Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. 


(CSERE 


[KÍNÁL 


BEI sZ 


(OVASTAG BETŰ(45026 FELÁR) 
(KERES OPCIÓK [INVERZ 
OKKERET 


(45090 FELÁR) 
(45096 FELÁR) 


SZ ELV EÉEÉ NY 
T 


0 N S§S A G 


Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy annak másolatát 
boritékban az alábbi címre feladni szíveskedjenek: 


COMGAME KFT 


1389 Budapest, 
Postafiók 132. 





HÉZAGOS A GYŰJTEMÉNYED? TÖMD BE A FEKETE LYUKAKAT! 


SPACE GUEST II 


91/5 
LAST NINJA IN 
NIGHT SHIFT 
TURRICAN 1 


92/8 
BIRDS OF PREY 
BLACK CRYET 
PINBAIL OREAMS 


Du 
SLEEPWALKER 


94/2 
ALONE IN THE DARK 2 
DOOM 


ke b 34 
95/1 
UE AIGADVENTURE 
FOWERDRVE 
SVARCRATT 


FIFA 97 
HARDUNE 
TEKKEN 2 


91/2. 
91/3. 
91/4. 
91/6. 


FA 


Kv 
(sa 
ú CtCZáre 


90/3 
CASTLE MASTER 
MIDWINTÉR 
VENDETTA 


BET 
WE 


91/6 
CHUCK ROCK 
ESCAPE FROM 

COADITZ WIZARORY 


Baratkowikévitő rerdelés csep 


ámen (-r postadcöttság) mevvekellvet 


92/6 


ÉPC 
EVE OF BEHOLDER IL 
SOUL CRYSTAL 


lk ne 
93/5 
CHUCK ROCK! 
DESERT STAIKE 
SUPERFROG 


DRAGONSPHERE 
FI 4 FEET DEFENDER 


95/3 
ALONE JN THE DARK 3 
HOKUM KA 50 


UM 
NEWCOMER 


TOONSTRUCK 


ölz az 576 KEyie 


mér érfelyerméből oz etőtstbű példéryolr. 


LEGACY 
STRIKE COMMANDER 


94/5 
BENEATH A STEEL SKY 
HORDE 
UO 


95/4 
DARK FORCES 
LOST EDEN 
US NAVY FIGHTERS 


97/2 
ANY CORS 


PHANTÁSMAGORIA 2 


91/11 

BATTLE ISLE 

ROD LAND 
SILENT SERVICE 1 


92/9 


HOOK 
LURE OF TEMPRESS 


SPACE GUEST V 
u 
KByte: - 


ést 


macsó, (8 XORY 
ISHAJ 
LANDS OF ORE 


94/7-8 
ALGUADM 


K240 
OVERLORD 


RISE OF TRIAD 


TOMB RAIDER 


MA. 
ECSTATKA IL 


9171 
CADAVER 


SHADOW OF BEAST U 


SUPREMACY 


93/10 
DARK HAL 
NE STEP BEVOND 
WARLOROS I! 


Ear 


94/9 
OUTPOST 
THEME PARK 
TIE FIGHTER 


JAGGED ALJAN 
METAL MARINES 
VIRTUAL POOL 


96/6 
BAD MOJO, 


MEGARACE 2 
SETTERS 2 


91/2 
CODEMAN ICEMAN 
DIZZY IV 
INDIANAPOUS 500 


92/12 
ÁTAC 
PERFECT GENERAL 
SY PUTY 


93/11 
COMBAT AIR PATROL 
PRIVATEER 
SEALTEAM 


MECHWARRIOR 2 
PANZER GENERAL 


KEDVEZMÉNYE. 
cz 1990-91-92-es évfolyamokból rendelkezésre álló 15 szám 999 Ft-ért, 
az 1994-es sinai metést 75 szám vedi 1100 Ft-ért. 


az 1995-ös évfolyam (12 tatai halált úron, 2500 forintért rendet 
hető, sőt egy poszter is dukál hozzá. Ha rózsaszín postautalványon befizeted az 


összeget, a postaköltséget bármely teljes évfolyam rendelése esetén mi álljuk. 


A megjegyzés rovatba írd be: 


"RÉGI SZÁMOK"! 


ELVIRA 
NARCO POUCE 
PARADROJD 0 


je 
1. 
92/2 
ANOTHER WORLD 
CELTIC LEGENDS 
RED BARON 


tél; 


93/12 
NHL HOCKEY 
SHADOW CASTER 
SIMON TME SORCÉRER 


94/11 
ARMOURED FIST 
DREAMWEB 
MASTER OF MAGIC 


NEED FOR SPEEO 


ék 


AFTERUFE 
BERMUDA SYNDROMA 
RESIDENT EVIL 








1389 BUDAPEST, POSTAFIÓK 132. 





HETTH HOUR 4999 
4/1942 PACIFIC AIR WAR GOLD 3999 
H/ 1944 ACROS THE RHINE 3999 
H/TTH GUEST 3999 
100 ARCADE ACTION 1999 
100 CLASSIC ACTION 1999 
100 FIGHTING ACTION. 1999 
100 RACING ACTION 1999 
100 SPORTS ACTION 1999 
3 KOPONYA TOOLTEC KINCS. 9999 
ABSOLUTE PINBALL 9999 
ABUSE 9999 


ADVENTURES OF BATMAN 
8. ROBIN 2999 


H/ AIRBORNE RANGER 1999 
AL UNSER JA, ARCADE RAGING 2999 
ALEX DAMPIER PRO HOCKEY. 3999 


ALIEN TRILOGY 10999 
ARCADE AMERICA 3999 
ARCADE EXPLOSION 1999 
ARCADE FRUIT MACHINE . 1999 
AROKIBALD 5999 


ARMORED FIST /CLASSIC. 3999 
BANZAI BUG 9999 


BATTLE ARENA TOSHINDEN . 9999 
BATTLE CRUISER 3000£D. 11999 


BATTLE SHIPS 5999 
H/ BENEATH A STEEL SKY. 3999 
BEST 30 GAMES 2999 


BEST ARGADE GAMES 2999 
BEST BATTLE GAMES 2999 
BEST GAMES OF 95 2999 
BEST WINDOWS GAMES . 2999 
H/ BIG RED RACING 3999 


H/ BIRDS OF PREY 3999 
BLOD § MAGIC 10999 
BUG 9999 


La ül B e 4 


ÁTÉKOK 


BUZZ ALDRIN RACE 3999 
H/CANNON FODDER2 3999 


CAR 8 DRIVER 2999 
CAVE MASTER/ 

TOMBRAIDER DATA HIVJ 
CHAMPIONSHIP MANAGER 
96/97 5999 


CITY OF LOST CHILDREN 12999 


H/ CIVIL WAR 3999 
H/ CIVILIZATION 3999 
CIVILIZATION 2 11999 
H/ COLONIZATION 3999 
COLOSSUS CHESS X 3999 
COMANCHE 3 HIVJ 


COMBAT CLASSICS3 4999 
COMMAND 8. CONOUER 7999 


COMPLETTE ONSIDE SOCCER.. 6999 
CONOUERROR AD 1086 5999 
CONOVEST OF NEW WORLD. 4999 
COUNTER STRIKE 

RED ALERT DATA 4999 
H/ CREATURE SHOGK 3999 
CRUSADER NO REGRET 9999 


CRUSADER NO REMORSE / 

CLASSIC 4999 
CYBERIA 4999 
D1000 3999 
H/DARK FORCES 4999 
DARK LIGHT CONFLICT 11998 
H/DAWN PATROL 2999 
H/DAYÓFTENTACLE 3999 
DAYTONA USA 9999 
DEADLY GAMES 11999 
DEATH RALLY 9999 


DESERT 8 JUNGLE STRIKE 3999 


Az árak a 2596 ÁFA-t már tartalmazzák! Az árváltoztatás jogát indokolt esetben fenntartjuk! 


A 


jelölt tételek a hátlapon levő szelvény bemutatásával kaphatók akciós áron! 


H/ DESTRUCTION DERBY. 4999 
DESTRUCTION DERBY 2. 11999 


MAGYAR LEIRÁSSAL 

DEVILS DOMAIN/DIABLO 

DATA HivJ 
DIABLO 11999 
01D S VIRTUAL WORLDS.. 4999 
DIE HARD TRILOGY 12999 
000M 2 4999 
ORAGON LORE II 11999 
DUKE NUKEM 30 9999 
DUKE NUKEM 30 

ATOMIC EDITION 7999 
DUKE NUKEM II 2999 
DUNE 2999 
EARTHWORM 

JIM PITTFALSGAMEPAD 9999 
HV ECSTATICA 4999 


EF2000 EVOLUTION 11999 
MAGYAR LEIRÁSSAL 
EF2000 TACTCOM 5999 
MAGYAR LEIRÁSSAL 
EIGHT BALL DELUXE 2999 


HW ELF 1999 
EMPIRE SOCCER 1999 
ERASER TURNABOUT 11999 
EURO 96 4999 
EVOLUTION - CIVILIZATION II 
DATA 4999 
EXHUMED Hívj 
EXTREME RISE OF TRIAD. 3999 
EXTREME VELOCITY 
COMPILATION HIVJ 

-AH64D LONGBOW 

ATF 

-EF2000 


EVE OF BEHOLDER III 2999 
H/ F14 FLEET DEFENDER 


"8. SCENARIO. 3999 
H/F15 STRIKE EAGLE III. 3999 
FIA 2999 
FADE TO BLACK 9999 
FAST ATTACK 9999 
FATAL RACING 5999 


EZAZ 


A 


H FIELDS OF GLORY 3999 
FIFA SOCCER /OLASSIC 3999 
FIFA SOCCER 96 /CLASSIC 3999 
H/ FLASHBACK 3999 
H/ FLIGHT UNLIMITED 4999 
H/ FOOTBALL GLORY 2999 


FORK IN THE TALE 9999 
H/ FORMULA 1 GP 3999 
FORMULA 1 GP 2 9999 
MAGYAR LEIRÁSSAL 
FRANKENSTEIN 1999 
FRONT LINES 4999 
H FULL THROTTLE 4999 
FUN PACK 2999 
FUN PACK 2 2999 
FUN PACK 3 2999 
6-NOME 11999 
GRAND PRIX MAGIC / 

GP2 DATA HIVJ 


H/ GRAND PRIX MANAGER... 3999 
GRAND PRIX MANAGER 2 CE. 12999 
GREEN PORTAL DAABLO TOOLKIT. 5999 
GREMLN COS COMPILATON 2999 
GAEMLN COS OOMPILATON 2999 


GUTS N GARTERS HIVJ 
HV HAND OF FATEKYRANDIA 2. 4999 


HELP COMPILATION 4999 


HEROES OF MIGHT 6 MAGIC 2. 11999 
HEROES OF THE 357TH. 2999 





HINO 9999 
H00K 8 LEGEND OF KYRANDIA . 4999 
IM1AZ ABRAMS 11999 
INCA 4999 
INCA COLLECTION 6999 


INDIANAPOLIS 500 2999 
INDYCAR RACING2 9999 


WINTERNATJONAL ATHLETOS 1999 
HV INTERNATIONAL SOCCER.. 1999 
INTERNATIONAL TENNIS 1999 


INTERSTATE 76 11999 
JACK THE RIPPER 3999 
JET FIGHTER III 9999 


HJIMNY WHITE SNOOKER. 3999 


tlessztezézk 


H/ JOHNNY BAZOOKATONE . 3999 


KICK OFF. 97 12999 
KID S KIT 4-7 9999 
KID 5 KIT 8-12 9999 
KINGS TABLE 2999 
KKND 9999 


H/LANDS OF LORE 4999 


LEGEND OF KYRANDIA 3999 


H/ LEGEND OF KYRANDIA 33999 
H/LEMMINGS 30 4999 
H/LINKS 386 3989 
UTTIL OIVIL 3989 
LITTLE BIG ADVENTURE 

JOLASSIC 3999 


LORDS OF MIDNIGHT 5999 
LOROS OF THE REALMS 2. 12999 


H/LOST EDEN 3999 
WLOST FILES OF $. HOLMES 3999 
LOST VIKINGS 2 11999 
H/LOTUS 3 1999 


MAGIC CARPET DATA 4999 


MAGIC THE 
GATHERING/ADCLAIM 10999 
MAGIC THE GATHERING/ 
MICROPROSE 11999 
MAGYAR LEIRÁSSAL 


MASTER OF ORION II 11999 
MAXIMUM ROAD RACE 3999 


MEGA MANX 3 11999 
H/ MONKEY ISLAND 182. 4999 
MONOPOLY 5999 
MORTAL KOMBAT3 4999 
MOTO RACER HIVJ 
MUPPETS INSIDE 7999 
MUPPETS TREASURE ISLAND. 9999 
NASCAR 2 10999 


NASCAR 4 TRACK PACK. 3999 
JASCAR TRACK PACK 4999 





NATO FIGHTERS 5999 
H/ NAVY STRIKE 4999 
NBA LIVE 97 12999 


NEED FOR SPEED 2 Hívj 


NHL 96 /CLASSIC 3999 
NHL97 12999 
H/ NIGEL MANSELL WORLD 

CHAMPION 1999 
NINE 11999 
NOMAD 2999 


OLYMPIC SOCCER96 3999 
H/OVERLORD 3999 
OUTLAWS HIVJ 
PANDORA DIRECTIVE 11999 
PANZER DRAGOON 11999 


PERFECT GRAND PRIX 
6P2 ADD ON 3999 
H/ PINBALL 2000 2999 
PINBALL CONSTRUCTION KIT... 10999 
H/ PIRATES GOLD 3999 
POD 12999 
POWER CORAUPPTION $ LIES. 6999. 
POWER Ft 9999 


PREMIER MANAGER 97. HIVJ 
PRO PINBALL - THE WEB. 7999 
H/PUSH OVER 1999 


OVAKE MISSION PACK 1. 6999 
OUAKE MISSION PACK 2. 5999 
HV RAILROAD TYCOON DELUXE 3999 
HV REBEL ASSAULT 4999 
REBELASSAULT2 11999 


RED ALERT 11999 
REDNECK RAMPAGE 11999 
REPÜLŐ KASTÉLY 7499 
RESURRECTION - RISE OF 

ROBOTS 2 4999 
RETRIBUTION 3999 
H/ RIDDLE OF MASTER LU 9999 
H/ RISE OF TRIAD 3999 
RISE 8 RULE OF ANCIENT. 

EMPIRES 5999 
RISE OF ROBOTS 7989 
RISK 5999 
ROAD WARRIORS 2999 


HV SAM 8 MAX HIT THE ROAD 3999 
SCARAB 12999 


1996 szeptembertől (ov ve várjuk 


minden korábbi és új viszonteladóinkat. 


Feltételeink (csak PC CD-ROM játékokra]: 
1. Első vásárlás min. nettó 100,000.- Ft 


(a 2099 kedvezmény már erre ís vonatkozik). 


2, Továbbiakban bármekkora vásárlás esetén 


is már 2095 kedvezményt adunk árainkból, 


3. Nagyobb vásárlás esetén áraink további 


megbeszélés tárgyát képezik. 





SCORCHER 11999 
H/ SCREAMER 3999 
SCREAMER 2 9999 
SEA LEGENDS 9999 
SEGA RALLY CHAMPIONSHIP. 11999 
SETTLERS 2 MISSION DISK 4999 
SETTLERS 25ARCHIMEDIAN 

DYNASTY 9999 
SHANNARA 3999 
SHIVERS 2 HIVJ 
H/ SIM CITY 4999 
SIM GOLF 11999 
SIM PARK 9999 
H/ SLEEPWALKER 1999 
SONICK 8 KNUCKLES 9999 
SPACE HULK 2 11999 
SPEEDSTER HIVJ 
STAR BALL 3999 
STAR GENERAL. 11999 
STARLORD 3999 
STEEL PANTHERS II 9999 
HV STREET FIGHTER2. 3999 
STRIFE 10999 
STRIKE COMMANDER 3999 
SUBWAR 2050 6 SCENARIO 4999 
KI SUPER CARS INTERNATIONAL. 2999. 
SUPER SKI PRO 6999 
SYNDICATE PLUS /GLASSIC 3999 
SYSTEM SHOCK 7999 
TEMPTATION COLLECTION... 8999 
TERMINAL VELOCITY 3999 
TERMINÁTOR SKYNET 7999 
TESTORIVE OFF ROAD. HIVJ 
HITEK 3998 
THEME HOSPITAL 12999 
THEME PARK 3999 
H/THUNDER HAWK2. 3999 
THUNDER HAWK 2 7999 
TIE FIGHTER COLLEGTOR CO. 4999 


TIGERSHARK 11999 
HETILT 3999 
TIME GATE 5999 
MAGYAR LEIRÁSSAL 

TOMB RAIDER 9999 
H/TOP GUN 3999 


TOTAL DESTRUCTION 3999 
TOUCHE ADV. OF STH 


MUSKETEER 9999 
MAGYAR LETRÁSSAL 

HITRANSPORT TYCOON. 3999 
TUNNEL BI 9999 
MAGYAR LEÍRÁSSAL 

H/ UFO ENEMY UNKNOWN 3999 
ULTIMATE DOOM 4999 
UNIVERSE 4999 


US MARINE FIGHTERS 5999 
US NAVY FIGHTERS OLAS. 4999 
VIKING CONOUEST 7999 


VIRTUA COP 11999 
VIRTUAL KARTS 3999 
VOLFIED 8 PIPE MANIA 1999 
WAGES OF WAR 9999 
WAR COLLEGE 9999 
WAR COMMAND EXPLOSION 1999 
WWARCRAFT 3999 
WE ALL NEED EXTRA SPEED 

/NFS DATA HIVJ 
WHERE IS WALLY 3999 


H/ WING COMMANDER. 2999 
WING COMMANDER III. 4999 
WING COMMANDER IV. 9999 


MAGYAR LEIRÁSSAL 

H/WIPEOUT 4999 
WITOHAWEN II 3999 
WIZARORY GOLD 11999 
WIZARORY NEMESIS 11999 


H/ WIZKID 1999 


WX COM TERROR FROM DEEP... 3999. 
X COM UNKNOWN 

TERROR UFO 142 9999 
X MILES RALLY CHAMP, ADD ON. 4999 
HZ X WING COLLEGTOR CD. 4999 
X WING VS TIE FIGHTER. HIVJ 


LES Eb b dá 


BLADE WARRIOR 
BLUES BROTHERS 
BOMBUZAL 

DELUX STRIP POKER 


1999 
1999 
1999 
1999 


GRAND PRIX CIRCUIT 1999 
INTATHLETICS 1999 
PREDATOR 2 1999 


14150 JÁTÉK 


FI5 STRIKE EAGLE 
F19 STEALTH FIGHTER 
GUNSHIP. 

KNIGHTS OF SKY. 


3999 
3999 
3999 
3999 


MITANK PLATOON 3999 
SPECIAL FORCES 3999 
SUPER TETRIS 3999 





JÁTÉKOK 
ALADDIN 4999 MORTAL KOMBATII 3999 
ALIEN BREED TOWER PATRICIAN 4999 
ASSAULT 2999 PEPPERSADVENTURE 2999 
ALL DOGS 60 TO HEAVEN 1999 PINBALL DREAMS2 3999 
BREAKTHRU 3999. PIZZA TYCOON 4999 
COMANCHE 7999. PYROTECHNICA 3499 
CYBER RACE 3999. OVEST FOR GLORYII 2999 
DAEMONSGATE 3999. RAILROAD TYCOON 
DARKER 6999 DELUXE 2999 
DESERT STRIKE 3999. RETURN OFTHE 
DREAMWEB 2999. PHANTOM 5999 
ELAISH 3999. REX NEBULAR 4999 
Fi4 FLEET DEFENDER RINGWORLD 3999 
SCENARIO 3999. SENSIBLE GOLF 7999 
FIFA SOCCER SPEAR OF DESTINY 2999 
INTERNATIONAL 3999. SPECTREVR 5999 
FREE DC 4499 STAR CONTROLL II 4999 
GUILTY 3999 STAR CRUSADER 5999 
GUNSHIP 2000 4999. STARLORD 3999 
HAND OF FATE / SYSTEM SHOCK 6999 
KYRANDIA 2 3999 TIEFIGHTER 
INFERNO 5999 DEFENDER OF EMPIRE 3999 
JAGGED ALIANCE 6999. TRANSPORT TYCOON 
JUNGLE BOOK 4999. WORLD EDITOR 3999 
UON KING 4999. WWF2 EUROPEAN 
LOTUS III 2999 RAMPAGE 2999 
MIDWINTER II 2499. ZEPPELIN 3999 


3776 KByute 
shop 


HELY, AHOL JÁTSZVA VÁSÁROLHATSZ! 


1137 BUDAPEST, 
POZSONYI U. 14. TEL.: 112-56415 


Új boltunk 
nyílt a 


Pólus 
Centerben! 


Center Court 237 
Telefon: 419-4117 





